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UNIX Bilgisayar Aglari

Networks

Bilgisayar kullanimi yayginlastikca insanlarin da bilgisayarlardan beklentileri
artiyor. S6z gelimi, 1970 li yillarin basinda orta boy bilgisayar denince 16 veya
bilemediniz 64 KiloByte bellegi olan, iki disket siricili veya tas catlasa 10
MegaByte’lik bir disk suriicusu olan ve bu kadarcik kapasiteyle bile bir kac
kisiye birden hizmet etmeye calisan bilgisayarlar akla gelirdi.

Elektronik mihendisleri deliler gibi calisip bilgisayarlarin hiz, bellek kapasitesi
gibi ozelliklerinde buyuk sicramalar gerceklestirdikce, kullanicilar ve
programcilar daha fazlasini istediler.

ilk UNIX uyarlamalar icin 16, 48 KiloByte gibi bellek kapasitesine sahip olan
bilgisayarlar kullanilmaktaydi; buglin UNIX kullanmak icin en az 16 MegaByte
bellek gerektigini soyliiyoruz. Nasil bu hale gelindi dersiniz?

UNIX gene UNIX; ama kullanicilarin devamli artan isteklerine yanit verebilmek
icin devamli olarak bir seyler eklendi. UNIX’e eklenen bu yeni ozelliklerden
belki de en 6nemlileri “bilgisayar agi1” kurmaya yonelik o6zellikleridir. Bu
ozellikler sayesinde, once bir bilgi islem merkezindeki bilgisayarlar birbirlerine
baglanarak glicleri birlestirildi; daha sonra bir is yerindeki bilgisayarlar daha
genis capta is birligine zorlandilar. isler biyiiyiince farkli bina, hatta farkli
sehirlerdeki bilgisayarlar birbirlerine baglandi.

Rakip bankalar bile musterilerine daha iyi ve daha hizli hizmet vermenin an
akilc1 yolu olarak donanimlarini bir bilgisayar ag1 lizerinden baglayarak is
birligine gittiler.

Derken insanlar “Internet” diye bir kelime kullanmaya basladilar. Onceleri
kimse bunun ne denli 6nemli bir kavram oldugunu anlamadan duydu ve unuttu.
Kimileri bunu dinyanin bir yerlerinde kurulu bir super bilgisayar olarak
hayalinde canlandirdi.

1994 yilinin sonlarindan baslayarak bir cok kisinin kartvizitinde posta adresi,
telefon ve faks numaralari yanisira bir de garip gorunuslu e-mail adresi yer
almaya basladi. ( cayfer@bilkent.edu.tr ).

Internet uUzerinde bir e-mail adresine sahip olmak neredeyse bir ayricalik
olmaktan cikip, bir zorunluluk olmaya basladi.
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Nedir bu Internet?

Basit... Bilgisayar agidir... Daha dogrusu; bilgisayar aglarinin agidir.

Nasil evinizdeki telefon, uluslararas1 telefon aginin bir parcasiysa, oniiniizdeki
bilgisayar da uluslararasi bir bilgisayar aginin bir parcasi oldugunda siz de
Internet’e katildiniz demektir. Artik, e-mail adresini bildiginiz kisi ya da
kuruluslara mesaj gonderebilirsiniz. Ustelik, sizin kullanmaniza izin verilen
bilgisayarlar, diinyanin neresinde olursa olsun, kullanabilirsiniz. Hemen
akliniza uluslarasi haberlesme (cretlerinin yliksekligi geldi, degil mi? Neyseki
Internet dinyasinda durum normal telefon diinyasindakinden farkli. Bir
haberlesme kanalinin bir cok bilgisayar tarafindan paylasilabilmesi sayesinde,
uluslarasi bile olsa, “Internet goriismeleri” disiindiigiiniiz kadar pahali
olmamaktadir.

Neyse, biz konumuza donelim (Internet dunyasi bir baska “Kim Korkar..... ”
kitabinin konusu)...

Bilgisayarlar1 birbirlerine baglama konusunda ilk cabalar UNIX etrafinda gelisti.
Bunun iki nedeni vards:

1) Baglanacak bilgisayarlar en azindan yazilim agisindan birbirleriyle uyumlu
olmaliydi.

2) Bu bilgisayarlarin cok is ve cok kullanici duzenlerini desteklemesi
gerekiyordu.

Bu sartlari saglayan, UNIX’ten daha iyi bir isletim sistemi akliniza geliyor mu?
Kimsenin de gelmedi ve UNIX bilgisayar aglarinin temeli yavas yavas atilmaya
baslandi.

XEROX sirketi Ethernet arabirimini tanimladi ve gerceklestirdi. Artik farkl
ureticilerin bilgisayarlarinin birbirleriyle konusmasi icin gereken her sey
tamamdi. Ortak isletim sistemi UNIX, ortak haberlesme alt yapis1 Ethernet;
ortak haberlesme diliyse TCP/IP olarak belirlendi. (TCP/IP : Transmission
Control Protocol / Internet Protocol)

Glniimizde bilgisayar agi kurmak icin gerekli olan donanim ve yazilim
unsurlari, UNIX bilgisayarlarinin standart aksesuarlari oldu. Artik bir is
istasyonu satin aldiginizda; TCP/IP yazilimi ve Ethernet arabirimi istemeseniz
de verilmekte.

Bu sartlar altinda birden fazla UNIX bilgisayar sistemine sahip olan kuruluslar
da hemen bilgisayarlari arasinda bir kablo ¢ektirip bilgisayar aglarini kurmaya
basladilar.
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Peki... Bilgisayar aglar1 ne gibi avantajlar saglar?

En basta, bilgi islem donamm yatirnmlarin1 zamana yayarlar.

Eskiden, bir bilgisayar kiralanacagi zaman (satin alma 1980 lerde
basladi) isletmenin en az 4 yil boyunca isini gorecek bir donanimin
planlamasi yapilirdi. Satin alma devrinin basinda da bu gelenek devam
etti; ancak bilgisayar aglarinin yararlari goriildiikce kuruluslar daha
kisa donem planlar yapmaya basladilar. Artik, gerek duydukca yeni
bilgisayarlar alip, bunlari bilgisayar agina ekleyip, ellerindeki
bilgisayarlarin giiclerini birlestirebiliyorlar..

Kaynaklarin daha verimli paylasilmasini saglarlar.

Bir bilgisayardaki yaziciyr, atil disk kapasitesini bir baska bilgi-
sayardan kullanarak degerlendirmek cok kolaydir.

Bilgisayar arizalarina kars1 daha giivenilir bir bilgi islem diizeni kurmay1
saglarlar.

Kuruluslarin haberlesme olanaklarini zenginlestirirler. (e-mail gibi).

Bu kadar reklam yeter. Simdi, bir bilgisayar agindaki UNIX bilgisayarinda neler
yapabileceginizi gorelim.

IP Adresi, Ethernet Adresi

Bir TCP/IP bilgisayar agindaki her bilgisayarin yanlizca kendisine ait olan iki
numarasi olmalidir. IP adresi ve Ethernet adresi.

Ethernet adresi, Ethernet arabiriminin donanimi lizerine, lretim sirasinda
vurulan bir numaradir. Dunyadaki hic bir iki Ethernet arabirim donanimi ayni
numaraya sahip olmamalidir ve degildir. (Ethernet arabirim {reticileri,
urtnlerinde kullanacaklar1 61.0.05.20.3c.1f goriinimiindeki numaralari XEROX
sirketinden alirlar. Kullandiginiz bilgisayarin Ethernet adresi size hi¢ bir zaman
gerekmeyecektir. Ancak, bazi1 6zel durumlarda sistem yoneticilerinin bu
numarayi kullanmalar gerekebilir.

Kullanici icin onemli olan IP adresleridir (/nternet Protocol adresi). Bu adres
194.27.129.1 gibilerinden, noktalarla ayrilmis, herbiri en fazla 255 degerini
alabilen dort gruptan olusur. (IP adresleme sisteminde bazi adresler ozel
amaclar icin ayrilmis durumdadir; ornegin IP adresinin ilk sayis1 223 den fazla
olamaz. Ancak bu sinirlamalarin nedenleri ve mantigi konumuzun ¢cok disinda).
Bir bilgisayar agindaki iki bilgisayarin IP adresi ayni olamaz. Bir bilgisayar
agina yeni bir bilgisayar eklenecegi zaman, bu bilgisayarin IP adresi ag
yonetimi tarafindan verilir. IP adreslerinin diinya lizerinde dagitilmasindan ABD
de bulunan NIC isimli bir kurulus sorumludur. Bu kurulus, tim ulkelerde
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akademik birer temsilci secer (Tiirkiye’de 0.D.T.U) ve IP adresi dagitimi isi bu
temsilciler tarafinda yurutilir.

IP adresleri kolay hatirlanacak diziler olmadigi icin, her bilgisayarin, IP
adresine karsilik gelen bir de ad1 olur. Internet'deki bilgisayarlarin IP
adresleriyle isimleri arasindaki iliskiyi DNS (Domain Name Service) adi1 verilen
yazilimlar kurar. Boylece kullanicilar numara ezberlemek yerine bilgisayar ismi
ezberlerler. (139.179.40.1 yerine temel.ctp.bilkent.edu.tr gibi)

Cok sik rastlayacagimiz icin burada agiklamakta fayda goriiyorum : UNIX
terminolojisinde bu bilgisayar isimlerinin genel ad1 host id sézciikleridir.

Bilgisayarlara verilen isimleri genellikle sistem yoneticileri secerler.
(Bilgisayarlara verdigi isimlerden, sistem yoneticisinin kisiligini sezebilirsiniz.
arslan, kaplan, kartal gibi bilgisayar isimleri veren bir sistem yoneticisinden
korkulur dogrusu.)

Bir kullanici olarak, elinizin altindaki bilgisayarin ve bu bilgisayara dogrudan
bagli diger bilgisayarlarin isimlerini 6grenmenizde yarar var.

Diyelim ki, dogrudan eristiginiz bilgisayarin ad1 temel; kurulusunuzda bir de
safinaz isimli bilgisayar var (UNIX bilgisayar).

temel isimli bu bilgisayara bilinen yontemlerle login edin.

temel login : ayfer
Password

ve
temel:/home/ayfer > % ping safinaz
safinaz is alive
temel:/home/ayfer > %

komutunu verin.

Aym isi, safinaz ismi yerine, bu bilgisayarin IP adresini vererek de
yapabilirdiniz. (ping 139.179.40.1).

% ping bilgisayar-adi

Bu komut, bilgisayar aginizdaki bilgisayar-adi adli bilgisayarin normal calisip
calismadigin ve/veya ag lzerinden erisilebilir olup olmadigini anlamak icin
kullamlir.

Eger
bilgisayar-adi is alive (alive : canli)
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diye bir yanit alirsaniz, diger bilgisayar ulasilabilir durumda demektir. Yani o
bilgisayar calistyor, bilgisayar ag1 hizmeti veren programlar aktif ve arabirim
kablolar veya haberlesme kanallar1 da saglam demektir.

Simdi isterseniz bu bilgisayara login etmeyi bir deneyin. (Kendi
bilgisayarimizdan logout etmeden).

temel:/home/ayfer > % rlogin safinaz
Password

% rlogin bilgisayar-adi (remote )login

Bu komut, kendi bilgisayarinizin (ya da terminalinizin) basindan kalkmadan
bilgisayar aginizdaki bilgisayar-adi adli bilgisayara login etmenizi saglar.

Bu komutu kullanarak baska bir bilgisayara login edebilmeniz icin, o diger
bilgisayarin sizi kullanici olarak tanimasi gerekmektedir. Diger bilgisayarda da
gecerli bir kullanici hesabiniz yoksa veya sifresini bilmiyorsaniz rlogin
komutuyla bir is yapamazsiniz.

Eger uzaktaki diger bilgisayar sizi, bulundugunuz bilgisayardakinden farkli bir
isimle taniyorsa, rlogin komutunda bu isminizi belirtmelisiniz :

% rlogin -1 oradaki-isminiz -L bilgisayar-adi
Password

Kullanici ad1 ve sifre engellerini asip diger bilgisayara baglandiginizda artik
oniinlizdeki ekran ve klavye diger bilgisayara bagliymis gibi calisabilirsiniz.
Diger bilgisayardaki isleriniz bitip de kendi bilgisayariniza donmek icin logout
komutunu vermeniz yeter.

temel:/home/ayfer > % rlogin -1 reyyan -L safinaz
Password : x***xx*
safinaz:/home/reyyan > %

safinaz’a
baglanmak icin

Geriye, temel’e
& donmek icin

safinaz’daki islerinizi yaptiniz....

safinaz:/home/reyyan > % logout
temel:/home/ayfer > %

Oturdugunuz yerden bir baska bilgisayarin miisterisi olmanin bir yolu daha var.

194
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% telnet bilgisayar-adi

Bu komut, kendi bilgisayarinizin (ya da terminalinizin) basindan kalkmadan
bilgisayar aginizdaki bilgisayar-adi adli bilgisayara login etmenizi saglar.

Bu komutu kullanarak baska bir bilgisayara login edebilmeniz icin, o diger
bilgisayarin sizi kullanici olarak tanimasi gerekmektedir. Diger bilgisayarda da
gecerli bir kullanici hesabiniz yoksa veya sifresini bilmiyorsaniz telnet
komutuyla bir is yapamazsiniz.

temel:/home/ayfer > % telnet safinaz

Login : reyyan N~
safinaz’a

Password :**x*x*x . .
- Y baglanmak icin
safinaz:/home/reyyan > %

safinaz’daki islerinizi yaptiniz

Geriye, temel’e
& donmek icin

safinaz:/home/reyyan > % logout
temel:/home/ayfer > %

Sizin de hemen farketmis olmaniz gerektigi gibi rlogin ve telnet komutlar
arasinda pek fark yok. telnet komutuyla, kim olursaniz olun, kullanici adimz ve
varsa sifre sorulacaktir. Oysa rlogin komutunu verdiginizde, karsidaki
bilgisayar sizi taniyorsa, baz1 durumlarda sifre bile sormadan sizi kullanici
olarak kabul edecektir.

% rcp [ -r 1 bsl:dosya bsZ2:dosya

(remote copy)

bs : bilgisayar sozcuginiin kisaltmasi olarak kullanilmistir.
Yavas yavas bilgisayar aginin nimetlerinden yararlanmaya basliyoruz....

rcp, bir bilgisayardan baska bir bilgisayara dosya kopyalamak icin kullanilir.
(Her iki bilgisayarda da dosyalarin ve dizinlerin yetki kaliplar1 onemlidir.)

-r parametresi, tahmin edebileceginiz gibi dizinleri kopyalamak icin kullamlir.

Bir bilgisayardan digerine, canimizin istedigi dosyay1 cekememeniz son derece
dogaldir. Her sistem yoneticisi, bu sekilde uzaktan gelebilecek kopyalama
isteklerinin kendi sistemlerinin giivenligine zarar vermemesi icin gerekli
onlemleri almis olacaktir.
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% rsh host komut (remote shell)

host : UNIX terminolojisinde standart olarak kullanilan bir terimdir.
“Ag lizerinden ulasilabilen bilgisayarin ad1” anlaminda kullanilmaktadir.

komut komutunu host isimli bilgisayarda calistirmak icin kullanilir.

Daha once, tar komutunu anlatirken, hava atmak icin kullandigim bir ornekte
rsh komutundan s6z etmistim.

% ftp host (file transfer protocol)

Biraz dnce acikladigim rcp komutunu kullanabilmeniz icin, karsidaki
bilgisayarin da UNIX isletim sistemi ile calisiyor olmasi1 gerekmektedir. Oysa
bilgisayar aglarinda UNIX’den farkli isletim sistemleriyle calisan bilgisayarlar
da yer almaktadir. Farkli isletim sistemleri altinda calisan bilgisayarlar
arasinda dosya transferi yapabilmek icin, TCP/IP protokolunun bir parcasi olan
ftp isimli bir protokol gelistirilmistir. UNIX ftp komutu, bu protokolu
kullanmanzi saglayan komuttur.

ftp komutunun kullanimi biraz garip olmakla birlikte oldukca kolaydir.

temel:/home/ayfer > % ftp safinaz<— iggﬁiiﬁﬁmakiqn
Connected to safinaz.bilkent.edu.tr

220 safinaz.bilkent.edu.tr FTP server (SunOS 4.1) ready.
Name (safinaz:ayfer):anonymous

331 Guest login ok, send e-mail address as password.
Password: ayfer@ctp.bilkent.edu.tr

230-

230- Welcome to UUNET archive

ftp > binary

ftp > get istenen-dosya-adi

ftp > put gonderilen-dosya-adi

ftp > quit

temel:/home/ayfer > %

Bu karman corman goériinen mesaj trafiginin anlami su :
Connected to safinaz.bilkent.edu.tr : ftp baglantinmiz basarili

Name (safinaz:ayfer) : Kendinizi tanitin, kullanici ismini bos gecerseniz ayfer
kabul edilecek. Eger safinaz bilgisayari sizi (ayfer’i)
tanimiyorsa anonymous kullanici adini deneyin. Bir cok
bilgisayar sinirli erisim hakki verse de, anonymous
isimli misafir kullanicilarin ftp protokoluyla, sinirli da
olsa, bazi isler yapmasina izin verir. (anonymous :
taninmayan demektir)
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331 Guest login ok, send e-mail address as password.

Password: Misafir kullanici olarak kabul edildiniz, sifre olarak
e-mail adresinizi giriniz. (Sifre olarak e-mail
adresinizi girmek zorunda degilsiniz ama Internet
geleneklerine gore, misafir oldugunuz sisteminin
yoneticisinin size ulasmak istemesi olasiligina karsi,
sifre olarak elektronik posta adresinizi girmelisiniz.)

binary komutu, transfer edilecek dosyanin 8 bitlik byte’lardan
olustugunu belirtmek icin verilmistir. Genel olarak ASCII
text dosyasi olmayan dosyalarin transferinden once bu
komut verilmelidir. Eger transfer edeceginiz dosyanin
ASCII olup olmadigim bilmiyorsaniz, transferi
baslatmadan once bir binary komutu verin gitsin. Zaran
olmaz.

get istenen-dosya-adi komutuysa, karsinizdaki bilgisayardan (safinaz‘dan) bu
isimdeki dosyay1 buraya gondermesini istemek icindir.

put gonderilen-dosya-adi komutuysa, bizim bilgisayarimizdaki dosyay1 safinaz’a
gondermek icin verilmistir.

quit komutuysa ftp programini sona erdirir.

ftp komutunun daha bir cok marifeti var tabii, ama bunlar zamanla, kullana kullana
ogreneceksiniz.

Buraya kadar olan ag komutlar, karsidaki bir bilgisayarla konusmamzi
saglayan komutlardi. Bir de, diger bilgisayarlarin kullanicilariyla konusmanizi
(daha dogrusu goriismenizi) saglayan komutlar var.

% finger kullanici

Sizin kullandiginiz bilgisayarin bir baska kullanicisina mesaj gondermek
istiyorsunuz diyelim. Fakat o kullanicinin sistemdeki kullanici adinm
bilmiyorsunuz. Ne yapmalisiniz?

finger komutu yardimci olabilir. Farzedinki aradiginiz kullanicin gercek
hayattaki ad1 “Mustafa Arslantunali”.

temel:/home/ayfer> finger arslantunali

Login name: marslan In real Tife: Mustafa Arslantunali
Directory: /home/marslan Shell: /usr/local/bin/csh

Last login Sat May 13 20:35 on ttya

Mail Tast read Thu May 11 13:30:04 1995

temel:/home/ayfer>

Adinin ya da soyadinin tamamini finger komutuna parametre olarak vererek
bir kullanic1 hakkinda bilgi almaniz muamkundur.
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Artik, Mustafa’nin sistemdeki adinin marslan oldugunu 6grendik. Ustelik
kendisinin home dizinin neresi oldugunu, sisteme en son 13 Kasim da login
ettigini, 11 Kasim saat 13:30’dan bu yana mesajlarina bakmadigin1 6grendik.

Eger, Mustafa sistemde calisiyor olsaydi, kac saattir calistigini da
ogrenecektik.

%

talk kullanici

Eger Mustafa sistemde calisiyorsa ve ona sdylemek istedigimiz bir seyler varsa,
hazir ikimizde ayn1 sistemdeyken talk komutu yardimiyla bir haberlesme kanali
kurmay1 deneyebiliriz.

temel:/home/ayfer> talk marslan

Bu komutu verir vermez Mustafa’nin ekraninda ayfer isimli kullanicinin
kendisiyle gorlismek istedigini belirten bir mesaj ¢ikacaktir. Eger Mustafa
goriisme istegimizi kabul eder ve kendi klavyesinden

temel:/home/marslan> talk ayfer

komutunu yazarsa karsilikli olarak ekranlarimiz ikiye bolunur ve bizim
ekranimizda ekranin ust tarafi Mustafa’ya, alt tarafi da bize (Mustafa’nin
ekraninda da tam tersi) ayrilarak karsilikli gériismemiz (daha dogrusu
yazismamiz) baslar.

Bizim Ekrammiz

[Connected]

Mustafa’'nin yazdOklar(Q

ayfer’in yazdiklarQ

ikimizden biri Ctrl-C tusuna basincaya kadar bu gériisme devam eder.

Birisi size talk istegi gonderdiginde ekraninizda, o sirada yapmakta oldugunuz
isle ilgili gorlintli bozulacaktir. Eger baskalarinin size talk istegi
gondermelerini istemiyorsaniz telefonun fisini cekmeye benzer bir is
yapabilirsiniz.

%

mesg n

Ekranimzi tekrar talk isteklerine agcmak istediginizdeyse



Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK 199

% mesg y

komutunu kullanabilirsiniz.

% write kullanici

talk komutu karsilikli goriisme saglar. Eger haberlesme gereksiniminiz tek
yonluyse, talk yerine write komutunu kullanabilirsiniz.

Kendi terminalinizden write kullanict komutunu verdikten sonra istediginiz
mesaj1 yazip, mesaj sonuna geldiginizde satir basina bir Ctrl-D tusu basarsaniz,
yazdigimiz mesaj karsidaki kullanicin ekranina gonderilir. Eger mesaj
gonderdiginiz kullanic1 kendi terminalinden daha once

% mesg n

komutunu vermemisse, gonderdiginiz mesaj1 aynen gorecektir.
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temel:/home/ayfer> write marslan

Selam,

Ben yemege cikiyorum. Pizaciya gidecegim,
istersen sen de gel.

Ctr1-D

temel:/home/ayfer>

talk veya write komutlar yardimiyla haberlesmek istediginiz kullanici ag
uzerinde sizinkinden farkli bir bilgisayar lizerindeyse, komutunuzun
parametresi olan kullanici-adi kisminda, mesaji alacak olan sahsin calistig
bilgisayarin adini da iceren bir adres tamamlayici kissm olmalidir.

temel:/home/ayfer> write marslan@safinaz
Ctrl1-D
temel:/home/ayfer>
veya
temel:/home/ayfer> talk ulker@eagle.cs.umist.edu.uk
(ingiltere’deki bir iiniversitede calisan ulker isimli
kullaniciya gonderilen talk istegi.)

% mail kullanici

Haber ulastirmak istediginiz kullanici o anda bilgisayarinin basinda degilse
veya “mesg n” komutuyla talk ve write kanallarin1 kapattiysa ne olacak?
Haberlesemeyecek misiniz? Elbetteki haberlesebilirsiniz, fakat kullanmaniz
gereken komut farkli.

mail komutuyla bir elektronik mektup yollayabilirsiniz. Ancak bunu yapabilmek
icin mektubu gondereceginiz sahsin e-mail adresini bilmek zorundasiniz. Ayni
normal posta gibi. ( Bana PTT araciligiyla bir mektup gonderebilirmisiniz?
Adresimi bilmediginize gore, elbette hayir. Ayni sekilde elektronik posta
gondereceginiz kisinin de e-mail adresini bilmelisiniz.)

Mektup gondermek istediginiz kisiyle ayni bilgisayari paylasiyorsaniz isiniz
kolay. e-mail adresi olarak sadece kullanicinin bilgisayardaki kullanici adim
belirtebilirsiniz. (Mustafa veya Arslantunali degil, marslan kullanmalisiniz).

temel:/home/ayfer> mail marslan
Subj : 0zel bir soru Konu:
Cc : Bilgi icin:

Sevgili Mustafa

Ne zamandir senden kitabOm hakkindaki goruslerini
bekliyorum.

Lutfen bir an once okuyup onerilerini gonder.
Sevgiler
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Ugur
Ctr1-D
temel:/home/ayfer>

Eger mektup gondermek istediginiz sahsin e-mail adresi, sizinkinden farkli bir
bilgisayardaysa, mail komutundaki kullanic1 adini, adresiyle birlikte tam
yazmalisiniz.

temel:/home/ayfer> mail ugur@piper.best.com.tr

temel:/home/ayfer> mail marslan@safinaz

temel:/home/ayfer> mail ulker@eagle.cs.umist.edu.uk
gibi

% mail Parametresiz kullanildigina dikkatinizi cekerim

mail komutu, parametresiz olarak kullanildiginda size gelen mektuplar
hakkinda bilgi verir.

Sisteme login ettiginizde
You have new mail

gibi bir mesajla karsilastiysaniz, sisteme son girisinizden bu yana size en az
bir yeni mesaj gelmis demektir.

Eger
You have mail

gibi bir mesajla karsilastiysaniz, posta kutunuzda en az bir tane eski mesaj
var demektir..

Bu mesajlar okumak istediginizde
5 mail

komutunu parametresiz olarak vermelisiniz.

Mail ver 4 Thu Jan 31 12:54 EST 1995 Type ? for help
"/usr/mail/ayfer":3 messages 2 new

U 1 cil@bilkent Fri May 12 14:32 23/567 Yeni uygu.
N 2 tayfun@safinaz Fri May 12 15:34 34/762 Onemli

N 3 kerem@abc Wed May 23 09:12 45/947 SUNOS4.1
&

Yukaridaki listeye gore posta kutusunda 3 mesaj var. Bunlardan birincisi eski
bir mektup ama heniiz hic okunmamis. (Basindaki U (unread) harfinden
anlasiliyor). 2 ve 3 numarali mesajlarsa yeni gelmis (N : new), dolayisiyla onlar
da okunmamis olmali.
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& isareti, mail programinin hazir isaretidir. Bu isaretin karsisina

e mail programinin bu diizeyde kabul edecegi komutlar hakkinda
yardim almak icin “?” girebilirsiniz.

e okumak istediginiz mesajin numarasini girebilirsiniz,

e Programdan c¢ikmak istediginizde q girebilirsiniz,

Buyiik olasilikla bilgisayarinizda mail’den daha guclu ve kolay kullanilan bir
elektronik posta programi vardir. Sistem yonetinizden bu konuda bilgi

Og-m alabilirsiniz. icinde bulundugumuz yillarda en yaygin mail programlar

elm (iyi vi veya emacs kullananlar icin) ve
pine  (bence en kullanmsli elektronik posta programi;
ustelik vi veya emacs deneyimi de gerektirmiyor).

Her iki program da licretsiz dagitilan iirlinlerdendir (freeware); Internet
uzerindeki bir cok bilgisayardan ftp ile cekilebilirsiniz.

Elektronik posta ve ftp hizmetlerinden iyi yararlanabilmek icin, Internet
uzerindeki bilgisayarlarin organizasyonu hakkinda biraz daha detayli bilgiye
gereksiniminiz olacak. Bu nedenle, bundan sonraki bolimu biraz dikkatli
okumanizi oneririm.

Internet Organizasyonu

Internet Adresi

Her Internet bilgisayar1 bir domain’de yer almalidir. (Bu sozciigiin Tiirkce
karsiigim1 bulmaya calismadim bile, ciinkii artik bu sozciik Internetce oldu.
Tum dillerde aynen kullaniliyor (domeyn okunur)). Domain, bir bilgisayarin
icinde bulundugu idari bélime verilen isimdir. Cok sayida Internet bilgisayan
olan kuruluslar, bu bilgisayarlari bulunduklari departmanlara gore domain’lere
ayirip hem adreslenmelerini kolaylastirirlar, hem de sistem yoneticilerinin is
bolimi yapmalarini saglarlar.

Bir sonraki hiyerarsik diizeyde domain’ler gruplanip daha bilyuk domain’ler
olusturulur. Bu daha buyiuk domain’ler tekrar gruplanip kurulusun tipine gore
isimler alir; en son olarak da iilkenin domain’i tanimlanir. Bir Ust diizey zaten
Internet’dir.

Birka¢ ornek :

Bilkent Universitesi’nden 6rnek vermek istiyorum. Bu Universitemiz’de 100’e
yakin UNIX is istasyonu ve 2000’den fazla da PC, Maclntosh gibi kiicik
bilgisayar var. Bunlarin hepsi Universite’ye yayilmis olan bilgisayar agina bagli.
Bu ag da, ODTU iizerinden Internet diinyasina aciliyor.

Bilkent Universitesi’ndeki bu bilgisayarlar bulunduklar béliimlere gére
domain’lere ayrilmis durumda. Ornegin, temel isimli bilgisayar Bilgisayar
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Programciligi Meslek Yiiksek Okulu’nda; bu bélimdeki diger bilgisayarlar gibi,
ctp isimli bir domain’de yer aliyor.

Bilgisayar Mihendisligi bolimiindeki hitit isimli bilgisayarsa cs domain’inde.

Bilgisayar Merkezi’ne bagli bilgisayarlarin yer aldig1 domain’e verilen isimse
bcc.

Bilkent Universitesi’nde ki tiim domain’ler bir araya gelince bir iist diizey olan
bilkent domain’ini olusturuyorlar.

ODTU, BODAZICI gibi liniversiteler de buna benzer bir sekilde yapilanmis
durumdalar.

Tiirkiye’de Internet’de yer alan tiim egitim kuruluslar edu isimli bir domain
altinda toplanmyorlar. ( edu : Internet terminolojisinde educational : egitim
kurumu anlamina geliyor.)

Devlet kuruluslar1 gov (government) adli bir domain altinda; askeri kuruluslar
mil (military), ticari kuruluslar com (commercial), genel bilgisayar ag1 hizmeti
verenler net (network) domain’lerinde toplanmis durumdalar.

Tum bu domain’lerse tr adli Tiirkiye domain’inin semsiyesi altindadir. Aym
yapilanma (edu, gov, mil, com) irlanda icin ei, ingiltere icin uk, Finlandiya icin
fi vs. vs. domain’leri altinda gerceklestirilmis; boylece biitiin diinya birbirine
baglanmistir. (ABD’de bulunan bilgisayarlarin {ilke domain kodu yoktur. Baska
deyisle, bir domain taniminda ulke kodu goremiyorsaniz, o bilgisayar grubu
ABD’de bir yerlerde demektir.)

bilkent.edu.tr

edu
bilkent odtu
IIHIII IIH%III

gov
tubitak

ctp.bilkent.edu.tr

Bu yapilanma, bilgisayarlarin Internet adresine ve kullanicilarin e-mail
adreslerine aynen yansir. Ornegin, Bilkent Universitesindeki temel adli
bilgisayarin acik Internet adresi

temel.ctp.bilkent.edu.tr dir.

Benim bu domain’deki e-mail adresimse
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cayfer@ctp.bilkent.edu.tr dir.

Cekinmeden bana e-mail gonderebilirsiniz. Okuyuculardan mesaj almak kadar

guzel bir sey olabilir mi?

Birbirleriyle ayn1 domain’de tanimli kullanicilarin, e-mail adresi yazarken, tam
adresi yazmalarina gerek yoktur. Ornegin, ben, ctp domain’inde birisine mesaj
gonderecegim zaman, adres olarak sadece kullanici adin1 kullanirim. Oysa,
Bilkent Universitesi’nin Bilgisayar Miihendisligi Béliimii’nden birisine mesaj

gonderecegim zaman isim@cs.bilkent kullanmam gerekir. Bogazici

Universitesi’nden birisine mesaj gonderecegim zaman tam adres yazarim.

(tarhan@ee.boun.edu.tr gibi)

Internet Sozliigii

Gincel bir Internet sozliigii hazirlamak olanaksiz. Hergiin yeni uygulamalar;
yeni programlar ve yeni kavramlar gelistiriliyor ve Internet kullanicilarinin

hizmetine sunuluyor. Internet diinyasina katilan bir kullanicinin sik sik

karsilasacagi bazi 6nemli terimleri, hi¢c degilse birazcik, tanitmak istiyorum.

archie
veronica
WAIS

whois

ftp

gopher

news

ilginizi ceken konularla ilgili olarak, Internet'de,
anahtar sézciiklerle arama yapmanizi saglayan
programlara u¢ ornek. (WAIS : Wide Area Information
Search)

e-mail adresleri icin uluslararasi bir rehber servisi.
e-mail adresini bilmediginiz kisi ve kurumlara
ulasabilmek icin yararlanabilirsiniz.

(File Transfer Protocol) Internet bilgisayarlar arasinda
dosya alisverisini saglayan protokol ve programi.

Internet bilgisayarlarindaki herkese acik bilgilerin
konulara gore siniflandirilarak sunulmasini saglayan ve
baska Internet bilgisayarlarina gecisleri saglayan bir
servistir. (WWW ciktigindan beri pek kullanilmiyor).

Bu servisten yararlanmak icin gopher hizmeti veren bir
bilgisayara telnet (veya rlogin) ile baglanip gopher
programini calistirmaniz gerekir.

Yuzlerce cesit 6zel ilgi alan1 ve hobi icin dunyadaki
Internet abonelerinin haberlesmesini saglayan bir
servis.

204
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www

SLIP ve PPP

WINSOCK ve
TWINSOCK

html

http

mosaic
netscape
cello

(World Wide Web) Internet bilgisayarlarindaki herkese
acik bilgilerin konulara gore siniflandirilarak; grafik
meniler araciligiyla sunulmasini saglayan ve WWW
sunan baska bilgisayarlara gecisleri saglayan bir
servistir. Bu servisten yararlanabilmek icin
bilgisayarinizin bir IP adresi olmalidir. Bunu saglamak
icin ya bilgisayarinizi dogrudan bilgisayar agi
kablosuna baglayabilmeli; ya da uzaktan MODEM'le
baglaniyorsaniz SLIP veya PPP baglantisi saglamaniz
gerekir.

(Serial Line Internet Protocol ve Point To Point
Protocol)

Seri arabirimler kullanarak (genellikle MODEM
baglantilarinda anlamlidir) cesitli bilgisayarlar IP
adresi vererek bilgisayar agina dahil etmek igin
kullanilan protokoller ve ilgili yazilimlar.

(Windows Socket) MS Windows altinda SLIP ve PPP
baglantis1 saglayabilmek icin gereken Windows
uygulamalari.

(Hyper Text Markup Language) Grafik ve fotograf
iceren; degisik yazi stillerinde WWW sayfalari
hazirlamakta kullanilan 6zel bir dil.

(Hyper Text Transfer Protocol) html ile tanimlanmis
sayfalarin hizli bir sekilde bilgisayarlar arasinda
aktarilmalarini saglayan veri iletisim protokolu.

SLIP baglantisi ile Internet'e giren bilgisayarlarin MS
Windows veya X-Windows (UNIX icin grafik kullanici
arabirimi) altinda WWW servisi veren bilgisayarlardaki
sayfalar taramak icin kullanilan yazilimlara bir kac
ornek.

(WWW Browser).

Bu kicuk sozlukteki hizmet ve yazilimlar hakkinda daha ayrintili bilgi ve
ozellikle nasil kullanilacaklarini baska kaynaklara basvurarak o6grenebilirsiniz.
Bu yazilim ve kavramlarinin herbiri basli basina bir kitap konusu olabilecek
kadar genis oldugu icin, burada yalnizca kisa birer tanimlarini verebiliyorum.
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Sistem Yoneticisine...

Sistem yoneticileri, (kisaca sysadmin'ler), UNIX isletim sistemi
altinda calisan bilgisayar sistemlerinin ayrilmaz parcalaridir. ideal
olarak, sistem yoneticileri bilgisayar ya da yazilim miihendisligi
konusunda formal egitim gormiis kisiler olmalidir; ancak genellikle
bu gorev, kurulusun en merakli, sabirli ve bekar kullanicisi
tarafindan ustlenilir. Bekar olmasinin onemi calisma saatlerinin
diizensizliginden kaynaklanmaktadir. Bilgisayar sisteminin tipi,
kullanicilarin bu sistemden beklentileri ve belki de en onemlisi
kullanicilarin deneyim diizeyi sistem yoneticisinin is yukiinin en
onemli parametreleridir. Deneyimi az ve beklentisi yliksek bir
kullanici kitlesi karsisinda, sistem yoneticileri pek eve gitmeye vakit
bulamazlar.

sysadmin' lerin belli bashi gorevleri soyle siralanabilir .

e Sistemin mimkiin oldugunca ayakta kalmasini saglamak,

e Uygulama ve sistem programlarini bilgisayara yiiklemek ve saglikli bir
sekilde calisir ve kullanilabilir durumda tutmak,

o Verilerin yedeklemesini yapmak veya koordine etmek,

e Sistemdeki kaynaklarin verimli bir sekilde kullanilmasini saglamak,

e Kullanicilarin sisteme ve sistem uzerindeki kaynaklara erisimini
dizenlemek (kullanici tanitimlarini yapmak, dosya ve dizinlere erisim yetki
kaliplarin1 diizenlemek),

e Kullanmcilarin ve varsa yardimcilarinin egitimini koordine etmek.

e Sistemin kotl niyetli veya acemi kullanicilara karsi giivenligini saglamak
(System Security)

Bu gorevlerin yerine getirilmesiyle ilgili olarak sistem yoneticisi adaylarina
bazi onerilerim olacak :

¢ Kesintisiz glic kaynag kullanin. UNIX bilgisayarlarin kullanimi sirasinda giic
kesintisi olmas1 cok ciddi bilgi kayiplarina yol acabilir; tabii, sonunda
kabak sistem yoneticisinin basinda patlar. Ne tip ve ne capta bir kesintisiz
glic kaynagi kullanilacagi konusunda bilgisayari satan veya servisini veren
kurulustan yardim isteyebilirsiniz.
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¢ Yedeklemeyi (backup) kesinlikle ihmal etmeyin. Yonetiminden sorumlu
oldugunuz sistemin toplam disk kapasitesine uygun bir teyp siirliclisiiniin
elinizin altinda bulunmasini saglayin. Hergiin veya en az haftada bir
disklerinizi teyp kasetlerine yedekleyin.

¢ UNIX geleneklerine, bilgisayarimzin iireticisinin tavsiye ve standartlarina
uyun. Disklerinizi, dizinlerinizi gelenek ve onerileri dikkate alarak
dizenleyin. Disk ve dizinlerinizin bir haritasi siirekli elinizin altinda olsun.

e Sistemde yapacaginiz 6nemli degisiklikleri, yeni 6grendiginiz konular, ilk
kez yaptigimz isleri vs. yazacagimz bir defteriniz olsun.

e Herhangi bir sistem dosyasinda degisiklik yapacaginiz zaman, ilk nce o
dosyanin bir kopyasini ¢ikarin.

e root kullanici sifresini iyi koruyun. Diger kullanicilarin bu sifreyi
ogrenmemesi icin elinizden geleni yapin. Sifreyi korumanin en iyi
yollarindan biri sik sik degistirmektir. Ama, sifreyi degistirirken de dikkatli
olun; root sifresini unutursaniz basinmz derde girer.

e Bilgisayarimzin isletim sisteminin teyp kasetinde veya CD {izerinde saglikli
bir kopyasini kesinlikle bilgisayara yakin bir yerlerde bulundurun. Ne
zaman sifirdan yilkleme yapmanizin gerekecegi kesinlikle belli olmaz.
Sifirdan isletim sistemi yiiklemeyi iyi 6grenin. En iyisi, en az bir kez kendji
basinizsa yapmay1 deneyin. Ancak, bu denemeye sirasinda basiniz derde
girdigi takdirde size yardimci olabilecek birisinin yakinlarda olmasina
dikkat edin.

e Kullanicilarimz iyi egitin. Siirekli olarak hata diizeltmektense; hatalar:
azaltmak daha kolaydir.

e Bilgisayar kapatma torenlerini titizlikle yapin. Uygun sekilde kapatilmayan
UNIX bilgisayarlarinin bir daha agilamadigi ya da diski tamamen bosalmis
olarak acildig1 oldukca sik rastlanan durumlardir.

e Sabirli olun. UNIX sizi degil; siz UNIX'i yonetmelisiniz.

Murphy kurallar1 UNIX diinyasinda gecerlidir; bunu hi¢ aklimzdan ¢ikarmayin.
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Bilgisayarin Acilmasi

UNIX bilgisayarlarin acilmasi sirasinda dikkat edilmesi gereken pek onemli bir
nokta yoktur. Bilgisayarinizin (ya da bilgisayarlarinizin) guc anahtarlarini
kapalidan acik konumuna getirirsiniz; o kadar...

Tum bilgisayarlar gibi, UNIX bilgisayarlar da, guc verilir verilmez ana
bellekleri test etmeye baslarlar. Bellek kapasitesine ve test yontemine gore
degismekle beraber en gec bir kac dakika sonra sistem diskinin / dizinindeki
cekirdek UNIX dosyas1 (kernel) bellege yiiklenmeye baslar.

Hemen ardindan sistemdeki diskler ve disk bolimleri (partition) test edilir.
(BSD UNIX icin /etc/fstab; SVR5 icin /etc/vfstab dosyasinda belirtilen diskler
ve bolumleri).

Testler basariliysa, bu diskler ve bolimleri otomatik olarak mount edilir
sistemin acilisiyla ilgili kabuk programlari calistirilir. (BSD icin /etc/rc*; SVR5
icin /etc/rc*/*).

Bu kabuk programlari, bilgisayar agiyla, yazici yonetimiyle, mail trafigiyle ve
kullanic1 terminalleriyle ilgili daemon’lar1 baslatirlar. Hersey normalse, sistem
"cok kullanicili duruma” (multi user mode) gecer ve kullanicilarin login
etmelerini beklemeye baslar.

Sisteminizin acilis1 sirasinda, ilk bakista "kargacik burgacik” diye
nitelendireceginiz mesajlar ekrandan akip gidecektir. Zamanla bu mesajlar
size cok sey ifade etmeye baslayacaktir; merak etmeyin.

Sistemin acilis1 sirasinda ekrana listelenen bu mesajlarin birer kopyasi
/var/adm/messages dosyasinin sonuna da eklenecektir. Ekrandaki mesajlari
kacirirsaniz veya sonradan bakmak isterseniz bu dosyaya bir goz atabilirsiniz.
Sistemin her acilisinda yeni kayitlar eklenen bu dosya zamanla buyuyecek ve
diskte gereksiz olarak yer harcayacaktir. Zaman zaman bu dosyay1 kicultmeniz
gerekebilir. Bu dosyay1 tamamen silmeyiniz. Eger icindeki kayitlarin hic biri
gerekli degilse

# rm /var/adm/messages
# touch /var/adm/messages

komutlariyla once silip; sonra bos olarak tekrar yaratiniz.

Eger bu dosyay1; 6rnegin son 50 satirini saklayarak kisaltmak istiyorsaniz
# tail -50 /var/adm/messages > /var/adm/gecici
# rm /var/adm/messages

# mv /var/adm/gecici /var/adm/messages

komutlarini kullanabilirsiniz.
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Disklerin Test Edilmesi fsck programi

UNIX dosya sistemi oldukca karmasik veri yapilari iceren bir sistemdir. Bu
karmasikligin 6nemli bir kismi, hizli erisim ve esneklik saglamaya yoneliktir.
Bu esneklik ve hizin bedeli de, kolayca karman corman olabilen bir yapidir.
Ozellikle elektrik kesintileri ve bilgisayarin uygun olmayan bir sekilde
kapatilmasi sonucunda, bu dosya sistemi tamamen kullanilmaz hale
gelebilmektedir. Bu nedenle, sistem her acildiginda, mount edilmeye aday tiim
diskler, fsck adli bir program tarafindan test edilir. Bu test, sadece disk veya
disk bolimi lGizerindeki dosya sisteminin biitiinligiini kontrol etmeye
yoneliktir. Disk ylizeyinin taramasi yapilmaz.

Eger fsck (file system check) programi dosya yapilarinda hata bulursa, kendisi
onarmaya calisir; genellikle de basarir. Bazi1 durumlarda, anlasilmaz sorularla
sizin de fikrinizi sorar. Bu sorulara yes anlaminda y yaniti vermek disinda pek
bir seceneginiz yoktur. Bu duruma distiikten sonra tiim sorulara y yanitini
verin; birakin fsck bildigi gibi yapsin.

Sistem yoneticisi olarak sizde aklimza geldikce fsck programini calistirarak
disklerin durumunu kontrol edebilirsiniz. Bu programin kullanimiyla ilgili
olarak onemli bir 6nerim var : Sistemde baska kullanicilar calisirken fsck
yapmasaniz daha iyi olur. Ayrica, / dizini olarak kullanilan disk bolumuyle ilgili
olarak her fsck calistirisinizda bir hata mesaji alirsiniz; bu 6nemli degildir. yes
deyip gecebilirsiniz.

piper# fsck

** /dev/rsdOa

** Currently Mounted on /

** Phase 1 - Check Blocks and Sizes

** Phase 2 - Check Pathnames

** Phase 3 - Check Connectivity

** Phase 4 - Check Reference Counts

UNREF FILE I=33797 OWNER=root MODE=100755
SIZE=0 MTIME=Aug 16 17:54 1995

CLEAR? y

f fsck [ disk ] file system check

fsck komutunu parametresiz kullanirsaniz, /etc/fstab veya /etc/vfstab
dosyasindaki tiim disk boliimleri pespese test edilir. Eger tek bir disk
bolumunu test etmek istiyorsaniz onun /dev dizinindeki adin1 parametre olarak
vermelisiniz.

@ # fsck /dev/sdOg
# fsck /dev/rsdlh

# fsck /dev/dsk/c0t3d0s4
ST 4 fock Jdev/rdsk/cot3doss gibi.
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Bu ornekteki /dev/rsd1h ve /dev/rdsk/c0t3d0s4 /dev dizin
adlarindaki "r" ( raw) harfi, lizerinde henuz dosya yapisi
olusturulmamis ya da oyle kabul edilecek disk boliimlerini
belirtmektedir. mount edilmemis olmak kaydiyla, uzerinde dosya
yapisi olan disk boliimlerine, raw device olarak fsck testini
uygulamanizin bir sakincasi yoktur.

Sistemin agilis1 sirasinda otomatik olarak calistirilan fsck, disklerin
birinde bir hata bulursa, hatay1 diizeltmeye calisir, basarili olursa
acilis devam eder. Eger diizeltme denemesi basarili olmazsa, sistem,
cok kullanicili duruma gecmeden tek kullanicili durumda kalir (single
user mode) ve sistem yoneticisinin duruma el koymasini ister. Bu
duruma diistigiiniizde, genellikle arkasi iyi gelmez. fsck programini
bir kez de sizin calistirmanizi ve mesajlan dikkatle izleyerek hatanin
nedenini anlamaya calismanizi ve fsck programini duruma uygun
seceneklerle tekrar calistirmanizi oneririm. fsck programinin
seceneklerinden burada s6z etmek istemiyorum. Kullandigimiz UNIX’e
ait man sayfalar ve sistem referans kitaplari bu durumda en iyi
yardimcilariniz olacaktir.

Hatay1 diizeltebilirseniz veya ne pahasina olursa olsun devam etmek
isterseniz Ctrl-D tusuna basarak cok kullanicili duruma gecerek

acilisa devam edebilirsiniz.

Acilisin1 normal olarak tamamlayabilen bir UNIX bilgisayarinin
konsolunda ve acik olan tim terminallerinde

Login

belirecektir.

Bilgisayarin Kapatilmasi

Daha once bir kac kez UNIX bilgisayarlarinin kapatilmasina iliskin torensel
islemlerden soz etmistim. Simdi biraz ayrintiya girelim.

BSD ve SVR5 UNIX'lerde bu toreni baslatma komutlar farklidir; ama her iki tip
UNIX'de de ortak olan ve dikkat edilmesi gereken noktalar vardir.

UNIX ¢ok kullanicili bir calisma diizeni sagladigi icin, sizin isinizi bitirmis
olmaniz, bilgisayari rahatca kapatabileceginiz anlamina gelmez. Bir baska
terminaldeki veya bilgisayar ag1 lizerindeki bir kullanic1 6nemli isler yapiyor
olabilir. Eger sistemi bir nedenle acil olarak kapatmaniz gerekmiyorsa

# wall

"Sistem 1 saat sonra bakim icin kapatilacaktir..."”

gibilerinden bir write-to-all (tum kullanicilara duyuru) komutuyla, once
durumu herkese duyurmalisiniz.

Eger BSD UNIX kullaniyorsaniz bu duyuruyu gonderdikten sonra
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# shutdown -h 13:00

komutuyla sistemin saat 13:00 da kapanmaya baslamasini saglayabilirsiniz.

Sistemin hemen kapanmasi gerekiyorsa

# shutdown -h now

komutunu kullanabilirsiniz.

Sistemin kapanma saati geldiginde, tiim daemon’lar sirayla 6lmeye baslayacak
ve en sonunda artik sistemin elektrigini kesebileceginize iliskin bir mesaj
gelecektir. Bu noktaya kadar sabirla beklemelisiniz. Eger shutdown komutunu
verir vermez sistemi kapatirsaniz, komutunuz hic bir ise yaramaz. Kapatma
suresi ve kapanis sirasinda ekrana gelecek mesajlar bilgisayarinizin marka ve
modeline gore degisebilir; sabirli ve dikkatli olunuz.

Kapatma isleminin baslamasiyla birlikte kullanicilara ait tum sureclerin UNIX
tarafindan oldiiriilecegini ve bunun kullanici veri dosyalarina zarar
verebilecegini unutmamalisiniz. (Nasilsa zararlari onarmak da size diisecek). O
nedenle kapatma komutunu vermeden once

# who

komutuyla, sistemde sizden baska calisan olup olmadigin1 kontrol etmenizi;
varsa

# write inatci Lutfen logout edin!
veya

# mail inatci

Lutfen logout edin!

Ctrl1-D

1

gibi komutlarla o kullanicilarin kendiliklerinden islerini bitirip logout
etmelerini saglayiniz.
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Eger SVR5 UNIX kullanmiyorsaniz, diger kullanicilarla ilgili kontrol (who) ve
duyuru (wall) komutlarin1 aynen kullandiktan sonra, init daemon’unu
oldiirmeniz gerekir. Bu isi yapmak icin verebileceginiz iki komut var

# shutdown
# /etc/telinit 5

Hangisini isterseniz kullanabilirsiniz.

init siirecini oldurecek komutu vermenizden yaklasik 10 saniye sonra tiim
daemon'lar sirayla 6lmeye baslayacak ve en sonunda artik sistemin elektrigini
kesebileceginize iliskin bir mesaj gelecektir. Bu noktaya kadar sabirla
beklemelisiniz. Eger komutu verir vermez sistemi kapatirsaniz, komutunuz hic
bir ise yaramaz. Kapatma suresi ve kapanis sirasinda ekrana gelecek mesajlar
bilgisayarinizin marka ve modeline gore degisebilir; dikkatli olunuz.

Yaklasik 20 yillik bilgisayar deneyimim, hic kapatilmayan bilgisayarlarin, sik
sik kapatilanlara gore cok daha az donanim arizas1 verdikleri dogrultusunda. O
nedenle, gerekmedikce bilgisayarinizi kapatmamanizi oneririm (hafta sonlari
bile acik birakmay1 dusiinebilirsiniz). Artik bilgisayarlar eskisi gibi cok enerji
harcamiyorlar. Yanlizca, tiiplerindeki fosforun yanmamasi icin ekranlari
kapatmanizi veya belirli bir siire klavyeye dokunulmadiginda ekrani karartan
yazilimlan (screensaver) kullanmanizi oneririm.

Kullanici Hesaplari User Accounts

Herhangi bir kimsenin, bir UNIX bilgisayarini kullanabilmesi icin sisteme login
edebilmesi; bunun icin de gecerli bir kullanic1 hesabina sahip olmas1 (user
account) gerekir. (Banka hesabi gibi dusunebilirsiniz.)

Kullanici hesaplarinin agilmasi, kapatilmasi ve zaman zaman degistirilmesi
sistem yoOneticisinin en onemli gorevlerindendir. Yeni bir kullaniciy1 sisteme
tanitmak icin

1. Kullanicinin gercek kimligini cagristiran 5 ila 8 harflik bir isim
secmelisiniz. Ornegin, kullanic1 adinin ilk harfi ve bitisik olarak
soyadini kullanabilirsiniz.

maslan Mustafa Aslantunali
rayfer Reyyan Ayfer
cayfer Can Ugur Ayfer gibi.

Kullanici adi icinde bosluk kullanamazsiniz, eger bir ayirici
karakter gerekiyorsa "-" isaretini kullanabilirsiniz (c-ayfer gibi).

2. Kullanicimz icin bir numara se¢cmelisiniz. Bu numaranin daha
once baska bir kullaniciya verilmemis olmasi 6nemlidir. Eger iki
kullaniciya ayni numarayi verirseniz, UNIX acisindan bu iki
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kullanic1 da aym kimlige sahip olur. Kullanacaginiz numaralarin
sirali olmas1 gerekmez; o nedenle kullanici tiplerini belirlemek
Uzere bu numaralar1 gruplayabilirsiniz. (200'le baslayan
kullanici numaralari Muhasebe bolumine; 300'le baslayan
Personel Miidirliigii calisanlarina gibi).

Sisteme tanitacaginiz yeni kullanicin hangi kullanic1 grubuna ait
olacagina karar veriniz. Bu gruplandirma dosya ve dizin erisim
yetkilerini diizenlemek icin kullanilacaktir. Kullanicilarimzi
gruplara ayirirsaniz, dosya ve dizin erisim yetkilerini
dizenlemek kolaylasir.

Ornegin, “personel miidiirligi” grubuna ait kullamcilarin, bu
miidirliige ait dosyalara erismesini saglamak; fakat bu grupta
olmayan kullanicilarin personel kayitlarini gormesini onlemek
cok kolay olacaktir.

Bir tiniversitede, 0grenci kayitlar dosyasina okuma-yazma
yetkisi olan kullanicilarin hepsi 230 numarali grupta; Personel
dairesinde calisan kullanicilar 240 numarali grupta yer alabilir.
Bu yontemle, 6grenci kayit dosyasinin sahibi olan kullanicinin
grup numarasi 230; ve dosyanin erisim yetki kalib1 rw-rw---- ise,
grup numarasi 240 olan kullanicilar bu dosyaya hic erisemezken,
grup numarasi 230 olanlar dosya lizerinde okuma-yazma
yetkisine sahip olacaktir.

Kullanicimzin home dizininin hangi diskin, hangi dizininde ve
hangi isimle yer alacagina karar vermelisiniz. /home/kullanici-
adi geleneklere uygun bir secimdir.
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5. Kullanicinzin sisteme login ettiginde hangi kabuk programiyla
ise baslayacagini belirlemelisiniz. (Kendisi isterse sonra baska
bir kabuk programi baslatabilir). ( /bin/sh, /bin/csh gibi)

6. Yukarida kararlastirilan parametreleri iceren bir satiri
/etc/passwd dosyasina eklemelisiniz.

7. Kullanicinin home dizinini yaratip, bu yeni dizinin icine standart
.login, .logout ve .cshrc (kullaniciniz csh kabugu kullanacaksa)
dosyalarini kopyalamalisinmiz. (Kullaniciniz X-Windows
kullanacaksa .twmrc .xinitrc gibi standart dosyalar da
unutmamalisiniz).

8. Bu yeni yarattiginiz home/oayfer dizininin ve altina
kopyaladigimiz dosyalarin sahibini yeni kullaniciniz olarak
degistirmelisiniz. (Eger bu "sahip degistirme" isini yapmayi
unutursaniz; dizini ve dosyalari root kullanici yarattigi icin
bunlarin sahibi root kalir. Bu yiizden, kullanici home dizini
altinda dosya yaratamaz ve .login, .cshrc gibi dosyalar lizerinde
kendi kisisel tercihleri dogrultusunda degisiklik yapamaz.)

Simdi, drnek olarak oayfer (Omer Ayfer) isimli bir kullanicinin sisteme
tanitilma isini birlikte yapalim. Omer Bey icin

kullanici adi olarak oayfer,

kullanici numarasi olarak 654,

ait oldugu grup numarasi olarak 200,

home dizini olarak /home/oayfer,

kabuk programi olaraksa csh secmis olalim.
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/etc/passwd dosyasina

Baslangic kabuk programi

Kullanicinin home dizini \

oayfer::654:200:0mer Ayfer/2121212:/home/oayfer:/bin/csh

\ Kullanicinin acik adi ve telefon numaralar
Kullanicinin ait oldugu grubun numarasi
Kullanict numarasi

Henliiz sifresi belli olmadig icin bos birakilmistir.

Kullanicinin hesap ad1 (account name, user id)

gorinimiinde bir satir eklemeliyiz.
Daha sonra, kullanicinin home dizinini yaratmak icin :
# mkdir /home/oayfer

Standart .login, .logout ve .cshrc dosyalarini bu yeni home dizinine
kopyalamak icin :

# cp /etc/login.std /home/oayfer/.login
# cp /etc/logout.std /home/oayfer/.logout
# cp /etc/cshrc.std /home/oayfer/.cshrc
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Son olarak da bu dizin ve dosyalarin sahibini degistirmek icin :

# chown oayfer /home/oayfer /home/oayfer/.1* /home/oayfer/.c*

Kullanicimiz sisteme giripte, kendi sifresini tanitinca /etc/passwd satiri

oayfer:3e*&TH23<:654:200:0mer Ayfer/2121212:/home/oayfer:/bin/csh

O—m

gibi bir sekle donusecektir. Bu satirdaki 3e*&TH23< dizisi kullanicinin sifresinin
kriptolanmis seklidir. Bu kriptoyu ¢c6zmek miimkiin degildir; bu nedenle
sifresini unutan kullanicilarin unuttuklar sifrenin ne oldugunu hic bir sekilde
bulamazsiniz. Boyle durumlarda yapabileceginiz iki sey var :

Birincisi, /etc/passwd dosyasinin kullaniciyla ilgili satirindaki sifre bilgi
sahasini bosaltarak kullanicin sifresini tamamen iptal etmek;

Digeriyse, root yetkilerinizden yararlanarak
# passwd oayfer

komutuyla bu kullaniciya yeni bir sifre verip bu sifrenin ne oldugunu kendisine
soylemeniz. (root kullanici olarak passwd komutuyla baska bir kullanicinin
sifresini degistirmek istediginizde, sizden eski sifreyi girmeniz istenmez.)

Kullandigimz bilgisayarda, kullanici tamtimi, iptali gibi isler icin bir takim
hazir programlar olma olasiligi cok yiiksektir. Sisteminizin Sistem Yonetimi ile
ilgili kitaplarinda bu tip programlarin olup olmadigini; varsa bu programlarin
nasil kullanilacagini bulabilirsiniz. Ornegin SUN OS 4.x.x isletim sisteminde
/usr/etc/install/add_user; SUN OS 5.x.x isletim sisteminde /bin/admintool
gibi yazilimlar kullanici tanitma islemlerini biraz kolaylastirmaktadir.

Baz1 UNIX'lerde kullanic sifreleri /etc/passwd dosyasinda degil, /etc/shadow
isimli bir dosyada saklanir. Bazi bilgisayar aglarinda NIS (Network Information
Services) adli bir servisten yararlanarak, agdaki tiim bilgisayarlarin kullanici
tanimlar ve sifreleri tek bir bilgisayarda tutulur. Bu gibi 6zel durumlarda
kullanic1 tanitim yontemlerinde sizin sisteminize 6zgii farkliliklar olabilecegine
dikkatinizi cekerim.

Kullanicilarla Haberlesme

Sistem yoneticisi olarak, zaman zaman, kullanicilariniza duyurular yapmaniz
gerekecektir. Eger duyurunuz bir ya da birkac kullaniciy1 ilgilendiriyorsa, o
kullanicilara birer e-mail gondermek dogal olarak en kolay1 ve en elverislisi.
Ancak duyurunuz tum kullanicilari ilgilendiriyorsa daha kullanisli bir yontem
bulmalisimz. Belki de ilk akliniza gelen wall (write to all) komutu cok yanlis
bir secim olacaktir. Sebebi basit! Bu wall komutu, sadece kullanildigi anda
sistemde calismakta olan kullanicilarin ekranina mesaj gonderir. Bir baska
yontem olarak akliniza gelebilecek olan “tum kullanicilara birer e-mail
gondermek” pek iyi bir fikir degil. Mail listesi dosyaniza eklemeyi unuttugunuz
kullanicilar olabilir. Ayrica giden mesajin birer kopyasi kullanicilarin posta
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kutusu dosyalarinda yer isgal edecektir). Tum kullanicilara duyuru yapmanin
en kolay ve kullanisli yontemi /etc/motd dosyasini kullanmaktir.

|/etc/motd (Gundn mesaji) (Message Of The Day)

Bu dosyaya yazacagimz her tiirlii duyuru, mesaj; sisteme login eden tiim
kullanicilarin ekranina goriintiilenecektir. Falanca programin falanca isimle
hizmete girdigini; Sistemin falanca giin bakim icin kapatilacagini kullanicilara
duyurmanin en kolay yolu, bu mesajlarinizi /etc/motd dosyasina yazmak
olacaktir. Prensip olarak, bu dosyaya 20 satirdan uzun mesaj yazmayiniz (uzun
mesajlari kimse sonuna kadar okumayacaktir); giincelligini kaybeden
duyurulan bu dosyadan cikariniz.

% wall (Write to All)

Zaman zaman sistemi kapatmaniz gerekecektir. Ozellikle bilgisayarin
donanimiyla ilgili bir calisma yapilacaksa sistemi kapatmalisiniz. Bazi
durumlarda da kontroldan ¢ikan programlar bir tiirlii 6ldiiremediginiz icin
sistemi kapatip hemen tekrar acmak ihtiyaci duyabilirsiniz. Kullanicilara haber
vermeden shutdown komutunu verip sistemi durdurmak pek kibar bir davranis
olmayacaktir. Sistemde calisan kullanicilarin tumine birden wall komutuyla
mesaj gonderebilirsiniz.

# wall

Sistem 10 ig¢inde kapatilacaktir.
Lutfen islerinizi bitirip cikiniz.

~D
#

Kullanici Terminallerinin Denetimi

UNIX isletim sistemiyle calisan bilgisayarlarda, kullanici terminalleri genellikle
ana sisteme seri arabirimler lizerinden (RS232, RS422 gibi arabirimler)
baglanir. Son yillarda bu yéntem yerini hizla Ethernet agi lizerinden baglanan
terminallere terketmektedir ama gene de seri arabirim yonetimi, sistem
yoneticilerinin onemli gorevleri arasindadir.

Seri arabirim denetimleri /etc/ttytab (BSD UNIX) veya /etc/gettytab (SVR4
UNIX) dosyalarn kullanilarak yapilir. (Sisteminiz SVR4’se, seri arabirim
denetimi cok farkli olabilir; bilgisayarinizin referans kitaplarina basvurunuz).

Bu dosyalar lizerinde yapacagimz degisikliklerle
a) Seri arabirimlere bagli terminallerin hizmete acilip acilmamasini,

b) Terminallerin (veya bu arabirimlere bagli yazicilarin) veri transfer
ozelliklerini
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denetleyebilirsiniz. Bu hatlara MODEM bagli olup olmadigin1 da bu dosyalarda
vereceginiz parametrelerle belirtirsiniz. Bu dosyalarin kayit desenleri,
kayitlarda yer alacak parametrelerin anlamlarini 6grenmek icin litfen
UNIX’inizin kitaplarina basvurunuz.

Benim kullandigim BSD UNIX’deki /etc/ttytab dosyasinin goriinimi soyle :

# cat /etc/ttytab

#

# @(#)ttytab 1.7 92/06/23 SMI

#

# name getty type status comments

#

console "/usr/etc/getty cons8" sun on local secure
ttya "/usr/etc/getty D38400" vt100 on remote

ttyb "/usr/etc/getty D38400" vt100 on remote

tty00 "/usr/etc/getty std.9600" unknown of f local secure
tty0l "/usr/etc/getty std.9600" unknown of f local secure
tty02 "/usr/etc/getty std.9600" unknown of f local secure

Bu dosyadaki baz1 parametrelerin anlamlar soyle

e Konsolda (ana ekran) login siirecini denetlemek icin /usr/etc/getty
programi calistirilmakta.

e Konsol "sun” tipi bir ekran (clinkii bilgisayar SUN).

e status=on; yani terminal login’lere acik.

¢ local : baglanti yerel bir baglanti, MODEM kullanim1 s6z konusu degil.

e secure : Terminalin bulundugu yer emniyetli, bu nedenle bu terminalden
root olarak login edilebilir. (Bu sézciigiin bulunmadig1 terminallerden root
kullanic1 adin1 kullanarak login edemezsiniz. Boyle bir durumda 6nce
siradan bir kullanici olarak login etmeniz; sonra “su” komutuyla root
olmaniz gerekecektir.)

ttya arabirimi (sistemin ilk seri arabirimi) de login’lere agik; ancak bu sefer
baglantida MODEM protokolleri kullaniliyor ve veri iletisim hiz1 38400 baud. Bu
uclara bagli terminaller vt100 gibi davranabiliyor; ve bu hattan root login
yapilmasina izin verilmiyor.
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% stty (set tty)

Sistem yoneticisi olarak, yeni bir kullanici tanittiginizda, bu sahistan
duyacaginiz ilk sikayet sudur :

“*Klavyem bozuk! Backspace tusu ve ok tuslar calismiyor!”

Kullanici hakli olabilir tabii; ama bu sorunun nedeni yiizde doksan dokuz
terminal arabiriminin bir parametresinde yatmaktadir.

Backspace tusunun calismasi icin, kullanici login ettikten sonra
% stty erase "H

komutunu giriniz. Bu backspace tusunun yazilmis karakterleri silmesini
saglarsa, bu komutu kullanicinin .login dosyasina ekleyiniz.

Benzeri bir is yapan
% stty werase "W

komutu da Ctrl-W tuslarina basildiginda son yazilmis sozciigiin silinmesini
saglayacaktir.

Ok tuslarinin gorev yapmasi icinse;

csh icin
% stty dec
% setenv TERM vtl100
TERM degiskeni, kullanilan terminalin marka ve modeline gore
secilmelidir. En yaygin terminal tipi DEC marka VT100 modeli
veya bununla esdeger terminaller oldugu icin TERM=vt100
genellikle uygun olmaktadir.
sh icin
$ stty dec
$ set TERM=vt100
$ export TERM

komutlarini deneyiniz. Sorun hallolursa, bu komutlari .login veya .cshrc
dosyasina ekleyiniz.
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Yazicilarin Tanitimi

Sistem yoneticisinin onemli gorevlerinden birisi de yazicilarin kullanicilar
arasinda kolaylikla paylasilmasini saglamaktir. Bilyiik sistemlerde genellikle
birden fazla ve farkli 6zelliklere sahip yazici bulunur. Bu yazicilar1t kurmak ve
tanmtimlarini yapmak sizin goreviniz olacaktir.

BSD ve SVR4 UNIX’lerde yazic1 tanitimlar cok farklidir. SVR4 UNIX’lerde bu
islemler genellikle admintool veya benzeri bir destek programiyla yapilir. BSD
UNIX’lerdeyse, /etc/printcap dosyasi lizerinde yapilacak degisikliklerle
yazicilarinizi denetleyebilirsiniz.

Ben, bu kitapta sadece BSD UNIX’lerde kullanilan /etc/printcap dosyalarina,
SUN tarafindan gelistirilmis olan SUN OS 4.1.3 UNIX’den bir ornek vermekle
yetinecegim.

Seri arabirimle baglanan bir yaziciyr sisteme tanitmak icin /etc/printcap
dosyasina yerlestirilmesi gereken satirlara ornek :

Tp|prt|Seri YazOcO:\
:br#9600:if=/usr/bin/1pf:1f=/usr/adm/1pd-errs:\
:1p=/dev/ttya:sd=/usr/spool/printer:\

:ms=cs8, -parenb:sh:sf:xc#8:xs#l:

Paralel arabirim ile baglanacak bir yazici igin :

Tp|prt|Paralel Yazici:\
:1p=/dev/bpp0:sd=/usr/spool/printer:sh:\
:1f=/dev/usr/adm/1pd-errs:

Bilgisayar ag1 lizerinden, bir baska bilgisayara bagli olan yaziciyi
kullanabilmek icin ( kaya isimli bilgisayardaki matrix isimli yaziciy1) :

Tp|prt|Uzak Yazici:\
:1p=:rm=kaya:rp=matrix:sd=/usr/spool/printer:sh:\
:1f=/dev/usr/adm/1pd-errs:




Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer -

PUSULA YAYINCILIK

Bu satirlarda gizlenmis olan veriler sunlardir :

Tp|prt:

Yazicinin, lp ya da prt adiyla

kullanilabilecegini;

lp=/dev/ttya:

br#9600

sd=/usr/..

1f=/usr/adm/..

if=/usr/bin/..

sf

rm=

rp=

/etc/printcap dosyasinda yer alabilecek daha onlarca parametre var. Bunlarin
neler oldugunu merak ediyorsaniz, litfen man printcap komutunu kullaniniz

yazicinin birinci seri arabirime (ttya)
bagli oldugunu;

Seri arabirim icin secilen haberlesme
hizinin 9600 baud oldugunu;

Bu yaziciya gonderilen dokimlerin
hangi dizinde siraya konulacagini;

Bu yaziciyla ilgili hata mesajlarinin
hangi dosyada biriktirilecegini;

Bu gonderilecek dosyalarin hangi
filtre programindan gecirilecegini;

Kullanicilara ait dokumlerin arasina
bir baslik sayfasi konmayacagini
(suppress header page)
belirtmektedir.

Diger bilgisayar (Remote Machine)

Diger bilgisayardaki yazicinin adr.
(Remote Printer)

(Yalnizca BSD UNIX icin soz konusudur.)
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Sistemin Acilisinin Kontroli (rc* dosyalari)

Bildiginiz gibi, MS-DOS isletim sistemiyle calisan kisisel bilgisayarlarda, cesitli
donanim ve yazilim gerekesinimleri dogrultusunda, acilis sirasinda bellege
yuklenmesi gereken yazilimlar ve bunlarin parametreleri CONFIG.SYS ve
AUTOEXEC.BAT dosyalariyla duzenlenmektedir.

UNIX’de durum biraz farkli olmakla beraber mantik aynidir. Sistemin acilisi
sirasinda, cesitli parametreleri diizenlemek amaciyla; ya da sistemdeki bazi
0zel donanimlari siirecek programlarin bellege yiiklenmesi icin gerekli
komutlar /etc dizininde rc harfleriyle baslayan bir takim dosyalara
yerlestirilir. UNIX’in BSD ya da SVR4 olusuna gore farkliik gostermesine
ragmen, bu dizindeki rc kabuk programi dosyalan belirli bir sirayla
calistirilarak, yapilmasi gereken kontroller ve yuklemeler gerceklestirilir.

BSD UNIX’den bir kag¢ ornek vermek gerekirse;

/etc/rc.boot UNIX’in ¢cekirdek programinin yiklenmesinden sonra
calistirilan kabuk programini icerir. Bu dosya
tizerinde, genellikle bir degisiklik yapmaniz
gerekmez.

/etc/rc rc.boot dosyasindaki komutlarin yerine getirilmesi
tamamlaninca calistinlir. Bu dosyada da genellikle
degisiklik gerekmez.

/etc/rc.local Sistem, tiim testlerini tamamladiktan ve tek
kullanicili duzeyden cok kullanicili diizeye gecerken
calistirilir. Sistem yoneticilerinin yapacaklan
degisiklikler genellikle bu dosya lizerinde olacaktir.

rc dosyalarinda degisiklik yapabilmek icin kabuk programlama (sh ve csh)
konusunda deneyimli olmalisimz. Sisteminizin acilisiyla ilgili problemler varsa, bu
dosyalarla oynayarak diizeltebileceginizi saniyorsaniz yaniliyorsunuz. Ne yaptigimzi
iyi bilmeden bu dosyalarda degisiklik yapmayiniz.
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Disklerin, A¢ilista Otomatik mount Edilmesi (/etc/fstab dosyasi)

Bilgisayarin acilis1 sirasinda bazi disk bolumleri (partition); ozellikle / ve
/etc dizinlerinin bulundugu disk bolimii veya bdéliimleri UNIX tarafindan
otomatik olarak mount edilir. Eger bu mount islemi bir nedenle basarisiz
olursa, bilgisayarimiz agilmayacaktir.

Bilgisayarimzdaki diger diskler ve boliimlerin (sistemin acilabilmesi icin gerekli
olmayanlar) sistem yoneticisinin kontroluine birakilmistir. Sistem yoneticisi bu
kontrolleri

/etc/fstab (BSD UNIX) veya
/etc/vfstab (SVR4 UNIX)

dosyalarini duzenleyerek yaprlar.

Bu dosyalara birer ornek vermek gerekirse :

/dev/sd0a / 4.2 rw 11
/dev/sd0g /usr 4.2 rw 12
/dev/sd0Oh /home 4.2 rw 13
/dev/sr0 /cdrom hsfs ro,noauto 0 O
piper:/disk?2 /pdisk2 nfs rw 00

Yukardaki 6rnege gore, ilk diskin (sd0) a bolimi sistemin / dizini olarak mount
edilecek. S6z konusu disk bolumi Uizerindeki dosya yapisinin siirim numarasi
(version) 4.2 olarak tanimlanmis. Bolim, oku-yaz (rw) olarak mount edilecek
(rw). fsck komutu parametresiz olarak kullanildiginda bir kez ve ilk sirada
kontrol edilecek. (1 1).

ilk diskin g boliimiiyse, /usr dizini olarak mount edilecek (gene 4.2 ve rw) ve
fsck tarafindan ikinci sirada ve gene bir kez kontrol edilecek (1, 2).

Bilgisayarin /dev/sr0 suricusu (SUN marka is istasyonlarinda CDROM
surdcisudur) /cdrom dizinine mount edilebilecek ancak bu mount islemi
sistemin acilistiyla hemen otomatik olarak yapilmayacak (no auto).

Peki, CDROM siiriiciisiiniin mount islemi otomatik olarak yapilmayacaksa, bu satirin bu
dosyada ne isi var?

Su isi var : Bu satirin /etc/fstab dosyasinda olmasi sayesinde
root kullanici (BSD UNIX’de mount islemini sadece root
yapabilir) COROM mount etmeye gerek duydugu zaman,

O klavyeden
# mount -r /dev/sr0O -t hsfs /cdrom

komutunu uzun uzun yazmak yerine, yalnizca

# mount /cdrom yazabilecek.
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Ayrica, CDROM siiriiciisu salt-oku mount edilecek (¢ok dogal olarak) ve fsck
programi tarafindan da hic¢ bir sekilde kontrol edilmeyecek ( 0, 0). Sirlcuye
takili olan CD’nin de hsfs (High Sierra File System) standardinda bir dosya
yapisina sahip oldugu kabul edilecek.

Son olarak da, piper isimli bilgisayarin /disk2 isimli dizini, bizim
bilgisayarimizda /pdisk2 isimli dizine mount edilecek. Bilgisayar ag1 iizerinden
mount edilecek olan bu dosya yapisinin tipi ise nfs olacaktir (network file
system).

Bir de, SVR4 UNIX’lerde yer alabilecek bir /etc/vfstab dosyasin1 ornek olarak
gorup devam edelim.

ffdevice device mount FS fsck mount mount

f#to mount to fsck point type pass at boot options

i

/proc - /proc proc - no -

fd - /dev/fd fd - no .

swap - /tmp tmpfs - yes SVR4
/dev/dsk/c0t0d0s0 /dev/rdsk/c0t0d0s0 / ufs 1 no -
/dev/dsk/c0t0d0s6 /dev/rdsk/c0t0d0s6 /usr ufs 1 yes -
piper:/home2 - /phome nfs - yes ro

Kullanicilarin CD mount Edebilmesi icin

Hatirlayacaksiniz; BSD mount ve umount komutlan yalnizca root kullanic
tarafindan kullanilabilir. Bu sinirlama, disklerin mount/umount edilmelerini
dikkate alirsaniz, son derece mantiklidir. Ancak CDROM ve disket
mount/umount islemlerinin sinirlandirilmis olmas1 uygulamada bazi sikintilara
yol acmaktadir. root yetkisi olmayan kullanicilar, sistemde CDROM ve disket
kullanmak istedikleri zaman sistem yoneticisinden yardim istemek zorunda
kalacaklar; bu da, zaten isi basindan askin olan sistem yoneticisinin hic hosuna
gitmeyecektir.

Kullanicilarina, root sifresini soylemeden, CDROM ve/veya disket
mount/umount etme yetkisi vermek isteyen sistem yoneticileri, asagidaki
kabuk programlarini her kullanicinin erisebilecegi bir dizine (6rnegin
/usr/local/bin) yerlestirirlerse sorun hallolacaktir :

## cat > /usr/local/bin/cdmount CD mount etmek icin
##!/bin/sh

mount -t hsfs /dev/sr0 /cdrom

AD

#

## chmod 4755 /usr/local/bin/cdmount SUID program

yapmak icin

224



Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK 225

# cat > /usr/local/bin/cdumount CD umount etmek icin
f#!/bin/sh

umount /cdrom

D

#
# chmod 4755 /usr/local/bin/cdumount




Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK 226

Yedekleme

En onemli goreviniz...

Sisteminizin operatorleri olabilir; yedekleme isini onlar yapiyor
olabilir; ama bu yedekleme islerini diizenlemek yalnizca sizin
sorumlulugunuzdadir. Kullanicilar ve isi bilgisayarin diizgiin
calismasina bagli olan kimseler, kaybolan bilgilerin hesabini sizden
sorarlar; ustelik guc kesintisi, disk arizas1 gibi mazeretleri de kabul
etmezler.

Yedekleme, hangi tip bilgisayar kullaniyor olursaniz olun cok onemlidir. Bu
konuda sanirim aym fikirdeyiz. Yedekleme UNIX’de daha da onemlidir. Cinku,
UNIX dosya yapisi glic kesilmelerine ve yanlislikla dosya silmelere karsi cok
hassastir. Ornegin, bilgisayarimzin /etc dizinini bir silerseniz (sisteme root
olarak login etmis birisi icin bu, yapilmasi son derece kolay olan bir hatadir) o
sistemi bir daha kolay kolay acamazsiniz; cunku UNIX’de UNDELETE yoktur. Bu
hatanin yapildig1 bir UNIX bilgisayarini tekrar ayaga kaldirmanin genellikle en
kolay yolu, isletim sistemini tekrar yiklemektir. Bu da yari yariya sistem
disklerini formatlamak demektir. Eger sistem dosyalarinizin (6zellikle /etc
dizinindeki) yedekleri yoksa sistemi eski haline getirmek pek kolay
olmayacaktir. Tim kullanicilar yeniden tanitmaniz gerekecek, herkesin
sifreleri kaybolacaktir. Yazici tanimlarini, bilgisayar agi baglantilariyla ilgili
tamimlari, rc kabuk programlarinda yapmis oldugunuz degisiklikleri; hepsini
bastan yapmak zorunda kalacaksiniz. Butun bu duzenlemeleri yeniden yapmak
icin uzun bir zamana ve saglam sinirlere sahip olmaniz gerekecektir.

Ama caresi var! Yedekleme yapin; hem de sik sik.

Disk kapasitelerinin biiyiikliigli ve yedekleme programlarinin ozelliklerinden
dolayi, UNIX altinda calisan bilgisayarlarda yedekleme genellikle teyplere
yapilir. Eger, yonetiminden sorumlu oldugunuz bilgisayarin bir teyp yedekleme
birimi yoksa hemen buglin; evet bugin; bir tane satin almak icin gerekli
islemleri baslatin. Emin olun, sistemin gocmesi durumunda maddi kaybimiz bir
teyp fiyatinin ¢ok istiinde olabilir. Neyse, teyp biriminiz oldugunu var sayarak
devam edelim...

UNIX altinda, teybe yedekleme bir kac degisik sekilde yapilabilir. Eger varsa,
teyp biriminizin kendi yedekleme yazilimin1 kullanmak en dogrusudur. Eger
boyle bir yazilim yoksa, standart UNIX teyp yedekleme yazilimlarindan
istediginiz bir tanesini kullanabilirsiniz. Secenekleriniz :

dump (SVR4’de ufsdump)
cpio ve
tar programlandir.

Bu programlar arasinda kullanimi en kolay olani tar programidir. Bu programin
kullanimin1 daha onceki bolumlerde detayli olarak anlatmistim.
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tar Programinin Yedekleme Acisindan Zayif Taraflari

Bu bolimde, tar programinin, yedekleme acisindan zayif olan bir kag
ozelliginden s6z etmek istiyorum :

1.

tar komutuyla teybe yedeklenecek dosya ve dizinlerin tamami tek bir teyp
kasetine sigmak zorundadir. (Her ne kadar birden fazla kasete pespese
kayit yapabilen tar varyasyonlari varsa da; érnegin “bar”; bu tiir standart
olmayan programlara pek giivenmemelisiniz).

Baglantili dosya ve dizinlerle (ln komutuyla yapilmis dosya ve dizin
baglantilar1) basa ¢ikmak biraz zordur. du komutuyla toplam uzunlugunu
kontrol ederek bir kasete sigacagina emin oldugunuz dosyalar, yedekleme
sirasinda teyp kasetine sigmayinca sasirmamalisiniz. Ayrica, tar’la alinmis
bir yedegi geri yiiklemeniz gerektiginde, geri ylikleme tamamlandiginda
basa doniip tiim baglantilar tekrar yapmaniz gerekebilir.

tar komutunu kullanirken, siz 6zellikle belirtmedikce, adi . (nokta) ile
baslayan dosyalar teybe kopyalanmayacaktir. tar cvf /dev/rst0 ./* komutu
ilk bakista ” tim dosyalar ¢cek * anlaminda gibi gorunuyorsa da, bu komut
bulundugunuz dizindeki, ad1 noktayla baslayan dosyalan
kopyalamayacaktir.

dump Yedekleme Programi (SVR4’de ufsdump)

dump, bence en saglikli teyp yedekleme programidir. Her seyden dnce
standarttir. Bir kez alistiktan sonra da kullanimi oldukc¢a kolaydir. tar
programina gore en onemli Ustunlukleri :

1.

Bir kasete sigmayan disklerin yedegini almak sorun degildir; yeter ki
elinizde yeteri kadar bos kaset bulunsun.

Bir diskin (daha dogrusu disk bolimiiniin) tamaminin yedegini tek komutla
alabilirsiniz.

Baglantilar (ln komutuyla yapilmis dosya ve dizin baglantilar) hi¢ bir
sekilde sorun degildir. dump, baglantilarin kaydini kendisi tutar ve geri
yilkleme durumunda gerekli baglantilar kendisi tekrar kurar.

Ad1 neyle baslarsa baslasin, tim dosyalar kopyalar.

Degisik yedekleme diizeyleri kavrami yardimiyla, son yedeklemeden bu
yana degismis dosyalari ayiklayip, sadece onlarin kopyasini ¢ikarabilir.
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dump Yedekleme Diizeyleri (dump levels)

“Yedekleme diizeyleri”, dump (ve dogal olarak ufsdump) programlarinin
verimli olarak kullanilabilmesi icin iyi anlasilmasi gereken bir kavramdir.

dump programinda 0’dan 9’a kadar numaralanmis 10 degisik yedekleme diizeyi
bulunmaktadir. Bu duzeylerden yalnizca 0. dizey 6zel anlamldir. Bir
yedekleme islemini sifirinci diizeyde baslatirsaniz belirttiginiz disk bolliimiiniin
tamami yedeklenecektir. Sifirdan farkli bir diizey belirtirseniz; bu diizeyden
daha diisiik veya esit diizeyde yapilmis son yedeklemeden bu yana degismis
olan dosyalar yedeklenir.

Bunun pratik faydalarini gormek icin, tipik bir UNIX bilgisayarlarinda dosya ve
dizinlerin geleneksel diizenlenisine bir kez daha g6z atalim isterseniz.

Hatirlayacaginiz gibi kullanicilarin kendilerine veya uygulama programlarina
ait veri dosyalar1 /home dizininde yer alir. Uygulama programlari,
programlama dili derleyicileri /usr dizinin altina yerlestirilir. /etc’de sistemin
yonetimiyle ilgili dosyalar yer alir. /bin ve /usr/bin dizinleriyse UNIX’inizin
standart komut programlarinin yeridir. Bu yerlesim planinda, /home dizini her
saat ve dakika degisebilmekte; 6te yandan /usr dizini ancak siz, sistem
yoneticisi olarak, yeni bir program yiiklediginizde veya yiikli programlar
lizerinde bir giincellestirme yaptiginizda degismektedir. Bu durumda /home
dizininin s1k sik yedegini almak gerekmesine ragmen, /usr dizini oldukca
degismez bir yapida oldugundan, sadece degisiklik oldugunda yedeklenmelidir.

Bu degisikliklerin elle hesabini tutmak neredeyse olanaksiz oldugu gibi son
derece de tehlikelidir. dump programi, degisik yedekleme diizeyleri
kavramiyla bu konuda size yardimci olacaktir.

Simdi; diyelim ki, 1 Ocak gunu sifirinci dizeyde bir yedekleme yaptiniz. Yani,
bir onceki yedeklemenin ne zaman ve nasil yapildigina bakmaksizin, tiim disk
bolumlerinin yedeklerini aldimiz. Aradan bir hafta gecti; 3. diizey bir
yedekleme baslattiniz. Bu yedekleme sirasinda, 1 Ocak’tan bu yana yaratilmis
veya degisiklige ugramis olan dosyalar yedeklenecektir. Tabii ki yedekleme de
bir oncekine gore cok daha kisa surede tamamlanacaktir.

Yalmz; ¢ok dikkat etmeniz gereken bir konu var: 7 Ocak’ta yapacaginiz 3.
diizey yedekleme icin, 1 Ocak’takinden farkli bir kaset takimi kullanmak
zorundasiniz. Ayrica, kasetlerin Uzerindeki etiketlere de hangi tarihte ve hangi
diizeyde yedekleme icin kullanmildigim acikca kaydetmelisiniz; clinkii;
yedeklediginiz dosyalari geri yiiklemeniz gerekirse, elinizdeki en son sifirinci
diizey yedekten baslayarak, sirayla daha yilksek diizeydeki yedek kasetlerini
yiklemelisiniz.

Yedekleme diizeylerinin bu mantigin1 dikkate alarak giinliik, haftalik, aylik ve
6 aylik yedeklemeler planlayabilirsiniz.

Disk kapasiteniz ile teybinizin kapasitesi uyumluysa; bir diger deyisle,
diskinizin tamami tek bir kasete sigiyorsa, her seferinde sifirinci diizey
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yedekleme yapmanizi oneririm. Her ne kadar uzun surerse de, aksam biirodan
cikmadan yedeklemeyi baslatabilirsiniz. Sabah geldiginizde bitmis olur.

Yedekleme yaparken dikkat etmeniz gereken bir ka¢ nokta var :

Yedekleme yapilirken, bilgisayarin giinlik isler icin kullanilmamasina dikkat
ediniz. Yedekleme icin en uygun zaman aksam saatleridir. Kullanicilar
terminallerini kapatip gitmis, sistem lzerindeki dosyalarda degisiklik yapan
kimse kalmamistir.

Yedekleme icin kullandiginiz kasetlerin saglam, temiz olmasina dikkat ediniz.
Fazla kirlenmis ve eskimis kasetleri kullanmayiniz ve hemen yenileriyle
degistiriniz.

HIiC BiR ZAMAN ELINIZDEKI TEK YEDEK KOPYA KASET UZERINE YENi YEDEKLEME
YAPMAYINIZ. YEDEKLEME BiR NEDENLE YARIM KALIRSA ELINIiZDE HiC SADLAM
YEDEK KALMAZ. YEDEKLEME ICIN KULLANIDIDINIZ KASETLER EN AZ iKi TAKIM
HALINDE OLSUN VE BU TAKIMLARI DONUSUMLU OLARAK KULLANIN.

| dump Komutu (SVR4’de ufsdump)

dump komutunu kullanabilmek icin girilmesi gereken komut satir oldukca
sevimsiz ve karmasiktir. Hep ayn1 komutu kullanacaksaniz, csh’in alias
ozelliginden yararlanabilirsiniz veya sisteminize uygun dump komutunu bir
kabuk programi haline getirebilirsiniz.

dump komutunun genel formunu gostermektense, somut bir ornek lizerinde
aciklamalar daha kolay olacak sanirim.

Benim, is yerinde yedekleme icin kullandigim dump komutu su :
# dump Ocdstfu 1000 700 18 /dev/rst0 /dev/sdOh
Tercimesiyse :

0 sifirinc1 diizey yedekleme yapilacak,

c yedekleme kartuslar uizerine yapilacak (sanki
canaga yapilabilirmis gibi) (cartridge)

d ve 1000 kullandigim kasetlerin yogunlugu 1000 bpi
(density, bytes per inch)

s ve 700 kullandigim kartuslarin 700 ft uzunlugunda teyp
seritleri var, (size)
tve 18 kullandigim teyp, kasetlerde 18 iz lizerine kayit

yapiyor, (tracks)

f ve /dev/rst0 Hangi teyp birimine kayit yapilacagini ben
belirtecegim, (file name)

u Yedekleme bitince, duzey ve yedeklenen
dosyalarin arsivinin tutuldugu dosyayi giincellestir.
(Update dump records).

/dev/sd0Oh Diskin h bolumu yedeklenecek (h partition).
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dump Ocdstfu 1000 700 18 /dev/rstO0 /dev/sdOh
i | | |

Eger 8 mm lik Exabyte standardinda teyp ve kaset kullaniyor olsaydim, liciinci
dizey bir dump komutu verirken

# dump 3cdsbfu 54000 6000 126 /dev/rst0 /dev/sdOh

seklinde bir komut kullanirdim.

dump komutunda verecelliniz parametrelerin s(Jrasl] ve dollru olmalarl[] ¢ok
onemlidir. Komutun parametrelerini secerken ve klavyeden yazarken cok
dikkatli olmalisiniz. Parametre seciminde yararlanabileceginiz en 6nemli
kaynak; oncelikle teyp biriminizin kitaplari; sonra da UNIX man sayfalarinizdir.

dump komutu basladiginda, belirttiginiz diizeyi ve daha 6nce yapilmis olan
yedeklemelerin tarihgesinin saklandig1 (/etc/dumpdates dosyasi) dosyadaki
kayitlara bakarak, hangi dosyalarin yedeklenecegine karar verir. Daha sonra,
belirttiginiz kaset parametrelerini dikkate alarak, yedeklemenin
tamamlanabilmesi icin kag kaset gerekecegini hesaplar ve yedeklemeye
baslar. Kasetler doldukca da sizden yeni bir kaset takmanizi ister ve
yedeklemeyi tamamlar.

restore Komutu (SVR4’de ufsrestore) |

dump komutuyla alinmis yedekleri geri diske yiiklemek icin kullanilir. Onemli
bir 6zelligi, dump’la yaratilmis bir yedek kasetinin icinden tek bir dosya veya
dizin, birkac dosya veya dizin secmenize ve sadece bunlari geri indirmenize
izin verir.
dump’la yaratilmis bir kasetten geri yukleme yapmak icin

f# restore -if /dev/rst0
komutunu vermelisiniz. Program kaseti biraz okuyup

restore>

hazir isaretini verecektir.
Bu konumda, teypte neler bulundugunu bir hatirlamak isterseniz

restore>ls

komutunu verip, kasetteki (ya da kasetlerdeki) dosya ve dizinlerin bir listesini
gorebilirsiniz.
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Listenin sonunda tekrar restore> isaretiyle karsilastiginizda, geri yiiklenmesini
istediginiz dosya veya dizinlerin isimlerinden olusan bir liste olusturabilirsiniz.
Bu listeyi olusturmak icin add komutunu kullanmalisimz.

restore>add /etc/passwd Sadece /etc/passwd dosyasi
restore>add /bin/a* /bin’de “a” ile baslayanlar
restore>add /var /var dizini

gibi. Pespese add komutlariyla istediginiz kadar dosya ve dizin adi
siralayabilirsiniz.

Listeniz tamamlandiginda, geri yiikleme isini baslatmak icin
restore>extract

komutu kullanilir.

Bu konumda garip bir soruyla karsilasacaksiniz:
restore>Specify next volume #

Eger yedeginiz tek bir kasetten olusuyorsa sorun yok; “1” yanitini verip devam
ediniz.

Eger yedeginiz birden fazla kasetten olusuyorsa, en kestirme yol :

teyp birimindeki kaseti, son kasetle degistirip bu kasetin sira numarasini
girmenizdir. dump programi (nedense) add komutuyla yarattiginiz
listedeki dosyalar son kasetten baslayarak geri yiklemeye baslayacaktir.

"Son kaset” sozcikleriyle “son aldigimz yedege ait kaset”
demek istemiyorum. “Son yedekleme sirasinda kullandiginiz

sonuncu kaset” demek istiyorum.

Geri yiikleme tamamlandiginda yine bir garip soruyla karsilasacaksiniz :
restore>Set owner/mode for . ? [y/n]

Bu soruya, normal kosullarda “no” anlaminda “n” yanitin1 vermeniz gerekir.
"n” yamitini verdiginizde, geri yiiklenmis olan dosya ve dizinlerin sahipleri ve
erisim yetki kaliplari, yedeklemeden 6nceki durumlarinda birakilir. Eger "y”
yaniti verirseniz, dosyalarin yeni sahibi geri yiklemeyi yapan kullanici (normal
olarak root) ve yetki kaliplar1 da bu kullanicinin umask degiskeninde
belirtildigi sekle doniisturalir.

231
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cpio Yedekleme Programi (copy input-output)

Aslinda yalnizca teybe yedekleme icin hazirlanmis bir komut degildir; ama
genellikle bu amacla kullanilir.

Programin en 6nemli 6zelligi, kopyalanacak dosyalarin isimlerini standart giris
biriminden okuyabilmesidir. Bu sayede, kopyalanacak dosyalarin isimleri
baska bir program tarafindan uretilebilir.

Ornegin, bir dizinde, sahibi *falanca” olan dosyalar find komutuna buldurup,
bu dosyalarin isimlerini cpio programina pipe ederek, yalnizca bu dosyalan
teybe kopyalayabilirsiniz.

f# find /home -user falanca -print | cpio -oc > /dev/rst0

Bu komutun ilk bolimu olan find, /home dizini altinda sahibi “falanca” adli
kullanici olan dosyalar1 bulacak, ekrana goriintiilenmesi gereken liste cpio
programina gonderilecek ve cpio’da bu listedeki dosyalar1 /dev/rst0 teyp
birimine yonlendirecektir.

cpio komutunun -o parametresi “copy to output” anlamindadir. -c
parametresiyse, ¢ikti dosyasinin basina, diger UNIX sistemlerle uyum
saglayabilmek amaciyla bir “baslik” blogu (header block) kaydedilmesini
istedigini belirtir. Hep ayni sistemde kullanilacak teypler icin -c parametresi
gerekmemekle beraber, bu parametreyi kullanmak iyi bir aliskantiktir. (Kim
bilir; bakarsinmz teybinizi bir baska bilgisayarda okumak zorunda
kalabilirsiniz).

cpio ile lizerine yedeklenme yapilmis bir teyp kasetinde neler kayitli oldugunu
merak ederseniz

cpio -civt < /dev/rst0

komutunu kullanabilirsiniz. (i : input, t : table of contents, v : verbose).

cpio ile teybe kopyalanmis dosyalar1 diske geri indirmek icinse; once dosyalan
indirmek istediginiz dizine geciniz; sonra asagidaki gibi bir cpio komutu giriniz

#
#

cd /home/ayfer
cpio -civt < /dev/rstO

Onemli : cpio programiyla yedekleme yaparken kullandiginmiz
dosya isimleri listesinde, dosyalarin isimlerinin basinda
dosyalarin bulundugu dizinin tam ad1 belirtilmis idiyse
(/home/ugur/dosya1t gibi); geri yukleme komutunu hangi

dizinde vermis olursanmiz olun; geri yiklenen dosyalar diskte bu
eski mutlak adreslere kopyalanirlar.

Eger, yedekleme sirasinda kullanilan dosya isimleri listesinde
./dosya1 gibi goreceli dizin tanimlar1 kullanilmissa (./dosya1 :

232
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bulundugum dizindeki dosya1), bu dosyalar istediginiz dizinin
altina indirebilirsiniz.

cpio ile teybe kopyalanmis dosyalarin arasindan se¢im yaparak diske indirmek
icin; once dosyalari indirmek istediginiz dizine geginiz; sonra asagidaki gibi bir
cpio komutu giriniz :

# cd /home/ayfer
# cpio -icv "dosyal dosya2.dat Tisteler vs" < /dev/rstO

Gerek duyarsaniz, dosya isim kaliplar1 (wild card) kullanabilirsiniz :

# cd /home/ayfer
# cpio -icv "dos*" < /dev/rst0

Yedekleme Sirasinda Dikkat Etmeniz Gereken Noktalar

o Uzerine yedekleme yaptiginiz teyplerin etiketlerine sira numaralarini,
hangi yedekleme komutu kullanilarak yedeklendigini, tarih ve saati ve
icinde hangi disk bolimi ya da dizinin yedekleri bulundugunu acikca
yaziniz.

e Yedekleme yaparken mimkiin oldugunca sistemi sizden baska kimsenin
kullanmamasini saglayiniz.

¢ Yedek kasetlerinizi kilit altinda saklayiniz. Bos kasete gereksinim duyan
birileri yanlislikla sizin yedekleme kasetlerinizi kullanmasin.

e Elinizdeki tek yedekleme kaseti lizerine yeniden yedekleme yapmayiniz.
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TCP / I P Transmission Control Protocol /Internet Protocol

UNIX isletim sisteminin sagladig1 en onemli olanaklardan biri TCP ve IP
protokolleridir. Bu protokollerin isimleri hep bir arada anilir; o nedenle
de bu kavramlara TCP/IP ad1 verilmistir. TCP/IP kullanarak birden
fazla UNIX bilgisayarini ve bu protokolleri destekleyen baska
bilgisayarlari markalar ve en onemlisi, isletim sistemlerinin cinsinden
bagimsiz olarak birbirlerine baglayabilirsiniz.

TCP/IP kullanarak bilgisayar ag1 kurmak icin bir ka¢c unsura gereksiniminiz var:

e TCP/IP destegi bulunan bir isletim sistemi,
e TCP/IP destegi olan diger bilgisayarlara bir baglanti. (Ethernet, SLIP veya
PPP).

Bu bolimde yalnizca UNIX ve TCP/IP konularina deginecegim. TCP/IP destegi
bulunan bir UNIX isletim sisteminiz ve uygun donanimimz varsa, bilgisayarinim
bilgisayar agina sokmak icin yapmaniz gereken islemleri kisaca anlatmaya
calisacagim. Bir UNIX bilgisayar agi olusturmak icin gerekli tim adimlar yer
degil; yalmzca hangi dosyalarda ne tip degisiklikleri neden ve nasil bir
mantikla yapmaniz gerektiginden soz edecegim.

IP Adresi ve /etc/hosts

TCP/IP protokoliiniin kullanilacagi her bilgisayarin bir IP adresi bulunmalidir.
Bu konudan daha onceki boliimlerde bahsetmistim. Bilgisayariniza uygun bir IP
adresi saptadiktan sonra, /etc/hosts dosyasina makinaniza iliskin bu IP
adresiyle, agimzdaki diger bilgisayarlarin IP adreslerini girmeniz gerekecektir.

Tipik bir /etc/hosts dosyasi

#

# Host Database

#

127.0.0.1 localhost
#

194.27.129.1 piper best mailhost
194.27.129.2 cessna
194.27.129.3 seneca
194.27.129.4 mooney

gorinimindedir. Bu dosyadaki “127.0.0.1 localhost” satirin1 kesinlikle
degistirmemeniz gerekir.
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/etc/hostname. le0

ikinci olarak bilgisayarinizin ethernet arabirimiyle ilgili tanitim dosyasina
(buyuk olasilikla /etc/hostname.le0 dosyasi) bilgisayarinizin adini girmelisiniz.

# cat > /etc/hostname.le0
piper

D

1

/etc/defaultdomain

Benzeri bir sekilde, bilgisayarinizin iginde bulundugu domain adini da
/etc/defaultdomain dosyasina girmelisiniz. Bu dosyanin sistemde
bulunmamasi durumunda da bilgisayar aginiz calisacaktir. Ancak, baz ileri
TCP/IP olanaklan (e-mail gibi) ya da TCP/IP’ye dayali Uclinci parti
yazilimlarin (NIS : Network Information Services, DNS : Domain Name Services
gibi) sagladigi olanaklar1 kullanamayabilirsiniz.

# cat > /etc/defaultdomain
best.com.tr

D

i

/etc/exports

Daha sonra, bilgisayar agindaki diger bilgisayarlarin sizin bilgisayariniz
uzerindeki disk kaynaklarindan hangilerini kullanmalarina izin verecekseniz; o
disk kaynaklarini belirtmeniz gerekecektir. Bu is icin /etc/exports dosyasinm
yaratmamz gerekecektir. Ornegin, /home ve /usr dizinlerinizi baska
bilgisayarlarin kullanimina acmak; bir baska deyisle, baska bilgisayarlarin bu
dizinleri kendi Uzerlerine mount edebilmeleri icin :

## cat > /etc/exports
/home

/usr

D

i

Son adim olarak da, /etc/rc* dosyalarinizda degisiklik yapmaniz gerekip
gerekmedigini kontrol etmelisiniz. Bir cok UNIX uyarlamasinda rc dosyalarinda
degisiklik gerekmemektedir; ancak genede, sistem referans kitaplariniza
bakarak bir kontrol etmekte yarar var.

Bilgisayarinmizi kapatip tekrar actiginizda, TCP/IP hazir durumda olmalidir.
Denemek icin :
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ping

# ping mooney (mooney sbzciigii yerine aginizdaki
bir baska bilgisayarin adin1 yaziniz)

komutuyla, aginmzdaki bir baska bilgisayar1 goriip géremediginizi kontrol
ediniz. Eger bu komutu verdiginizde

mooney is alive

mesajini goriirseniz, bilgisayar agimz kuruldu demektir.

telnet

Hemen
# telnet mooney

komutuyla mooney bilgisayarina login etmeyi deneyin. (mooney’de gecerli bir
kullanici hesabinmiz olmalidir).

Diger TCP/IP programlari

Bir kez TCP/IP ag1 kurduktan sonra, bilgisayar aglarinin yararli 6zellikleri
kullanmaya baslayabilirsiniz. Bu 6zelliklerin neler oldugu bu kitabin kapsam
disinda kalmaktadir; ancak UNIX aglari konusunda daha fazla bilgi edinmek
icin su komutlar hakkinda bilgi ve deneyim edinmeye calismaniz1 oneririm :

rlogin (remote login) Kendi bilgisayarinizin ekranindan bir baska
bilgisayara login etmek icin (genellikle ayn kullanic1 tanitim
kodunu kullanarak) kullanmlir. telnet komutundan pek farkli
degildir.

rcp (remote copy) Ayni aga bagli iki bilgisayarin diskleri
arasinda dosya ve dizin kopyalamak icin kullanilir.
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rsh

rdump

ftp

(remote shell) Bir baska bilgisayar lzerinde bir program
calistirmak ici kullamlir. Diger bilgisayarda tek bir
program calistiracaksaniz, bos yere rlogin veya telnet
kullanmamaniz icin gelistirilmistir.

(remote dump) Bir baska bilgisayara takili olan bir teyp
birimine yedekleme yapmak icin kullanilir.

(file transfer protocol) Bir baska bilgisayara dosya
gondermek ya da o bilgisayardan dosya ¢cekmek icin
kullamlir. (Karsidaki bilgisayarin UNIX isletim sistemiyle
calisiyor olmas1 gerekmez)

Yonetiminiz altindaki UNIX bilgisayarlarinda TCP/IP olanaklari varsa,
bir bilgisayar ag1 kurduysamz ya da kurmay1 disiiniiyorsamz;
kutuphanenizde kesinlikle bulunmasi gereken bir kitap var :

TCP/IP Network Administration
Craig Hunt

O’Reilly & Associates, Inc.
ISBN : 0-937175-82-X

Ne yapip edip bir tane edinin.

237
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GUVENLIK —

Guvenlik, UNIX isletim sisteminin en kuvvetli ayn1 zamanda da en zayif
oldugu konulardan birisidir.

En kuvvetli; cliinki isletim sistemi kendisini ve kullanicilarinin
sahip olduklar1 dosyalari cok iyi bir sekilde koruyabilmektedir.

En zayif; clinki bir kez kotu niyetli birisi root sifresini eline
gecirirse sisteminizi cok kolayca mahvedebilir.

UNIX altinda her tirlu erisim; kullanic1 tanitim kodlari ve sifreleri temeline
dayanmaktadir. Eger kullanicilarinmz sifreleri konusunda yeteri kadar hassas
davranmiyorlarsa, isyerinde salonun bir ucunda obiiriine “Yahu, senin sifren
neydi?” sorusuna ayni sekilde bagirarak cevap veriyorlarsa, sisteminizde
guvenlik yok demektir.

Hele hele root sifresi son derece onemlidir. Kullanici psikolojisi olsa gerek,
insanlar root yetkileriyle calismaktan hoslaniyorlar. Bu nedenle de eger sifreyi
biliyorlarsa, gerekmese bile, root kullanici olarak login etmeyi tercih
ediyorlar.

Bu son derece sakincali bir uygulama. Sistem yoneticisi olarak siz bile
gerekmedikce root kimligine biirinmemelisiniz. Yapacaginiz kiiciiciik bir klavye
hatas1 herseyi mahvetmenize neden olabilir. Ornegin

# /bin/rm a*
yerine yanlistikla
# /bin/rm a *

yazarsaniz ve bu sirada da calisma dizininiz /etc ise; ge¢cmis olsun; sistemi
mahvettiniz.

Butun bu nedenlerle root sifresini iyi koruyunuz. Yetkili olmayan kimselere
vermeyiniz. Sifreyi sik sik degistiriniz.

Kullanicilarimzi sifre kullanmaya zorlayiniz. Sifrelerini birbirlerine
vermemeleri konusunda onlar1 uyariniz. Bu sistemin yurimesi icin her
kullaniciya farkli bir hesap agmaya usenmeyiniz.

Kullanicilarimzi, kolay tahmin edilebilecek sifreler secmemeleri konusunda
uyariniz. Hatta onlar1 tehdit ediniz. Bir ornek olarak, bir baskasinin sifresini
tahmin eden ve onun hesabiyla sisteme girip genel mudure hakaret dolu e-mail
mesajlar1 gonderen insanlardan soz edin.

isten ayrilan ya da gorev yeri degisen kullanicilarin hesaplarin1 hemen
erisilmez hale getiriniz. Bunun en kolay yolu, ilgili kullanicinin /etc/passwd
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dosyasindaki kaydinda sifre bolumunun ilk karakteri olarak bir * eklemektir.
Bir sayede, kullanici hesabini tekrar agcmaniz gerekirse, bu * isaretini
kaldirirsimiz, olur biter.

Sisteminizin /var/adm/messages veya benzeri dosyalarina sik sik bakiniz.
Sistemde meydana gelen basarisiz login denemeleri, root olarak yapilan
login’ler ve su komutuyla root olan kullanicilarla ilgili kayitlar bu dosyalarda
arsivlenmektedir. Bu dosyadaki kayitlar, sisteminize girmeye calisan kimseler
olup olmadigr konusunda bir fikir verecektir.

Terminal bagli seri arabirimlerden ve bilgisayar agi lizerinden gelen telnet,
rlogin gibi baglantilarda root olarak login edilmesini onleyiniz. Bu onleme isini
BSD UNIX’lerde /etc/ttytab dosyasinda; SVR4 UNIX’lerde de
/etc/defaults/login dosyalarinda gerekli degisiklikleri yaparak hallede-
bilirsiniz.

SUID programlar en tehlikeli guvenlik gedikleridir. Hatirlarsaniz, SUID
ozelligine sahip programlar hangi kullanici tarafindan kullaniliyor olurlarsa
olsunlar, calistiklar siirece root yetkilerine sahiplerdir. Eger bir SUID
program, bir sekilde bir kabuk programina cikis veriyorsa (6rnegin vi programi
verir), bunu kesfeden bir kullanic1 sifre vermeden root oldu demektir. Ne
isterse yapar.

Sisteminiz ilk kuruldugunda SUID programlarin bir listesini alin ve bu listeyi iyi
saklayin. Zaman zaman sistemdeki SUID programlarin bir listesini alip,
elinizdeki ilk listeyle karsilastirin. SUID programlarin bir listesini almak icin su
komutu kullanabilirsiniz :

# find / -user root -perm -4000 -exec 1s -1 {} \;

/bin, /etc, /usr ve / dizinlerindeki dosyalarin sahipleri disinda kullanicilar
tarafindan yazilabilir durumda olmamalarina dikkat edin. Ozellikle /etc/passwd
dosyasi kesinlikle rw-r--r-- yetki kalibina sahip olmalidir.

Bilgisayariniz Internet uUzerinden dunyaya aciksa bu bilgisayar uzerinde gizli ve
hayati 6nemi olan isler yapmayiniz. Siz istediginiz kadar énlem alin, bir
yerlerde, hayattaki tek zevki baskalarinin bilgisayarlarina yetkisizce girip
ortalig1 dagitmak olan birileri olacaktir. ingilizce deyimiyle Hacker adi verilen
bu insanlar, viriis programi yazanlarla ayni mantikta calisip, ortalig1 birbirine
katmaktan zevk almaktadirlar.

Eger bilgisayarlarinizi hi¢ bir kusku duymayacak sekilde korumak istiyorsaniz
onlari Internet’e baglamayin ve kimseye disardan erisim olanagi vermemek
icin hic modem baglantis1 yapmayin. Bu yontem, cok giivenli olmasina karsin,
bir o kadar da kullanissiz olacaktir. Giivenligin 6nemli oldugu uygulamalarda,
bir grup bilgisayari Internet’e baglarken; araya “firewall” ad1 verilen ve
yazilimlan ozel bir sekilde duzenlenmis olan bilgisayarlar kullanilabilmektedir.
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SON SOZ

Bu kitapta UNIX hakkinda soylenebileceklerin cok ama ¢cok az bir kismindan soz
edebildim. Zaten amacim da UNIX konusunda deneyimi olmayan ve/veya UNIX
konusunda on yargili olan bilgisayar kullanicilarina UNIX diinyasin1 sadece
birazcik tanitmakti.

UNIX, profesyonel bir bilgisayarcinin tim bir meslek hayatini1 dolduracak kadar
genis bir isletim sistemi. Ogrenmekle, okumakla ve kullanmakla bitmiyor. Her
gun birileri bir seyler ekliyor ve UNIX hep sizin onlinizde gidiyor.

UNIX diinyasindaki kullanicilar arasinda gozledigim ortak bir 6zellik var: Eger
bir kullanic1 MS-DOS veya Maclintosh isletim sistemi konusunda biraz
deneyimliyse, UNIX’le ilk tanistiginda “Bu ne yahu!” diye tepki gosteriyor.
Eger isi geregi ya da sabri sayesinde, UNIX’de biraz ilerlerse UNIX’e karsi
biyik bir saygi ve sevgi duymaya ve diger kisisel bilgisayar isletim sistemlerini
de kiicumsemeye basliyor.

UNIX piyasasinda “siir gibi UNIX kullanan” insanlardan s6z edildigini duydum.
Hatta bu ifadeyi, tamdigim bir sistem yoneticisi icin kendim de kullandim.
Gercekten iyi UNIX kullanan insanlar seyretmek zevkli oluyor; ayni usta bric
oyuncularini seyretmek gibi. lyi bir UNIX sistem yoneticisi olmak icin en az bir
yillik bir ciraklik siirecine gereksiniminiz var. Eger ustaniz “siir gibi” UNIX
kullaniyorsa, sizin ondan 0greneceginiz cok sey olacaktir.

Eger bu kitapla size UNIX’i tanitabildiysem (“6gretebildiysem” dememeye
dikkat ediyorum) ve var idiyse, on yarginizi kirabildiysem ne mutlu bana. Ama
okuyucu olarak yapabileceginiz en biiyiik hata “UNIX’i 6g¢rendim!” demeniz.
Hayir, bu kitab1 okumakla UNIX’i 6§renmediniz! Ornegin X-Windows (X11R5
veya X11Ré6) hakkinda hicbir sey yazmadim. motif, awk, emacs, perl, troff,
rpc, NIS, DNS, sendmail, make, tex, sccs’den hic soz etmedim. Bu komut ve
kavramlarin her biri hakkinda ciltler dolusu kitaplar var; “6grendim”
diyebilmek icin onlar1 da okumalisiniz.
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UNIX konusunda kendini gelistirmek isteyen okuyuculara bir énerim var:

Bir yerden LINUX isletim sistemini bulun; kendiniz kurun ve kullanin. LINUX,
ticari olarak degeri olmayan, sadece CD fiyatina (40 - 50 ABD §) satin
alinabilecek ve INTEL 386-486-Pentium tabanli bilgisayarlar icin, binlerce
kisiden olusan bir merakli kitlesi tarafindan gelistirilmis bir isletim sistemi.
Adini, projeyi ilk olarak baslatan Linus Torvalds (Finlandiyali) isimli bir
ogrenciden alan bu isletim sistemi ¢ok iyi bir egitim araci. Kafa goz yara yara
insana UNIX ogretiyor. GNU (GNU is Not UNIX) ad1 verilen bir kliibiin
yayinladig1 bedava (public domain) programlarla da desteklenen LINUX,
eksiksiz bir uyarlama. X-Windows’dan NFS’e kadar her kavrami iceriyor. Bir
cok kurulus, LINUX’u profesyonelce kullaniyor; siz de cekinmeden
kullanabilirsiniz.
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EKTEKI DISKET

Bu kitapta anlatilan UNIX komut ve kavramlarin1 denemeden 6grenmek ve
gerektiginde hatirlamak pek olasi degil. Elinizin altinda UNIX isletim sistemiyle
donatilmis bir bilgisayar yoksa isiniz zor demektir.

Bu nedenle, kitaba bir disket ekledim. Bu diskette, kitaptaki tim komutlar
icin olmasa da, bir cogu icin MS-DOS altinda calisan modellerini bulacaksiniz.
Komutlarin isimleri (tabiiki, dosya isimlerinin sonundaki .EXE’ler haric) ve
kullanma kurallar1 UNIX’deki karsiliklarinin hemen hemen aynisi. Deneme
calismalani icin isinize yarayacagina inaniyorum.

Programlari, MS-DOS bilgisayarinin diskine yuklemek icin su adimlari
izlemelisiniz :

1. Yaklasik 1 MegaByte bos yer olan bir diskinize \UNIX isimli bir dizin
yaratin.

2. Disketteki UNIX.EXE isimli dosyay1 (zaten baska dosya yok) bu
dizine kopyalayin.

3. Calisma dizininizi \UNIX olarak degistirip, UNIX programini
calistirin.

4. Program asagida listesi bulunan dosyalar kendisi yaratacaktir.

5. Bu programlari herhangi bir dizinden kullanabilmek icin isterseniz
C:\AUTOEXEC.BAT dosyasindaki PATH komutunuza bu dizini de
ekleyebilirsiniz.

cal du sleep
cat find sort
chmod grep tail
compress head tar
cp ls touch
cpio mv wce

df rm vi

iyi eglenceler....
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