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UNIX’de Erisim Yetkileri

UNIX isletim sistemi, kendisini ve denetledigi kaynaklari, acemi veya kotii
niyetli kullanicilara kars1 korumak zorundadir. Ote yandan, kullanicilarin
kayitlarin1 da birbirlerine kars1 korumak gerekmektedir. Bir Universitenin
bilgisayarindaki 6grenci isleri miidiirliigiinin kayitlarina herkesin erisebildigini
hayal edebiliyor musunuz?

UNIX isletim sistemi, oldukca kuvvetli bir guvenlik sistemine sahiptir ve bu
guvenlik sisteminin temelinde, kullanicilarin sisteme tanitimi sirasinda yapilan
duzenlemeler yatar. Sistemin yonetiminden sorumlu olan kisi(ler), kullanicilar
kullanim konularina gére sinmiflandirir(lar). Ornegin; 6grenci isleri, kiitiphane,
satin alma, muhendislik fakiiltesi, edebiyat fakultesi gibi... Bu siniflara
kullanici gruplan (user group) adi verilir ve her kullanici grubunun bir
numarasi olur.

Sonra, sira her bir kullanici icin bir isim ve kullanici numarasi vermeye ve bu
kullanicilarin ait olduklari gruplari belirlemeye gelir.

Ozetlemek gerekirse, UNIX isletim sistemi ile calisan bir bilgisayar1 kullanmak
istiyorsaniz, once sistem yoneticisine bir ugrayip sizin icin bir kullanic1 hesabi
(user account) agcmasini istemelisiniz. Sistem yoOneticisi sizin icin sistemde
daha once kullanilmamis ve sizin kimliginizi hatirlatan bir kullanici ismi ve
sadece size ait olan bir kullanici numarasi sececektir. Ait oldugunuz grubun
verecek ve sisteme sizi tanitacaktir. Bu islemler tamamlandiginda UNIX
bilgisayarinin herhangi bir terminalinden login edebilirsiniz. Sisteme ilk
baglanisinizda sizden sifre sorulmayacaktir (sistem yoneticiniz, farkli bir
duzenleme yaparak yeni kullanicilara gecici birer sifre vermis olabilir).

Sisteme girer girmez passwd komutu ile sifrenizi tanitmali veya
degistirmelisiniz. Baskalarindan gizleyecek kayitlariniz olmayacaksa bile gizli
bir sifreniz olmalidir; aksi takdirde baskalar sizin kullanici adinizla sisteme
girebilir ve istemeden de olsa kayitlarimz1 bozabilir.

Simdi donelim dosya ve dizinlerin erisim haklarina...

Hatirlarsamz, s -l komutu ile bir dizinde yer alan dosyalarin (ve dizinlerin)
listesini aldigimizda,

-rwxr-xr-x 1 root 239783 Feb 09 13:34 kadb

benzeri satirlar gormekteydiniz. Bu satirlardaki erisim yetkileri ile ilgili olan
rwxr-xr-x e benzeyen kod dizileriyle gosterilmektedir. Bu dokuz karakterden
olusan dizi aslinda ucer karakterlik iic parcadan olusmaktadir. (Bu ornekte
rwx, r-x ve r-x).
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ilk iic karakter dosyanin sahibinin yetkilerini, ikinci iiclii, dosyanin sahibiyle
aym kullanici grubunda yer alan kullanicilarin yetkilerini, son icli ise diger
kullanicilarin bu dosya lizerindeki yetkilerini tanimlamaktadir.

r W X r W X r W X
Dosya sahibinin Grubun Digerlerinin
yetklileri Yetkileri Yetkileri

Her iiclii aynm kaliptadir. Her Gcliniin ilk pozisyonunda bir r harfinin varligs,
ilgili kullanicinin dosyay1 okuma yetkisinin bulundugunu gésterir. Bu
pozisyonda bir eksi isareti varsa, soz konusu kullanici tipi icin okuma yetkisi
olmadigr anlasilir.

Bu mantikla,

r: Okuma yetkisi, ( read access )
W Yazma yetkisi, ( write access)
X: Dosya bir program dosyas1 ise, programi calistirma yetkisini

gosterir. ( execute access )
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Bir kac ornek sanirim konuya daha fazla aciklik getirecektir :

Dosya Yetki
Kodu

Anlam

FWXTWXIrwXx

Bu dosyay1 herkes okuyabilir,

Herkes bu dosyaya kayit yapabilir, dosyanin adini
degistirebilir; hatta dosyayi silebilir,

Eger bu bir program dosyasiysa, herkes bu programi
calistirabilir.

FrWXr-xr-x

Bu dosyay1 herkes okuyabilir ve program dosyasiysa
calistirabilir; ancak, sadece sahibi bu dosyada bir
degisiklik yapabilir.

Bu dosya lizerinde sahibi istedigi tiim islemleri
yapabilir; ancak dosya, diger kullanicilara tamamen
kapalidir.

rw-r--r--

Bu dosya bir program dosyasi degil, clinki hic
kimsenin calistirma (execute) yetkisi yok! Sahibi
dosyay1 okuyup yazabilir ancak diger kullanicilar
sadece okuyabilir.

(Aslinda, heniz calistirma yetkileri dizenlenmemis
bir program dosyasi olabilir.)

rW-rw----

Bu dosyada bir program dosyasi degil. Dosyanin
sahibi ve kendisiyle ayn1 grupta olan kullanicilarin
okuyup yazma yetkileri var, ancak diger
kullanicilarin hic¢ bir sekilde erismeleri mumkun
degil.

rwx--X--X

Sahibi disinda kalan kullanicilar, bu program
dosyasini sadece calistirabilirler.

A

Dizinler i¢cin de rwxrwxrwx yetki kodlar s6z
konusudur. Dosya yetki kodlarina cok benzemekle
beraber, detaylarda bazi onemli farkliliklar vardir.
Bu farklari daha sonra aciklayacagim.
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Diskinizdeki dosya ve dizinlerin bazilarinin yetki
A kodlarinda r, w ve x harflerinden farkli olarak s, S ve

t gibi kodlar da gorebilirsiniz. Simdilik bunlara pek
aldirmayin.

Bir kez daha ozetlemek gerekirse :

% s -l komutu verdiginizde alacaginiz dosya-dizin listesinde goreceginiz yetki
kaliplar1 asagidaki semaya gore yorumlanmalidir.

Dosya tipi
Sahibinin bu dosya/dizin uzerindeki yetkileri
|—> Sahibi ile ayn1 grupta olanlarin yetkileri
’—V Diger kullanicilarin yetkileri

Herkese tam yetkiye érnek
Sahibi ve gruba okuma/yazma yetkisi

Herkesin calistirabilecegi bir
program

Dogal olarak dosya ve dizinler lizerindeki yetkileri degistirmek mimkiindir;
ancak erisim yetkilerini degistirmeye yetkili olmaniz gerekmektedir. Bu yetki
sadece dosyanin veya dizinin sahibinde ve root isimli kullanicida vardir.
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Dosya ve dizinlerin erisim yetkilerini degistirmek icin

% chmod (change mode)

komutu kullanilir.

Bu komut iki degisik formda kullanilabilir. Kullanim1 géreceli olarak kolay olan
formu :

|% chmod

dosya_adO

@ O «a <
+

I
[ o > = 5]

Bu formda,

dosyanin sahibi (user)

dosyanin sahibiyle ayni grupta olanlar (group)
diger kullanicilar (others)

herkes (all )

o O va

+

yetki ekleme
= yetki esitleme
yetki cikarma

okuma yetkisi (read)

yazma yetkisi (write)

Calistirma (execute)

suid biti (daha sonra anlatilacaktir)
sticky bit (daha sonra anlatilacaktir)

"~ un x g "

Birkac ornek vermek gerekirse :

chmod a+x adres adres isimli program dosyasina, herkes icin
calistirma yetkisi verir.

chmod o-w mhsb.z mhsb.z dosyasindan, diger kullanicilarin
yazma yetkisini kaldirir.

chmod go=rx adres adres dosyasinin grup ve digerleri icin
erisim yetkisini r-x kalibina esitler.

48



Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK

chmod komutunun bir diger formu da (UNIX ustalar tarafindan genellikle
tercih edilen form), yetkilerin sayisal olarak gosterildigi formdur. Yetki tanim
gruplan asagidaki tabloya gore sayisal birer degerle eslestirilir :

4 [ 271 4 [ 211 4 [ 21
riwj|x riw,j|X riwj|X
Owner Group Others

Diyelimki adresler dosyasinin erisim yetkilerinin rw-r-xr-x olmasin
istiyorsunuz. Bu yetki kalibini licer Ucer ayrilmis olarak duslinip (rwx r-x r-x),
yukaridaki tabloya gore verilmek istenen yetkilere karsilik gelen sayilar ucliu
gruplar halinde toplayiniz ve elde edeceginiz li¢c tane say1y1 yanyana getirip 3
haneli bir say1 elde ediniz. Bir baska deyisle :

4 2 1 4 1 4 1
rjwjx r|-1[x r| -|x
/ 5 5
/55

chmod komutunda bu sayiy1 kullanarak dosya ya da dizinlerinizin erisim
yetkilerini tanimlayabilirsiniz;

% chmod 755 adresler

A Bir dosya veya dizinin erisim yetkilerini SADECE
dosyanin sahibi ve root kullanici degistirebilir.

Bir chmod komutu ile birden fazla dosyanin erisim yetkilerini ayn1 anda
degistirebilirsiniz:

% chmod 755 dosyal dosya?2 dosya3

Dosyalar icin r, w ve x yetkileri yeteri kadar acik anlamlidir; ancak dizinler
icin bu yetkilerin biraz daha karmasik anlamlar vardir. Soyleki :
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Bir dizin icin r (read) yetkiniz varsa :
o dizindeki dosyalarin isimlerini ls komutu ile gorebilirsiniz. (Eger x
(execute) yetkiniz yoksa, bazi UNIX’lerde ls komutunu
kullanabilmenize karsin, s -l komutunu kullanamazsiniz).

X, WWﬁgg Py )3 Bir dizin icin w (write) yetkiniz varsa :

S o dizindeki dosyalarin yerlesiminde degisiklikler yapabilirsiniz.
Ornegin dosyalarin adin degistirebilirsiniz veya dosyalar
silebilirsiniz. Eger bir dizine w yetkiniz varsa fakat o dizin icindeki bir
dosyaya w yetkiniz yoksa, o dosyanin icerigini degistiremezsiniz AMA
O DOSYAYI SILEBILIRSINiZ veya ADINI DEDISTIREBILIRSINiZ).

Bir dizin icin x (execute) yetkiniz varsa :
calisma dizinizi bu dizin olarak degistirebilirsiniz. (cd komutunu bu
dizin icin kullanabilirsiniz). Bir dizini calisma dizini olarak kullanmak
icin r (read) yetkisi yeterli degildir; x yetkisi de gerekir.
icinde gizli bilgiler olmayan ama gene de diger kullanicilar tarafindan
kurcalanmasini istemediginiz dizinler icin en uygun yetki diizenlemesi
rwxr-xr-x olarak kabul edilebilir.

Eger bir dizininizi sizden baska kimsenin kullanmasini ve icine
bakmasini istemiyorsaniz

% chmod go-rwx dizin_adi
komutunu kullanabilirsiniz

SUID Biti ve SUID Programlar

Bir kac¢ sayfa once, chmod komutundan s6z ederken suid bit kavramindan
bahsetmistim. Bir program dosyasinin SUID bitini set etmek (yani chmod +s
prog gibi bir komut vermek), bu prog programini ¢calistiran kullanicilarin,
program calistig1 siirece ve sadece bu program ile ilgili dosyalar acisindan,
program dosyasinin sahibinin yetkilerine sahip olmalarin1 saglar. Biraz karisik
oldu ama, sanirim su ornek aciklayici olacaktir.

Sifresini degistirmek isteyen bir kullanici passwd komutunu
kullanacaktir. Bu program kullanildiginda, sifre degisikligi, sahibi
root olan /etc/passwd dosyasinda bir kayit degisikligi yapilmasini
gerektirecektir. Ancak bu dosya, UNIX sisteminin en onemli
dosyalarindan birisi oldugu icin ¢ok iyi korunmakta ve sahibi (yani
root) disinda kimsenin bu dosyaya w (write) yetkisi bulunmamaktadir.
iste SUID kavrami bu soruna bir ¢6ziim getirmektedir. passwd
programinin yer aldig1 /usr/bin/passwd dosyasinin SUID biti set
oldugu icin, passwd komutunu veren kullanicilar bu program calistig
siirece ve /etc/passwd dosyasina erisim s6z konusu oldugunda gecici
olarak root yetkilerine sahip olacaklardir.
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Sistem yoneticisine : SUID programlar 6nemli birer emniyet gedigi olabilirler.
Bir programa SUID 6zelligi vermeden once dikkatlice diistiniiniiz. Eger, SUID
ozelligi vermek istediginiz program, kullaniciya bir sekilde UNIX komutu
verme olanagi sagliyorsa; bu programa kesinlikle SUID 6zelligi vermeyiniz.

*SUID” 6zelligine sahip dosyalar, ayrintili Is listelerinde bir s harfiyle gosterilir.

Srwsr-xr-x 2 bin 512 Feb 24 09:56 passwd* gibi.

STICKY Bit

Eski UNIX uyarlamalarinda; disklerin ortalama erisim siirelerinin ve veri transfer
hizlarinin diisiik oldugu zamanlarda; program dosyalarinin disklerden bellege
yuklenebilmeleri icin gecen sureler kullanicilari rahatsiz etmekteydi. Bu yluzden, sik
sik kullanilan komutlari olusturan programlarin disk dosyalarina “sticky” 6zelligi
verilirdi. Bu ozellik sayesinde, bu tip programlar, bir kez bellege yiiklendikten sonra,
programin calismasi sona erdiginde bile bellekten atilmazlardi; boylece, komutun bir
sonraki kullanimi icin program bellekte hazir olurdu. "sticky” 6zelligine sahip
dosyalar, ayrintili ls listelerinde bir t harfiyle gosterilir.

-rwxr-xr-t 2 bin 512 Feb 24 09:56 1s* gibi.
Artik, giiniimiiz UNIX’lerinde STICKY BIT kavrami kullanilmamaktadir. Ote yandan, bu

bit’in, asil tarifine hic de benzemeyen amaclarla kullanan UNIX uygulamalarinin
bulundugu da bir gercek; ancak, bu 6zel durumlar konumuzun oldukca disinda kaliyor.

Dosyalarin/Dizinlerin Sahibini Degistirme

| # chown (change owner)

Bu komutu sadece root kullanici kullanabilir!

Erisim yetkileriyle ilgili olarak, zaman zaman dosya ve dizinlerin sahiplerinin
degistirilmesi gerekebilmektedir. Ornegin, root kullanici bir nedenle, bir
kullanici dizininde bir dosya ya da dizin yaratirsa ve bu yeni yaratilan
dosya/dizinin o kullanici tarafindan tam yetkiyle kullanilmasini isterse, bunu
saglamanin en kolay yolu, bu yeni yaratilan dosya/dizinin sahibini o kullanici

yapmaktir :
# whoami (ben kimim?)
root (root’ musum)
# mkdir /home/ayfer/yeni (veni isimli dizini yarat)

# 1s -1 /home/ayfer

drwxr--r-- 1 root 512 Feb 12 13:34 yeni
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#} chown ayfer /home/ayfer/yeni
# 1s -1 /home/ayfer

drwxr--r-- 1 ayfer 512 Feb

(sahibini degistir)

12 13:35 yeni
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csh ve sh kabuklari

Bir UNIX bilgisayarina login ettiginizde karsiniza bir kabuk programi c¢ikacaktir.
Bu andan itibaren vereceginiz tiim UNIX komut satirlarini irdeleyen, verdiginiz
komuta uygun programi diskten bellege yiikleyen, calistiran ve varsa,
verdiginiz parametreleri bu programa aktaran iste bu kabuk programidir.

Bir kullanici login ettiginde, kendisi icin hangi kabuk programinin
calistirilacagina sistem yoneticisi karar verir. Sistem yoneticisi,
kullanic1 tamtimi sirasinda bu bilgiyi, /etc/passwd dosyasinda, soz
konusu kullaniciya ait satirin sonundaki parametrede belirtir. Ancak
bu secim mutlak degildir. Kullamcilar istedikleri kabuk programini
kullanabilirler. Hatta, cok pencereli bir ortamda (windowed
environment : X-Windows, Motif gibi) calisiyorlarsa, farkli
pencerelerde farkli kabuklar bile kullanabilirler. Kabuk degistirmek
icin gereken tek islem, istenen kabuk programini calistirmaktan
ibarettir. Bir kabuk programiyla isiniz bittiginde exit komutuyla o
kabuk programinizdan c¢ikabilirsiniz.

Simdi bir komutun irdelenmesi ve yerine getirilmesi asamalarini bir ornekle
izleyelim.

UNIX isletim sistemine verilen komutun
% cp ./a*x /home/ugur
oldugunu varsayalim.

Kullanmakta oldugunuz csh veya sh, RETURN tusuna basildiginda, c harfi ile
baslayip ugur sozciigii ile biten satirimzi irdeleyecek, cp harflerinin bir komut
adi oldugunu kabul edecektir. Komut satirinin geri kalanin1 da bu komutun
parametreleri olarak ¢coziimlemeye calisacaktir.

./a* parametresini ayirirken * (asterisk) karakterini goriince soyle bir
duralayip calisma dizininde (.) bulunan ve adi a harfi ile baslayan dosyalarin
isimlerini bulacak ve sanki herbiri klavyeden yazilmiscasina komut satirina
yerlestirecektir. Sonra da /home/ugur karakterlerini son parametre olarak
degerlendirecektir. Sonucta, ilk verdigimiz komut

% cp ./abc ./abd ./abe /home/ugur

sekline doniisecektir. (tabii ki calisma dizininizde abc, abd ve abe isimli
dosyalar oldugunu varsayarak).
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Daha sonra, cp komutuna ait program dosyasi PATH (path de olabilir) isimli
kabuk degiskeninde (shell variable) yer alan dizinlerde aranacak ve bulunursa
bellege yiiklenerek calistirilacaktir. (PATH ve path kabuk degiskenleri daha
sonra anlatilacaktir). Komut satirinin geri kalan kismiysa (./abc ./abd ./abe
/home/ugur ) cp komutuna parametre olarak gonderilecektir.

UNIX isletim sisteminde dikkat edilmesi gereken
A onemli bir nokta : Dosya isim kaliplar1 (wildcards)

kullanilan komutlarda; kaliplarin acilmasi islemi
komut calistirilmadan once yapilir ve bu agilmis

halleri, ilgili komut programina parametre olarak
aktanlir.

O;-M Eger, bu kaliplarin acilmadan, parametre olarak

programa gecirilmesini istiyorsaniz, soz konusu kalib1
" " ( ¢cift tirnakl arasina yerlestirmelisiniz.

Dosya Isim Kaliplar

Hatirlayacaginiz gibi, MS-DOS isletim sisteminde, bir anda birden fazla
dosyanin adini kullanmak gerektiginde, s6z konusu dosyalarin isimlerinin ortak
karakterlerinden yararlanarak kaliplar yazmak miimkiindiir. Ornegin

COPY *.DAT A:
COPY TA*.* \ESKI
DIR K2?.DOC gibi.

UNIX isletim sisteminde de bu tur kolayliklarin; hatta daha fazlasinin olmasi
dogaldir, degil mi?

UNIX Wildcard karakterleri

* Her turlu karaktere uyar. Tum dosyalari secen
bir kalip kullanmaniz gerekirse tek bir *
karakteri yeterli olacaktir. MS-DOS’daki gibi *.*
yazarsaniz, adinin icinde en az bir nokta olan
dosyalar secmis olursunuz; yani adinin icinde
nokta olmayan dosyalari secmemis olursunuz.

? Herhangi bir tek karaktere uyar.
Ornegin, 7?2 dizisi, ad1 lic harfe kadar olan tiim
dosyalara uyacaktir.
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[a,b,c] a veya b veya c karakterlerinin herbirine uyar.

[0-9] 0’dan 9’a kadar rakamlara uyar.

Ornekler

% cat kitap[l1l-3] > hepsi | kitap1, kitap2 ve kitap3 dosyalarim
pespese ekleyerek hepsi isimli dosyaya

kopyalar.
% chmod a=x *.[0,sh] Adinin son karakterleri .0 veya .sh olan
veya tum dosyalarin erisim yetkilerini herkes
% chmod a=x *[.0,.sh] icin --x olarak degistirir.

O;-M dosyalar1 /sakla dizinine kopyalayacaktir. Eger adi nokta ile

* kalip karakteri, adi1 . (nokta) ile baslayan dosyalar hari¢c tium
dosya isimlerine uyar. Ornegin cp * /home/ayfer/sakla komutu,
calisma dizinindeki, ad1 nokta ile baslayanlar disindaki tiim

baslayan dosyalar da (.login, .cshrc gibi) kopyalamak istiyorsaniz

% cp .* * /[home/ayfer/sakla veya
% cp .1* .c* * /home/ayfer/sakla

komutunu kullanmalisiniz.

Kabuk programlarinin, dosya adi kalib1 kullanilan komut satirlarini irdelemesi biraz
ozeldir. Soyleki, verdiginiz komut satirindaki *, ?, [ ve ] karakterler, komut
isletilmeye baslamadan calisma dizininizde veya belirtilen dizinde bulunan
dosyalarla eslestirilir, kaliba uyan dosyalarin isimleri komut satirina yerlestirilir ve
program ondan sonra calistirilir. Bir 6rnek vermek gerekirse; yazacaginiz cp *.dat
/home/ayfer gibi bir komut satirn, kabuk programi tarafindan

% cp ocak.dat subat.dat mart.dat /home/ayfer

seklinde bir satira donusturilup kopyalama programi ondan sonra baslatilir. (Tabii
ki, calisma dizininizde ocak.dat vs isimli dosyalarin bulunmasi sartiyla.)
Komutlarimz1 verirken bu davramisi dikkate almamz gerekir. Eger, dosya isim
kaliplan tirnak icinde yer aliyorsa, o zaman bu agcma islemi yapilmaz.
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Shell Degiskenleri

Bir UNIX bilgisayarina login ettiginizde, bir shell calisma seansi baslatmis
olursunuz. Bu seans boyunca kullanacaginiz bir takim programlar, calismalarini
diizenleyen bazi degiskenlerin (kabuk degiskenleri) belirli degerlere sahip
olmasim isteyebilirler. Ornegin, SUN is istasyonlarinda, openwin isimli
program, OPENWINHOME isimli bir degiskende, openwin programinin yiiklenmis
oldugu dizin adinin (/usr/openwin gibi) bulunmasini ister.

Kullandigimz kabuk programina gore, uygun bir komutla kabuk degiskenleri
yaratip, bunlara birer deger verebilirsiniz. Ornegin,

C-Shell icin

% setenv OPENWINHOME /usr/openwin csh icin

Bourne shell (sh) icin

$ OPENWINHOME=/usr/openwin sh icin
$ export OPENWINHOME

path ve PATH Degiskenleri

UNIX isletim sisteminde biyiik ve kiiciik harf ayriminin 6nemli oldugunu daha
once vurgulayarak belirtmistim. path ve PATH degiskenleri de bu nedenle
farkli degiskenlerdir ancak gorevleri aynmdir. path degiskeni c-shell icin; PATH
ise Bourne shell icin anlamlidir. Ancak csh, path degiskenine bir deger
verildiginde, PATH degiskeninde de uygun deger degisikligini otomatik olarak
yapar.

path ve PATH degiskenlerinin gorevi basittir. Bir komut verildiginde, komutu
olusturan program dosyasinin hangi dizinlerde aranacagini belirtir.

% set path = ( /bin /usr/bin ~/bin . ) csh icin

veya bunun esdegeri olan

|$ PATH=/bin:/usr/bin:~/bin:. sh icin

deger atamalari yapilmissa, UNIX isletim sistemine bir komut verildiginde,
program dosyasi once /bin dizininde aranir. Eger bulunamazsa, /usr/bin
dizinine bakilir. Eger orada da bulunamazsa kullanici dizinin altindaki ( ~ :
home directory ) bin dizinine bakilir. En son olarak da calisma dizinine bakilir

(.).
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bir komut oncelikle calisma dizininde aranir, bulunamazsa

g MS-DOS isletim sisteminde durum biraz farklidir. MS-DOS’da,
PATH degiskeninde belirtilmis olan dizinlerde aranir.

Diger Onemli Shell Degiskenleri

PRINTER : Bir dosyay1 yaziciya gondermek icin kullanilan lpr komutunda, -P
parametresiyle yazici adi1 belirtmediginde, varsayilacak yazici adimi

belirler.
% setenv PRINTER laser csh icin
$ set PRINTER=Taser sh icin

$ export PRINTER

TERM:  Kullandigimz terminalin tipini belirler. Bu degiskene vermeniz
gereken degeri sistem yoneticinizden 6grenmelisiniz.

% setenv TERM vt100 csh icin

$ set TERM=vt100 sh icin
$ export TERM

MANPATH : UNIX komutlar1 hakkinda bilgi almaniz gerektiginde kullanacaginiz
man komutunun, komutlar hakkindaki kullanim kilavuzu sayfalarim
bulacagi dizin veya dizinleri belirtir. Bu degisken tanimli degilse,
man komutu, kilavuz sayfalarin1 /usr/man dizininde arar.

% setenv MANPATH /usr/man:/use/lang/man

.login ve .logout Dosyalari

Eger kullanici dizininizde .login isimli bir dosya varsa, sisteme login
ettiginizde bu dosyadaki UNIX komutlar sanki klavyeden birer birer girilmis
gibi calistinlacaktir. (Size ozgl bir AUTOEXEC.BAT dosyasi gibi).

Ayn1 mantikla, sistemden cikmak icin logout komutunu verdiginizde de; varsa,
.logout dosyasindaki komutlar calistirilacaktir.

Bu dosyalar sizin kullanici dizininizde (home directory) yer aldigi icin sadece
size 0zgli dosyalardir. Bu dosyalarda istediginiz degisiklikleri yapabilirsiniz.
Yapacaginiz degisiklikler baskalarini etkilemeyecektir.

Tipik bir .login dosyasi
set TERM=vt100

set path=/usr/bin:/bin:/usr/lang:
set PRINTER=laser
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Tipik bir .logout dosyasi
/bin/rm  ~/tmp/* gecici dosyalari siliyor

clear
echo "Gule Gule..."

.cshrc Dosyasi

Sizin icin bir csh calismaya baslarsa ve sizin kullanici dizininizde .cshrc isimli
bir dosya varsa, csh kabuk programi ilk olarak bu dosyadaki UNIX komutlarini
calistiracaktir. Her ne kadar kesin bir kural degilse de, geleneksel olarak bu
dosyanin icine sadece csh kabuk programini ilgilendiren UNIX komutlan
yerlestirilir.

Simdi, iyi hazirlanmis bir .cshrc dosyasini ornek olarak inceleyelim; ancak bu
dosyayla ilgili notlar size pek aciklayici gelmezse hic uziulmeyin ve bu bolimu
atlayin. Ama, bu kitab1 bitirmenize yakin bu bolimu tekrar bir gozden
gecirmenizi oneririm.

THHHHHHHHHHHHHEHHHHEHHHHEHHHEHHHHRHHEEEHHEE

# Ornek bir .cshrc dosyasO i
FHHHEEEFHHHHHEEEERRHHHEEEERRHEEEEERRHHEEREER R HEEEE
i

set Tpath=( /home/ayfer/bin )

set path= ( /usr/bin /usr/Tocal/bin /bin $1path )
set cdpath = (~/src ~/bin ~ )

set noclobber

set history=30

set ignoreoef

i

alias dir 1s

alias copy ‘cp -i’

alias 11 ‘1s -1’

alias mroe more

alias h history

{

umask 022
FHEHHEHHEHHEHHEHHEHHEHERHERHEEHEEHEEHEHE-HE-HE-

HE..oooo L. 1 Bu karakterle baslayan satirlar aciklama
satinn (comment) olarak kabul edilir ve csh
tarafindan dikkate alinmaz.
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set 1path=( .. ) path isimli bir kabuk degiskeni tanimlanmis
ve deger olarak kullanicinin kisisel
programlarim yerlestirdigi dizinlerin isimleri
verilmis. (local path) .

set path=(C .. $1path )

path isimli shell degiskeni tanimlaniyor. Yani, bir komut verildiginde,
komutla ilgili program 6nce /usr/bin dizininde; burada bulunamazsa
/usr/local/bin dizininde, orada da bulunamazsa /bin dizininde; orada
da bulunamazsa lpath isimli kabuk degiskeninde tanimlanmis olan
dizinlerde aranacaktir. (Daha 6nce tanimlanmis bir degiskenin
degerinin kullanilabilmesi icin degiskenin adinin basina bir § isareti
yerlestirmek gerekmektedir.)

set cdpath=(~/src .. )

Bu kabuk degiskeni, yalnizca csh kabugunda kullanilabilir. Hayat1
oldukca kolaylastiran bir csh ozelligidir.

Diyelim ki, kullanici dizininiz altinda, gelistirdiginiz programlarin
kaynaklarinin yer aldig1 src isimli bir dizin var ve bu dizinin altinda da
proje1 ve proje2 isimli iki dizin var. Bir dizinden digerine gecmek icin,
normal olarak cd home/ayfer/src/proje1 gibi uzun cd komutlar
yazmak gerekecektir. Eger cdpath degiskeniniz uygun sekilde tanimli
ise, proje2 dizinine gecmek i¢in, herhangi bir dizindeyken cd proje2
komutunu vermeniz yeterli olacaktir. Bir baska deyisle, dosyalar icin
path degiskeninin sagladigini, cdpath degiskeni dizinler icin saglar.

set noclobber

Bir programin ciktisini > operatoriini kullanarak bir dosyaya
yonlendirdiginizde, eski bir dosyanin lizerine kayit yapmaniz
durumunda uyarilmanizi saglar. Ornegin, kullanici dizininizdeki
dosyalarin bir listesini bir dosyada saklamak istediginizde s -l >
dosya_listesi benzeri bir komut vermeniz gerekecektir. Eger set
noclobber komutu verilmisse (noclobber 6zelligi acilmissa) ve
dosya_listesi isimli dosya onceden varsa, kullanici uyarilacaktir.
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set history=30

history, csh’e 6zgi bir degiskendir. Kullanicinin verdigi son 30
komutun bellekte saklanmasini, ve ! isareti yardimi ile eski komutlarin
tekrarlanabilmesini saglar. Vermis oldugunuz son UNIX komutunu
tekrarlamak isterseniz, klavyeden !! girmeniz yeterlidir. (MS-DOS’daki
F3 tusu gibi.)

Sondan bir onceki komutu tekrarlamak isterseniz
1-2, 7 adim onceki komutu tekrarlamak i¢in 1-7 komutlarim
kullanmaniz gerekir.

Bitmedi...

Daha once verilmis komutlar arasinda, ¢ harfi ile baslayan en son
komutu tekrarlamak icin !¢ komutunu kullanabilirsiniz. Daha kesin
tanimlamalar gerekirse, !ca gibi daha uzun diziler kullanabilirsiniz.

Hala bitmedi...

Son vermis oldugunuz 30 komutu gormek icin (daha dogrusu history
isimli c-shell degiskeninde belirtilmis say1 kadar) history komutunu
kullanabilirsiniz. (Lutfen, "history komutu" ile "history degiskenini”
karnistirmayiniz; bu ikisi ilgili olmakla birlikte farkli seylerdir). history
komutunu verdiginizde, daha dnce vermis oldugunuz komutlar, birer
sira numarasiyla ekrana listelenir. Bu listedeki komutlardan birini
tekrarlamak istediginizde ! isareti ve hemen yanina tekrarlamak
istediginiz komutun sira numarasini yazmaniz yeterlidir. (114 gibi..)

set ignoreoef

Ctrl-D tusunun logout anlamini kaldirir.

Bir programa bilgi girisini bitirmek icin genellikle Ctrl-D tusuna (daha
dogrusu tuslarina) basilir. Ancak yanlislikla birden fazla Ctrl-D
basarsaniz, ilki programiniza bilgi girisini sona erdirir, ikincisiyse
kullandigimiz kabuk programini durdurur. Eger bu kabuk, yegane kabuk
programinizsa, sistemden logout etmenize neden olur.

. Bu tip hatalar1 onlemek icin set ignoreeof komutuyla Ctrl-D’nin bu
anlami kaldinlir. Artik logout edebilmek icin acikca logout
komutunu vermeniz gerekecektir.
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alias dir 1s Daha once UNIX’de kendi komutlarinizi
alias copy ‘cp -i’ yaratmanin miimkiin oldugunu soylemistim.
alias 11 “1s -1° iste bu amacla kullanilan alias komutuna
alias mroe more bir kac ornek...

alias h history

alias 1s ‘1s -F’ alias dir ls komutu, MS-DOS

aliskanliklarindan kolay vazgecemeyen
kullanicilar icin yararli olabilir. Bu
komutu verdiginizde, artik, dosya listesi
almak icin isterseniz dir isterseniz ls
komutunu kullanabilirsiniz.

Aynm mantikla cp -i yerine copy komutunu kullanabilirsiniz.

Q Dikkat : Yeni copy komutunun tanitimi iki bolimden (‘cp’ ve *-i’)
olusuyor. Bu iki bolimiin birarada degerlendirilmesi icin tirnak igine
alinmalar1 gerekmistir.

Wl (long [s), oldukga sik kullanilan ‘ls -I’ komutu i¢in bir kisaltma
olarak tanitilmistir.

mroe, klavyeden hizli bir sekilde more yazmak istediginizde
yapabileceginiz bir hatay1 bastan diizeltmek i¢in tanimlanmis bir
komuttur. Yani, yanlislikla mroe yazdiginizda bile, bu komut more
ile esdeger kabul edilecektir.

h ise, uzun uzun history yazmaktan kurtulmak i¢cin tanimlanmistir.

ls komutuysa -F parametresi ile birlikte calisacak sekilde
degistirilmistir. Hatirlarsaniz -F parametresi kullanildiginda, s
komutu, dizin isimlerinin sonuna bir / isareti; calistirilabilecek
program dosyalarinin sonunaysa birer * isareti yerlestirmekteydi...

umask 022

Bu komut, yeni UNIX kullanicilar icin biraz karmasik gelebilir. Eger
size de karisik gelirse bu bolumu atlayabilirsiniz. .cshrc dosyanizda bu
komutun bulunmasi yararlidir; bence nedenini anlamasaniz da bu
komutu .cshrc dosyaniza koyunuz.

Hatirlarsaniz, dosya ve dizinler icin erisim yetkileri soz konusuydu.
Her dosya ve dizin yaratisinizdan sonra bu yeni yarattiginiz dosya veya
dizinin erisim yetkilerini chmod komutuyla degistirmek yerine, bu
yeni yaratilanlar icin sizin sececeginiz bir erisim yetki kalibinin




Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK

otomatik olarak kullanilmasini saglamak icin umask komutunu
kullanmlir. umask komutunun parametresini olusturan (parametresiz
kullanirsaniz, o anda gecerli olan umask degerini 6grenirsiniz) 3 haneli
sayinin yorumlanmasi biraz gariptir. umask parametresi, verilen
yetkileri degil, kaldirilan yetkileri belirtir.

Sanirim bir ornekle anlatmak daha kolay olacak :

Eger standart yetki kalibi, umask komutuyla degistirilmemisse yeni
yaratilan dosyalara rw-rw-rw-; dizinlereyse rwxrwxrwx erisim
yetkileri verilir.

Simdi; umask 022 komutunun verildigini varsayalim. 022 sayisin1 0 2 2
seklinde 3 ayn sayi olarak diistiniin ve her sayiy1 lcer haneli ikilik
sayilara (binary) cevirin.

022:000010 010 gibi... Bu diziyi rw- rw- rw- ve rwx rwx rwx yetki
kodlar ile alt alta yazin.

Dosyalar icin Dizinler igin
rw- rw- rw- rwx rwx rwx
000 010 010 000 010 010

Bu diizenlemede 0’larin altina gelen yetkilere dokunulmamakta, ancak
1’lerin altina gelen yetkiler kaldirilmaktadir

Yani, eger yaratilan bir dosyaysa, erisim yetkileri rw-r--r--; bir
dizinse, rwxr-xr-x olarak belirlenecektir.

Dosyalar igin Dizinler i¢in

FrW- rw- rw- | rwx rwx rwx
000 010 010 | 000 010 010
rw- r-- r-- | rwx r-x r-x

( )Z:M Kararsiz kullanicilara onerim, umask
olarak 022 kullanmalaridir.
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visual Editor

UNIX isletim sistemiyle birlikte kullanilabilecek pek cok editor vardir; emacs,
edit, ed, ex gibi.... Ancak bunlar arasinda, tim UNIX uyarlamalarinda standart
olarak bulunan editor vi’dir. Bu nedenle, her UNIX kullanicisinin, az da olsa vi
editoruni kullanmay1 bilmesi gerekmektedir. Bu boliim, kullanicilara,
metinlerini ve programlarini yazabilecek ve bunlar lizerinde degisiklikler
yapabilecek kadar vi 6gretmek icin hazirlanmistir. Bu béliimde anlatilan her
komut ve islem dizisini ezbere bilmek gerekmemekle birlikte, tamamini bir
kere okumak ve ornekleri tekrarlamak yararli olacaktir.

MS-DOS dunyasinin editorlerine aliskin bir kullanici icin, vi, baslangicta cok
itici gelecektir. Ancak; bu iticiligin arkasinda her tiirlii UNIX bilgisayarinin
her tiirli ekraninda calisabilme 6zelligi oldugunu unutmayinz.

Begenseniz de begenmeseniz de, vi 6grenmelisiniz!
vi bir kelime islemci degildir! Sadece bir editordiir. UNIX altinda kelime islem

uygulamasi yapmak isterseniz latex, nroff ve troff gibi yazilimlar kullanmaniz
gerekecektir; ama, bu yazilimlarin kullaniminin temelinde gene vi

bulunacaktir.
o
=\ Kararsiz
:-? Pipo igen
$-) Piyango vurmus
g~ Picasso
2-| BOtlin gece 981‘$m1$
(-:]==) Siyamii ikizler
abh hamburger 5
2=( Fazla *smiley’ okum¥
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Dosya Acma / Yaratma

% vi dosya-adi komutuyla dosya-adi adli dosyay1 edit
etmeye baslayabilirsiniz

Eger bulundugunuz dizinde bu isimli bir dosya yoksa, ekranda soyle bir goriintii
ile karsilasaksiniz:

~

~ /— Yeni Dosya

"dosya-adi [New Filel

Bu ekranda I isareti imleci (cursor) temsil etmektedir. ~ isaretleriyse
ekranda aynen goriinmekte ve bu satirlarda herhangi bir kayit bulunmadigini
(bos satir bile bulunmadigini) géstermektedir.

Bosluk(lar)dan olusan satirla, iginde bir sey olmayan satir
farklhidir!

Edit etmek istediginiz dosya bulundugunuz dizinde olmak zorunda degildir.

% cd /home/ayfer
% vi /home/reyyan/deneme gecerli bir komut dizisidir.
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itk vi Denemesi : Bir dosya yaratalim...

| % vi deneme

komutunu verip editoru baslatiniz. Calisma dizininizde deneme isminde bir
dosya yoksa, ekranda :

~

~

"deneme" [New File]

goreceksiniz.

imlec sol st kdsede iken i (insert komutu) tusuna bir kez basiniz.
EKLEME A . . o o
DURUMU (Kuguk i tusuna basmaya dikkat ediniz). Bu andan itibaren basacaginiz
her tus, dosyanin icine kaydedilecektir. Ornek olarak su satirlar
giriniz :

Bu i1k deneme dosyamizdir.
Enter (veya RETURN) tusuna basarak alt satira geciniz.
Bu da ucuncu satir.

Bir satir bos biraktiktan sonra devam edebilirsiniz.
son satir |

~

~

"dosya-adi [New Filel

Simdi dosyay1 saklamay1 gorelim.

Dosyay1 saklamak icin, editore sakla komutunu verebilmek icin ekleme
durumundan (insert mode : hatirlarsaniz en basta bir kicuk i harfi ile

KOMUT bu duruma gecmistik) cikip komut durumuna gecmemiz gerekecektir.
DURUMU Ekleme durumundan cikmak icin bir kez Esc tusuna basmamiz

yeterlidir. (Fazla Esc basmanin bir zarari olmaz. Eger varsa,
ekraninizin diidiigli, her fazla basis icin bir kez 6tecektir; o kadar.)
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Simdi artik komut durumuna gectigimize gore :wq (iki nokta ustliste - w harfi
- q harfi) tuslarina basarak w (write) q (quit) komutlarin verebiliriz.
(“Komutlar” dedim; cunki w ve q aslinda ayr1 ayr iki komuttur).

Ekleme veya Komut durumlarinin hangisinde
bulundugunuza dair ekranda bir isaret aramayin.
Yoktur! Ancak, hangi durumda bulundugunuzdan
emin olmak istiyorsaniz, bir ka¢ kez Esc tusuna

basip komut durumuna geciniz. Gerekirse i

komutu ile komut durumundan ekleme
durumuna gecebilirsiniz.

Tekrar deneme calismamiza donersek; son bastigimiz Esc tusundan otiiri
komut durumunda bulundugumuzu biliyoruz. Komut vermek amaciyla : (iki
nokta Ustiiste) tusuna bastigimizda, imlec, ekranin en alt sol kosesine inecek;
bastigimiz : karakterini burada gosterecek ve komut bekleyecektir. komut
olarak wq harflerini giriniz ( w (write) ve q (quit) komutlar1).

Dosyay1 kaydetme isleminin basarili oldugunu su mesajdan anlayabilirsiniz :
"deneme" [New filel 7 lines 135 characters
q (quit) komutundan oturi, vi‘dan tamamen ¢ikmis ve UNIX komut diizeyine

donmis olmalisimz. Simdi, UNIX’deki dosya isimlerini listeleme komutuyla bu
yeni yarattigimiz dosyanin adin1 gérebilmelisiniz. (ipucu : Is komutu.)

Dosya acarken karsilasabileceginiz sorunlar :

@® Var oldugunu bildiginiz bir dosya adi vermis olmaniza ragmen, ekranin en
altinda [New File] mesajini gorebilirsiniz. Bu durum, biyik olasilikla
dosyanin adinin vi baslatma komutunda hatali yazilmis olmasindan
kaynaklanmaktadir.

A UNIX isletim sisteminde deneme ile Deneme farkli dosya
adlandir!

Eger hata bu degilse, biiyiik olasilikla s6z konusu dosya, belirtilen dizinde
bulunmamaktadir (vi komutunda dizin belirtilmemis ise, bulundugunuz dizinde
bu dosya yoktur.)

® Asagidaki mesajlardan birini goriirseniz :

[open mode] veya

Visual needs addressable cursor or upline capability
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veya

I don’t know what kind of terminal you are on - all I have is
‘unknown’. Using [open model

Kabuk degiskenlerinizden TERM ya hic tamimli degil, ya da hatali
tanimlanmistir. Bu durumda lutfen hemen :q komutlanyla (iki nokta ustiste
ve ardindan kicuk q ve ardindan RETURN) vi programindan cikip, sistem
yoneticinize basvurunuz. Eger sistem yoOneticisi sizseniz, :q komutu ile cikip

% setenv TERM vt100 (csh icin)

$ set TERM=vt1l00 (sh icin)
$ export TERM

komutlari ile TERM degiskenini tanimlamay1 deneyiniz. Eger basarili olmazsa,
vt100 yerine sun ve vt102 kelimelerini deneyiniz. Hala basarili olamiyorsaniz
bir bilene danismalisiniz.

® Asagidaki mesajlardan birini gériirseniz :

[Read Only] veya
File is Read only veya
Permission denied

s6z konusu dosyaya ya da bulundugu dizine yazma yetkiniz yok demektir.
Normal olarak yapabileceginiz bir sey olmadigindan vi seansini bir an 6nce
durdurup, dosyanin sahibi ile (veya sistem yoneticisi ile) gorismeniz
gerekmektedir.

® Asagidaki mesajlardan birini goriirseniz :

Bad file number veya
Block special file veya
Directory veya
Executable veya
Non-ascii file veya

file non-ASCII

s6z konusu dosya, ya normal bir dosya degildir ya da lzerinde edit islemi
yapilamayacak bir dosyadir; hemen :q komutu ile ¢ikiniz.

o File System full
Mesajim goriirseniz, calistiginiz disk veya disk kotaniz dolmus demektir;

gereksiz dosyalari silerek yer acmaniz gerekmektedir. Bu ilk defa basiniza
geliyorsa sizden daha iyi UNIX bilen birinden yardim isteyiniz.
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Disk Kotas1 :

UNIX isletim sisteminde, kullanicilarin disklerde kullanabilecekleri
alanlarin toplam biyiikligiinii sinirlama (kota koyma) olanagi vardir.
Boyle bir sinirlamanin olup olmayacagina; olacaksa her kullanici icin
kotanin kac megabyte olacagina sistem yoneticisi karar verir.

Disk kotamiz1 doldurdugunuzda bir mesajla uyarilirsiniz ve genellikle
kotamzi biraz asmaniza izin verilir; ancak bir kag giin icinde tekrar kota
limitlerinizin altina inmezseniz, sistem yoneticisi dosyalarinizdan bir
kismini silecektir.

vi editori, ekranin tamamini kullanan tam-ekran (full screen) bir editordir. Bu
nedenle temel islevler icin en iyi hakim olunmasi gereken komutlar, imleci
ekranda dolastirma komutlaridir.

Imle¢ Dolastirma Komutlari

n
Y=

Bu komutlarin verilmesi sirasinda, editor komut konumunda bulunmalidir.
(Yani; editor yeni baslatilmis olmali veya ekleme konumundan ¢cikmak icin Esc
tusuna basilmis olmalidir. Hatirlayacaksiniz, fazla Esc basmanin bir zaran
yoktur; dolayisiyla bulundugunuz konumla ilgili bir siipheniz varsa, hig
cekinmeden iki kere Esc tusuna basimz.)

Eger kullandiginiz terminalin 6zellikleri sisteme dogru tanitildiysa ve
klavyenizde ok tuslan varsa, en temel hareketleri (birer karakter saga, sola,
yukari ve asagi) bu ok tuslari ile yapabilmelisiniz. Eger terminal tanimlariniz
hataliysa; eksikse veya klavyenizde bu tuslar yoksa, imleci gezdirme komutlan
sunlardir :

sola bir karakter

|
asagi bir satir —‘*
yukar bir satir <:III
|
|

saga bir karakter (kiiciik le harfi)

e (N

Tabii bu arada RETURN (veya ENTER) tusu ile BackSpace tusunun da sirasiyla
satir basi ve bir geri anlamina geldigini hatirlatmakta fayda var.

Bir cok vi komutu gibi, imlec hareket komutlarinin da basina bir say1 koyarak,
bu say1 kadar saga, sola, asagi ve yukari hareket saglanabilir.

3h 3 karakter sola
2k 2 satir yukari, gibi.

Birerli adimlar disinda hareket saglayan ve c¢ok kullanilan komutlardan
bazilarysa:
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0 (s1fir) imlecin bulundugu satirin
basina
$ imlecin bulundugu satirin sonuna
bir sonraki sézciigiin basina
b sozcligiin basina (ya da bir 6nceki)
Ekleme Komutlari (Inserting Text)

Yazi yazarken en cok yapilan islerden biri, eski bir metnin basina, sonuna ve
araya satir/kelime/harf eklemektir. vi editorinde ekleme konumuna gecmenin
yontemlerinden birini ( i komutu) daha once belirtmistim. Yine de
tekrarlamak istiyorum :

imlecin, lizerinde bulundugu karakterin hemen solundan
i baslayarak, Esc tusuna basincaya kadar basilan her
karakteri

metne ekler. Varsa, eski metin saga dogru itelenir.

Diger ekleme komutlar :

imlecin, lzerinde bulundugu karakterin hemen sagindan
a baslayarak, Esc tusuna basincaya kadar, basilan her
karakteri metne ekler. Varsa, eski metin saga dogru
itelenir.

imlecin, lizerinde bulundugu satirin sonundan baslayarak,
A Esc tusuna basincaya kadar, basilan her karakteri metne
ekler. Varsa, eski metin asagi dogru itelenir.

A Bu komutlarin biiyiik veya kii¢iik harflerle verilmesi farkli
ve onemlidir. Dikkatli olunuz..
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Yazi Silme (Deleting Text)

Daha once yazilmis metin parcalarini silmek icin kullanilan komutlar :

X imlecin lizerinde bulundugu TEK karakteri sil

3x imlecin iizerinde bulundugu karakter dahil, saga dogru 3
karakter sil

dw imlecin bulundugu yerden kelime sonuna kadar sil.
Eger imlec sozciiglin basindaysa, sézciigi sil.

2dw imlecin bulundugu yerden baslayarak 2 sézciik sil
dd imlecin bulundugu satir sil
2dd imlecin bulundugu satir dahil, asagi dogru iki satir sil
D imlecin bulundugu yerden satir sonuna kadar sil ( d$
komutuna esdegerdir)
ds$ Satirin sonuna kadar sil (D komutuna esdegerdir)

Yanlislikla bir silme islemi yaparsamz ...

Eger hatanizi hemen farkederseniz, u komutuyla (undo) son silme
H islemini geri dondurebilirsiniz (Aslinda sadece son silme islemini
degil, son degisikligi geri dondiiriir). ESer son sildiginiz metin
parcasini geri getirmek isterseniz, hemen farketmeseniz bile, bu
islemi p komutu yardimi ile geri cevirebilirsiniz. Ancak bu geri

getirme, metnin silindigi yere degil, imlecin p komutu verildigi
andaki yerine yapilir. (Hi¢ yoktan iyi, degil mi?).

Metin bloklarinin yerini degistirme (Moving Text)

vi editoriiyle metin bloklarinin yerini degistirmek istediginizde kullanacaginiz
yontem kes-yapistir yontemidir. Yerini degistireceginiz metin blogunu 6nce
bulundugu yerden, uygun bir komutla ( 6rnegin tek satir icin dd komutu gibi)
silmeli (kesme islemi); daha sonra p komutuyla (put) yeni yerine
yapistirmalisiniz. Eger yapmak istediginiz islem, bir metin blogunu silmekse,
kesme isleminden sonra baska bir yere yapistirmamaniz yeterlidir. Bu islemleri
bir 6rnekle anlatmak daha kolay. Asagidaki 6rnek metindeki, ‘istediginizde,
once...... * kelimeleri ile baslayan ikinci satir1, ‘Ayni Windows ...’ kelimeleri
ile baslayan satirin arkasina tasimak istedigimizi varsayalim : Once imleci bu
satirin uzerine getirmeliyiz ( dd komutuna hazirlik)
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vi editoru ile metin parcalarinin yerini degistirmek
ﬂstedigim‘zde, once eski yerinden silmeli, daha
sonra yeni yerine yapistirmaliyiz.

Ayni Windows cut & paste gibi...

Oldukca kolay, degil mi ?

dd komutunu verdigimizde, bu satir ekrandan kaybolacak ve gecici bir bellek

sahasina alinacaktir.

vi editoru ile metin parcalarinin yerini degistirmek
Ebnra yeni yerine yapistirmaliyiz.
Ayni Windows cut & paste gibi...

Oldukca kolay, degil mi ?

Daha sonra imleci bir asagi satira indirerek ....
j (Tabii, eger calisiyorsa, asagi ok tusunu da kullanabilirsiniz.)

vi editoru ile metin parcalarinin yerini degistirmek
sonra yeni yerine yapistirmaliyiz.
lbni Windows cut & paste gibi...

Oldukca kolay, degil mi ?
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p (kucuk p) komutu ile yeni yerine yapistirabiliriz.

vi editoru ile metin parcalarinin yerini degistirmek
sonra yeni yerine yapistirmaliyiz.

Ayni Windows cut & paste gibi...

ﬂstedigim‘zde, once eski yerinden silmeli, daha

Oldukca kolay, degil mi ?

Bu noktada size bir problem sunmak istiyorum. Metnin herhangi bir yerinde, iki
Og‘w harfin yerini degistirmenin en kisa yolu nedir ?

x ve p komutlarin bir arada kullanarak (xp seklinde) bu isi yapabilirsiniz.
Lutfen deneyiniz !

Metin Bloklarin1 Kopyalama (Copying Text)

vi editorii ile metin bloklarin1 kopyalamak istediginizde kullanacaginiz
yontem kopyala-yapistir yontemidir. Kopyalayacaginiz metin blogunu once
bulundugu yerde, y (yank) komutuyla (6rnegin, tiim satir icin yy komutu
veya Y gibi) gecici bellege aktarmali ve daha sonra kopyalanacag: yere p
komutu (put ) ile yapistirmalisimiz.

Bu islemleri bir ornekle anlatmak daha kolay olacak galiba... Asagidaki 6rnek
metindeki, ‘istediginizde, once...’ kelimeleri ile baslayan ikinci satiri, ‘Ayni
Windows ...’ kelimeleri ile baslayan satirin arkasina kopyalamak istedigimizi
varsayalim :

Once imleci bu satirin lizerine getirmeliyiz ( yy komutuna hazirlik)

vi ile metin parcalari baska yerlere kopyalanmak
stendiginde, once eski yerinde bellege alinmali, daha
sonra yeni yerine yapistirmaliyiz.

Ayni Windows cut & paste gibi...

0Oldukca kolay, degil mi ?
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yy komutunu verdigimizde, bu satir gecici bir bellek sahasina
kopyalanacaktir. Ekranda bir degisiklik olmayacaktir.

vi ile metin parcalari baska yerlere kopyalanmak
ﬂstendiginde, once eski yerinde bellege alinmali, daha

sonra yeni yerine yapistirmaliyiz.

Ayni Windows cut & paste gibi... yy komutundan sonra

ekranda bir dedipiklik olmaz

0Oldukca kolay, degil mi ?

Daha sonra imleci iki asagi satira indirerek ....

jj (Tabii, eger calisiyorsa, asagi ok tusunu da kullanabilirsiniz.)
(Veya 2j)

vi ile metin parcalari baska yerlere kopyalanmak
istendiginde, once eski yerinde bellege alinmali, daha
sonra yeni yerine yapistirmaliyiz.

ﬂym‘ Windows cut & paste gibi...

0Oldukca kolay, degil mi ?

p (kucuk p) komutu ile yeni yerine yapistirabiliriz.

vi ile metin parcalari baska yerlere kopyalanmak
istendiginde, once eski yerinde bellege alinmali, daha
sonra yeni yerine yapistirmaliyiz.

Ayni Windows cut & paste gibi...

stedigim‘zde, once eski yerinde bellege alinmali, daha

0Oldukca kolay, degil mi ?
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yapistirma, imlecin bulundugu satirin altina degil,
USTUNE yapilir.

Son Komutu Tekrarlama

Bir nedenle, son degisiklik komutunuzu baska yerlerde de tekrarlamaniz
gerekirse, (nokta) komutu ile bunu yapabilirsiniz.

Metin Eklemenin / Degistirmenin Bir Ka¢ Degisik Yolu

I

Cw

(Insert) (Biylik i) imlecin bulundugu satirin
BASINA eklemeye basla. (Esc’e kadar)

(Open Line) (Kuiclik 0) imlecin bulundugu satirin
ALTINA bir bos satir a¢ ve oraya eklemeye basla.

(Open above) (Biiyiik O) imlecin bulundugu satirin
USTUNE bir bos satir ac ve eklemeye basla.

(Substitute Char) imlecin bulundugu yerdeki KARAKTERI sil
ve yerine yeni metni eklemeye basla . (Esc’e
kadar)

(Substitute Line) imlecin bulundugu SATIRI sil ve yerine

yeni metni eklemeye basla.

(Replace Char) imlecin bulundugu karakteri bir sonra
basilacak karakterle degistir.

(Replace Text) imlecin bulundugu noktadan itibaren,
yeni metni eski metnin UZERINE yerlestir.
(Esc’e kadar)

(Join) (Buiylik j) imlecin bulundugu satirla
arkasindaki satir1 BIRLESTIR.

(Change Word) imlecin buludugu sézciigii, yeni girilecek
sozciikle degistir..

Bir sonraki sayfada, daha onceden hatali olarak dokimi yapilmis bir metin
uzerinde kalemle yapilmis diizeltmelerin dosyaya islenmesini canlandiran bir
ornek bulacaksiniz. Dikkatle incelemenizi oneririm.
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Bir O rnek Dstenen Oageltineles ......
text etlc

\J

V1Ved1toru ile yaratOImds bir dqésyad- cesitli imlec

hareket komutlarOnOn nasil bi yapacagim’

///////~7 gostermek icin hazirlanan bu ornek ekrani dikkatle

< | sizlere kagit Uzerinde,bir orEEE:Eig:::::Z>

incelemenizi onerirﬂ(} kolay gelsin!
/

/

. noleta éuyuk fmzf clacal

....... ve bu dizeltmeleri yapmak icin gereken islemler

itext Esc cwetki Esc
/ X /
_W\

vileditoru ile yaratOImds bir ddj7&ada cesitli imlec
hareket komutlarOnOn nasil bir ikte yapacagini

gostermek icin hazirlanan bu ornek ekrani dikkatle

§<z1ere kagit lUzerinde,bir ornek ile

ingelemenizi oneririm: kolay gelsin!

r. rK

[4 ’ . ..
yy sonra hareket® kelimesinin basina ve
p komutu
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Duzeltilmis Metin

vi text editoru ile yaratOImOs bir dosyada cesitli imlec
hareket komutlarOnOn nasil bir etki yapacagini

sizlere kagit lUzerinde,bir ornek ile

gostermek icin hazirlanan bu ornek ekrani dikkatle

incelemenizi oneririm. Kolay gelsin!

Bir cok vi komutu, basina bir carpan yerlestirerek birden fazla kez
tekrarlanabilir. (Ayni cebirdeki gibi...)

Ornegin,
ng Satir silmek icin kullanilan dd komutu, 5dd seklinde verildiginde ‘5

satir sil’ anlamina gelir.

Bir satir asag1 inmek icin kullanilan j komutu yerine 5j komutu
verilirse, bilin bakalim kacg satir asagi inilir ? (Tabii asagida o kadar
satir varsa !)

Komutlarin bu 6zelligini daha onceki érneklerde farketmis
olmaliydimiz. Eger bu g¢arpan 6zelligini su ana kadar farketmediyseniz,
pek dikkatli okumuyorsunuz demektir.

Metnin i¢cinde Dolasma

Su ana kadar hep bir ka¢ satirdan olusan dosyalarda calistik. Hayat her zaman
bu kadar kolay degildir. Ozellikle elektronik posta icin metin yazarken ya da
program gelistirirken, sik stk metin icinde sayfa sayfa (bir baska deyisle ekran-
ekran) ileri-geri gitmek gerekir. Bu islemler icin kullanilan komutlar burada
kisaca bir tablo halinde siralayacagim. Birer kere denemenizi Oneririm.
Uzerinde calismak icin uzun bir dosya hazirlamak yerine, sisteminizin /etc
dizinindeki termcap dosyasini kendi home dizininize kopyalayip bu dosya
Uzerinde calisabilirsiniz. ( cp /etc/termcap ~ )
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vi KOMUTU ISLEVI

CTRL F (Forward) Bir ekran ILERIYE

CTRL B (Backward) Bir ekran GERIYE

CTRL D (Down) Yarim Ekran ILERIYE

CTRL U (Up) Yarim Ekran GERIYE

CTRL R (Redraw) Ekrani yeniden diizenle (Calisirken bir

baska kullanicidan mesaj gelirse,
ekraniniz bozulacaktir. Bu komut, ekrani
silip yeniden olusturarak dizenlenmis

olur)

CTRL Y Ekrani bir satir asag1 kaydir, imlec
yerinde kalsin.

CTRL E Ekrani bir satir yukar kaydir, imlec

yerinde kalsin.

z RETURN (Kuiclik z) imlecin bulundugu satir ekranin
EN USTUNE gelecek sekilde ekrani
dizenle

z. (Kiguk z ve nokta) imlecin bulundugu

satir EKRANIN ORTASINA gelecek sekilde
ekrani dizenle

Z- (Kuiclik z ve eksi ) imlecin bulundugu satir
EKRANIN EN ALTINA gelecek sekilde
ekrani dizenle

H (Home) EKRANIN EN UST satirina git.

M (Mid Screen) EKRANIN ORTA satirina git

L (Lower Screen) EKRANIN EN ALT satirina git

RETURN Bir sonraki satirin ilk karakterine git.

Yukarida ac¢iklanan komutlarin bazi 6zel kullanimlar1 vardir. Bunlar az
kullanilan ozellikler olup, burada sadece bir fikir vermek amaci birka¢ ornek
verecegim.

200z RETURN 200 uncu satin ekranin en Ustune getir.
4H Ekranin en ust satirinin 4 altindaki satira git.
5L Ekranin en alt satininin 5 uUstundeki satira git.
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Metnin icinde Arayarak Dolasma (Text Search)

Diyelimki program yaziyorsunuz ve degisiklik yapmak istediginiz satirin yeri
hakkinda bir fikriniz yok. Tek hatirladiginiz, degistirmek istediginiz satirda
‘kayit_sayisi++’ diye bir karakter dizisi var. Bu diziyi iceren bir satir bulmak
icin

/kayit RETURN

tuslarina basarak bir komut yazmaniz yeterli olacaktir. imleg, icinde bu dizi
gecen ilk satirda duracaktir.

ng Arama, imlecin bulundugu yerden ileriye dogru

yapilir. Eger geriye dogru arama yapmak
isterseniz / yerine ? karakterini kullanmaniz
gerekir.

Diyelim ki, programin ilk rastladig1 kayit sozciigi, sizin ilgilendiginiz degil ve
aramaya devam etmek istiyorsunuz. Bu durumda n (next) tusuna basmaniz
yeterlidir. Tim arama komutunu yeniden yazmaniz gerekmez. Eger aramanin
yoniini degistirmek isterseniz n yerine N tusuna basiniz. Eger aramanin halen
hangi yonde oldugunu hatirlamiyor, fakat aramayi ileriye dogru yoneltmek
istiyorsaniz / tusuna, tam tersi icinse ? tusuna basabilirsiniz.

Bulup Degistirme (Find & Replace)

Diyelim ki bulundugunuz satirda Unix olarak yazilmis bir sozciik var ve UNIX
geleneklerine uymayan bu sozciigii UNIX olarak degistirmek istiyorsunuz. Bu isi
yapmak icin imleci n harfinin Gzerine gotirerek 3rNIX komutunu vermeniz
yeterli olacaktir. Bu yontemde bulma gorevini siz; degistirme gorevini ise vi
Ustlenmis oluyor. Her iki isi de vi’in yapmasini istiyorsaniz degisikligin
yapilmasini istediginiz satirin lzerine gelip

:s/Unix/UNIX veya
:s/nix/NIX

komutlarini verebilirsiniz. DIKKAT! Bu komut sadece iLK RASTLADIDI Unix
karakter dizisini UNIX dizisiyle (veya nix dizisini NIX dizisiyle) degistirecektir.

Bir satirdaki tiim Unix karakter dizilerini UNIX olarak degistirmek icin
:s/Unix/UNIX/g
komutunu kullanmalisiniz.

Simdi, s komutuna bir ka¢ gelismis ornek vererek bu komutun baska
marifetlerini de gostermek istiyorum:
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vi komutu

Anlam

:1,100s/Unix/UNIX/g

Dosyanin 1. ve 100. satirlan
arasinda rastlanan tim Unix
dizilerini UNIX olarak degistir.

:1,$s/Ugur/Ugur Ayfer/g

Dosyanin 1. ve sonuncu satirlari
arasinda rastlanan tim Ugur’lan
Ugur Ayfer olarak degistir.

:%s/Ugur/Ugur Ayfer/g

% isareti tim dosya anlamina
gelir.

:%s/teh/the/gc

Dosyadaki tum teh’ leri the olarak
degistirir; ancak her bir degisiklik
icin kullanic1 onayi ister.

(c : confirmation).

:g/Ayfer/s/Ugur/U./g

Tum dosyada ‘Ayfer’ dizisini arar
(g/Ayfer/); buldugu her satirdaki
tum ‘Ugur’ dizilerini ‘U.’ ile
degistirir.

:%s/Fortran/\U&/g

Dosyadaki tum ‘Fortran’ dizilerini
‘FORTRAN’ ile degistirir (\U :
buyuk harfe donusturur; & ise,
aranan diziyi bastan yazmamak
icin bir kisaltma)

:g /"$/d

Tum bos satirlar bulur ve siler. (®
isareti satir bas1 anlamina; § ise
satir sonu anlamina gelir. Bu
ornekte icinde hic bir karakter
olmayan satirlar silinecektir;
bosluk karakterleri iceren satirlar
bu kaliba uymayacagindan
silinmeyecektir. Eger icinde
bosluk karakterleri olan satirlan
da silmek istiyorsaniz

:g/” *$/d komutunu
kullanmalisiniz. (* isaretinden
sonraki bosluga dikkat!)
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:g/~/moQ Cilgin bir 6rnek !

Bir dosyadaki satirlarin sirasini
Sifir ters cevirir... (Son satir1 birinci
satir, sondan ikinci satir1 ikinci
satir, ...)

Nasil m1? Baslangici olan her satir
(*) (zaten her satirin bir
baslangici vardir) sifirinci satirin
altina tasir. (mo : move
anlamindadir). Bu kisacik
komutun bu isi yapacagina
inanmiyorsaniz bir deneyin. Ben
bu ornege ilk rastladigimda
calisacagina inanmayip hemen
denemek ihtiyacini duymustum.

Metnin Igcinde Satir Numaralarini Kullanarak Dolasma

vi editorii, normalde, ekranda satir numaralarini gostermez. Eger metnin
icinde satir numaralarini kullanarak dolasmaniz gerekiyorsa (40. satira git,
sonra 75. satira git, vs), ekranda satir numaralarini gormek cok yararl
olacaktir.

Satir numaralarini ekranda gorebilmek igin :

:hu (Bulundugun satirin numarasini géster) veya
Butiin satirlarin numaralarin1 ekranda gormek icin

:set number

Artik istediginiz ve sira numarasini bildiginiz bir satira gitmek icin
kullanacaginiz komut :

nnG ( nn numarali satira git, 6rnegin 55G, 134G )
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Tus Kisaltmalari (Abbreviations)

Metninizi yazarken bazi kelime ya da kaliplar cok sik tekrarlamaniz
gerekebilir. Ornegin, metninizin bir cok yerinde ‘Aircraft Owners and Pilots
Association’ adli organizasyonun adini yazmaniz gerekecekse

:ab aopa Aircraft Owners and Pilots Association
komutuyla bir kisaltma (abbreviation) tanimi yapabilirsiniz. Artik, klavyeden
her aopa yazdiginizda, sanki acik acik ‘Aircraft Owners and Pilots Association’
yazmissiniz gibi kabul edilecektir. Bu kisaltmanin iptal edilmesini istediginiz
zaman

:unab aopa (unabbreviate)

komutu yetecektir. ( vi’dan ¢iktiginizda da kisaltma yok olacaktir.)

modunda; yani araya metin girme konumunda anlamldir
(tanimlamis oldugunuz bir kisaltmay1 kullanmadan o6nce i, a, A,
o veya O komutlarindan birini vermis olmaniz gerekir).

g ab komutu ile yapilan tus tanimlamalari, sadece insert

Eger sik kullandiginiz vi komutlarina iliskin bir kisaltma tanimlamak
istiyorsaniz, bu tanimlamanizi map komutuyla yapmaniz gerekir. Ornegin,

map Y dd

tanimlamasi; Ctrl-Y tusunun, bulundugunuz satirin silinmesini saglayan dd
komutu ile es anlamli olarak kullanilmasini saglar.

Eger map komutu ile F2 fonksiyon tusuna ‘tim bos satirlari silme’ komutunu
tanimlamak isterseniz

map #2 :9/*/d

komutunu kullanabilirsiniz. map ile yapilmis tanimlamalar iptal etmek icin
unmap komutunu kullanmalisimz. (unmap #2 gibi).

Bu tip kisaltmalarinizin kalici olmasini istiyorsaniz .exrc dosyasi ile ilgili
bolumi okuyunuz.
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vi Baslatirken Verebileceginiz Komutlar  (startup Commands)

Cok onemli olmamakla birlikte, editoru baslatirken komut satirindan verebile-
ceginiz bir kac vi komutu vardir.

% vi +230 mektupl.mail mektup1.mail dosyasini ac ve
imleci 230. satira gotur.

% vi + telefonlar telefonlar dosyasini ac¢ ve imleci
son satira gotdr.

% vi + /Hasan telefonlar telefonlar dosyasini ac ve imleci
icinde Hasan gecen ilk satira
gotur.

Dosya Islemleriyle ilgili Komutlar

vi editorii ile yarattigimz veya lizerinde calisarak degisiklikler yaptiginiz
dosyalan diske geri kaydetmek ve buna benzer islemler icin kullanilan
komutlar asagida siralanmistir.

ng Bu komutlar1 kullanmadan o©nce komut

diizeyine gecmis olmaniz gerekmektedir: komut
diizeyine gecmek icin en az bir kez esc tusuna
basiniz.

11 Dosyay1 son haliyle diske kaydet ve vi’dan cik
( :wqg komut dizisine esdegerdir).

:q Dosyada degisiklik yapilmayacak, vi’dan ¢ik
(quit)

:q! Yapilan degisikliklerden vaz gecildi,

dosyay1 degistirmeden vi’dan cik (quit)

K Dosyay1 diske kaydet (vi’da kal) (write)

twWq Dosyay1 diske kaydet ve vi’dan ¢ik (write - quit)

:X vi’dan ¢ik, degismisse dosyay1 diske kaydet
(exit)

:wdosya? Uzerinde calisilmakta olan dosyay1, dosya2

adwyla diske kaydet. (write)

:1,100wboTuml Uzerinde calisilmakta olan dosyanin ilk
100 satirin1 bolum1 isimli bir dosyaya
kaydet.
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:rdosya3 dosya3 adli dosyay1 oku ve imlecin bulundugu
noktadan baslayarak ve araya ekle. (read)

vi icinden UNIX Komutu Verme

Bazen, vi programiyla, bir dosya iizerinde calisirken, gecici olarak kabugunuza
donup, baska bir UNIX komutu calistirmaniz gerekebilir. Diyelim ki, lizerinde
calismakta oldugunuz dosyanin icine, bir baska dosyay1 kopyalamaniz gerekti,
ama bu dosyanin tam adini hatirlayamadiniz. ls komutunu bir kullanabilseniz,
bu dosyanin adin1 hemen hatirlayacaksimz. Boyle durumlar icin, vi, size kabuk
programiniza bir ¢ikis olanag1 vermektedir. Bu olanaktan yaralanabilmek igin
Esc tusu ile komut duzeyine gecip

s
komutunu veriniz.

Bir baska ornek : Size gelen bir mesaja cevap yaziyorsunuz, ama bir an icin o
mesaja tekrar bir goz atmak istediniz; hemen

Imail
komutu ile gecici olarak mail programina girebilirsiniz.
UNIX’in zerafetine bir 6rnek :

Diyelim ki, bir program icin kullanim kilavuzu yaziyorsunuz ve kilavuzunuzun
bir bolumune, s6z konusu programin bir ¢ciktisin1 eklemek istiyorsunuz.

Kullanabileceginiz komut
:r lprog
Bu komutu verdiginizde, prog isimli program calistirilacak ve ciktisi vi ile edit

etmekte oldugunuz dosyada, imlecin bulundugu noktaya yerlestirilecektir.
(Sanki diskten bir dosya okumussunuz gibi...)
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Birden Fazla Dosyay1 Pespese isleme

vi programini baslatirken, dosya adi olarak birden fazla parametre
verebilirsiniz. Ornegin

% vi dosyal dosya? veya
% vi dosya*

Bu durumda, vi once dosya1 isimli dosyay1 edit edilmek lzere ekrana
getirecektir. Bu dosyayla isiniz bitip de

w komutuyla birinci dosyay1 (dosya1) kaydettikten sonra
n komutuyla ikinci dosyaya, (dosya2) gecebilirsiniz.

.exrc DOSYASI

.exrc dosyasi, vi programiyla ilgili 6zel tercihlerinizi belirttiginiz dosyadir.
Eger home dizininizde .exrc isimli bir dosya (dosya adinin basindaki noktaya
dikkat ediniz) varsa, vi programini her baslattiginizda, bu dosyanin icindeki vi
komutlar otomatik olarak calistirilacak ve boylece tercihleriniz ayarlanmis
olacaktir. .exrc dosyasi basit bir text dosyas1 olup, vi dahil her tirli editorle
yaratilabilir. Bu dosyada yer alabilecek bazi vi komutlarina ornekler vermek

istiyorum.

map Y dd Ctrl-Y “satir sil” anlaminda

map "2 :9/7$/d F2 tusu, “bos satirlar sil”
anlaminda

ab cua Can Ugur Ayfer *cua” bir kisaltma olarak kullanilmis

ab idg International Data Group
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Daha Detay!i Bilgi icin

vi programi hakkinda daha yazilabilecek ¢ok sey var. Eger ilginizi ¢ekiyorsa,
O’Reilly & Associates yayinevinin Learning the vi Editor (yazan Linda Lamb;
ISBN 0-937175-67-6) isimli kitabin1 hararetle tavsiye ederim.

vi Komutlan Ozeti
Satir sonuna eklemeye basla X imlecin bulundugu karakteri sil
imlecin sagina eklemeye basla dd | imlecin oldugu satin sil
I Satir basina eklemeye basla d3 | imlecin oldugu yerden 3 karakter
sil

i imlecin sagina eklemeye basla d$ | imlecten sonrasini sil

0 | Bu satirin istiine satir ekle u undo (son degisikligi iptal et)
0 Bu satirin altina satir ekle U Satir icin Undo

b Bir onceki kelimenin basina git r Tek karakter degistir

W Bir sonraki kelimenin basina git cw | Kelime degistir

e Bir sonraki kelimenin sonuna git cc | Satirin tamamini degistir

$ | Satir sonuna git

0 Satir basina git H Ekranin basina git

n Satir basina git L Ekranin sonuna git

h Sola bir karakter git ~B | Sayfa geri (Ctrl-B)

J Asag bir satir git ~AF | Sayfa ileri (Ctrl-F)

k | Yukan bir satir git [[ | Dosya basina git

1 Saga bir karakter git 11 | Dosya sonuna git

tx | Satirdaki bir sonraki x ‘e git <esc> | Insert konumundan ¢ik

fx | Satirdaki bir sonraki x’i bul : vi komut satirina git

S Satirin tamamini degistir :w | Dosyay1 yaz (w yeni-isim de olabilir)
/dizi | Dosyada ‘dizi’ yi bul (ileriye :q | Quit

dogru)
?dizi | Dosyada ‘dizi’ yi bul (geriye zz | Sakla ve cik
dogru)

:nu | Satirlar1 numarala :q! | Degisikliklerden vazgec ve cik

Blok tasimak icin
- Blok basina gidiniz

Bu sayfanin fotokopisini cekinmeden cekebilirsiniz. Dava agmam...

- 8dd ile (6rnegin 8) satir siliniz (Windows’daki kes gibi)
- Tasiyacaginiz yere gidip, p komutunu veriniz. (Windows’daki yapistir gibi)

Blok kopyalamak igin
- Blok basina gidiniz

- 8yy ile (Ornegin 8) satir alimiz (Windows’daki kopyala gibi)
- Tasiyacaginiz yere gidip, p komutunu veriniz (Windows paste gibi)
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STANDART GIRIS ve

STANDART CIKIS

(Standard Input & Standard Output)

Standart Giris ve Standart Cikis, UNIX isletim sisteminin cok onemli iki
kavramidir. UNIX komutlarinin ylizde doksani, islevlerini standart giris
biriminden okuyacaklari veriler lizerinde yerine getirip, varsa sonuclarini
standart ¢ikis birimine gonderir. Bir baska deyisle, UNIX komutlarinin ylizde
doksani, islevlerini klavyeden okuyacaklari veriler Uzerinde yerine getirip,
varsa sonuclarini ekrana gonderir.

STANDART GIiRIS | —
BiRiMi

STANDART CIKIS | —
BiRIMI

Verilerini standart giristen okuyup, ciktisini standart cikis birimine gonderen
ve ¢cok sik kullanilan bir UNIX programi, daha once de soziini etmis oldugum
cat programidir.

Parametresiz kullanildiginda, bu program, standart girisi standart ¢ikisa
kopyalar. Bir baska deyisle, cat programini parametresiz baslattiginizda,
klavyeden yazdiginiz her sey aynen ekrana kopyalanir. cat komutunun tanimina
gore, bu kopyalama isi giris dosyasinin sonuna kadar devam edecektir. Simdi
size ilgin¢ ve onemli bir soru...
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Standart giris birimindeki dosyanin (klavyenin) sonu ne demektir ?
(End Of File on Standard Input)

Bu sorunun yanmti soyle : Giris dosyasinin (klavyenin) kontrolu sizde
olduguna gore, giris dosyasinin (klavyeden yazacaklarinizin) sonunu
belirlemek te size dismektedir. Standart giris dosyasinin sonunu
belirlemek icin Ctrl-D tusuna basmanz yeterlidir. (Baz1 programlar
sadece satir basinda Ctrl-D tusuna basildiginda bunu dosya sonu
olarak yorumlarlar.)

D basmamaya dikkat ediniz. Fazladan basacaginiz bir Ctrl-D,
kullandiginiz kabuk programi tarafindan standart girisin sonu
olarak algilanabilir ( kabuk programinmiz girisini dogal olarak
klavyeden beklemektedir). Bu durumda da, artik daha fazla komut
vermek istemediginiz kabul edilip logout etmis sayilabilirsiniz.

g Standart giriste dosya sonunu belirtmek icin gereginden fazla Ctrl-

Eger kabuk programiniz c-shell (csh) ise,

% set ignoreeof (ignore end of file)

komutunu vererek, (daha da iyisi, bu komutu home dizininizdeki
.cshrc dosyaniza yerlestirerek) Ctrl-D tusunun logout komutu
olarak yorumlanmasini onleyebilirsiniz.

.cshrc dosyasinda nasil m1 degisiklik yapacaksiniz? vi editoriiyle
ilgili bolimii okumadiniz m1? Eger biraz yardim isterseniz...

cd (parametresiz kullandiginiz icin ¢alisma
H dizininizi home dizininiz olarak
| degistirir.)

vi .cshrc

geregi kadar asagi ok tusu

ekleme yapmak istediginiz noktaya gelince i tusu
set ignoreeof ve RETURN

Esc tusu

:wq komutu

Yaptiginmiz degisikligin etkisini gormek icin, 6nce bir logout ve
tekrar login etmeniz gerekir.

cat komutunun bu formda (parametresiz olarak) kullanilmas1 dogal olarak pek
bir ise yaramaz. Ancak , cat, UNIX GIRI$ / CIKIS YONLENDIRME kavramlari ile
bir arada kullanildiginda oldukca kullanisli bir programa déniismektedir.

87



Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK 88

GIRIS ve CIKIS YONLENDIRME (Input & Output Redirection)

Giris ve Cikis yonlendirme, MS-DOS deneyimi olan kullanicilar icin pek yabanci
sayilmaz. Her ne kadar MS-DOS isletim sistemi altinda bu kavramlar pek sik
kullanilmasa da, bir ara mutlaka karsilasmis olmalisiniz. Gene de, hatirlatma
amaciyla, bu konuda bir kag s6z etmek istiyorum :

Diyelim ki, icinde bir kac kelime olan bir dosyaya gereksiniminiz var. Ornegin,
bilgisayar agi baglantinizla ilgili olarak, kullandiginiz bilgisayarin adim
tanimladiginiz /etc/hostname.le0 (bu dosyada sadece bilgisayarinizin adindan
olusan tek bir sozcuk olmalidir) dosyasin1 yaratmaniz gerekiyor. Bu kadarcik
bilgi girmek icin vi veya benzeri bir editor baslatmak yerine, cat programini
kullanabilirsiniz.

Girisini klavyeden alacak olan bu basit kopyalama programinin ¢ikisini bir
dosyaya yonlendirirseniz amaciniza uygun olarak bir dosya yaratmis olursunuz.
Soyle ki :

# cat > /etc/hostname.le0
abc
Ctrl-D
i
(/etc dizinindeki dosyalar1 degistirebilmek icin
root yetkilerine sahip olmaniz gerekir.)

Aym sekilde, programlarin girisini de yonlendirebilirsiniz...
Ornegin,
% sort < /tmp/sirasiz
sort komutu, tanimi geregi, girdisini (siraya dizilecek satirlari) standart
giris biriminden (klavyeden) alacak; siralanmis satirlariysa standart
¢cikis birimine (ekrana) listeleyecektir.
Ornegimizde yer alan < isareti, standart giris biriminin /tmp dizinindeki sirasiz
adli dosyaya yonlendirildigini; yani siralanacak satirlarin bu dosyadan
alinacagin belirtmektedir. Standart cikissa, yonlendirilmediginden, siralanmis
satirlar (sort programinin ciktisi) ekrana listelenecektir. Eger siralanmis

satirlar saklamak isterseniz, sort komutunu

% sort < /tmp/sirasiz > /tmp/sirali veya
% sort > /tmp/sirali < /tmp/sirasiz

seklinde kullanmaniz gerekir.
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Biraz Nefes Alalim...

UNIX isletim sisteminde yizlerce komut var! Bunlarin bir kismi hi¢ kullanilmaz;
bir kism1 pek az, bir kism1 da cok sik kullanilir. Genellikle hangi komutlardan
yararlanacaginiz tamamen bilgisayari ne amacla kullandiginiza baglidir. Tiim
UNIX komutlarini bir kitaba sigdirmak olanaksiz oldugu icin ve okuyucunun
UNIX kullanmaktaki amaclarini bilemeyecegim icin, bu kitapta sadece kendi
kullandigim komutlara yer verdim ve bu UNIX komutlarini alfabetik siraya gore
degil; kullanim amaclarina gore gruplandirdim. Bir 6nceki boliimde biraz fazla
teknik detaya kactigimin farkindayim; bu ylizden bu béliimde biraz nefes
almak amaciyla, cok onemli olmayan, fakat kullanimi da hos olan bir kac
komuttan soz etmek istiyorum. Bu komutlardan s6z ederken kullanacagim
genel form :

komut [ -secenekler ] [ parametre] [ parametre]

Bu formda [ ] karakterleri arasinda yer alan secenek ve/veya parametrelerin
istege bagli oldugunu (optional) gostermektedir. Bir kac 6rnek vermek

gerekirse...
cp [-ril] dosyal dosya2 -r veya -i veya -ri istege bagli;
dosya1 ve dosya2 ise zorunlu
parametreler.
rm [-ri] isiml [isim2 ...] -r veya -i istege bagli; en az bir

isim1 zorunlu parametre; isim2
veya fazlas1 istege bagl

parametreler.
Hos UNIX Komutlari
% cal [ay] [yﬂ] (calendar)
Parametresiz kullanirsaniz, icinde bulundugunuz ay icin bir takvim yapragi
listelenir.
% cal

February 1995
S MTu W Th F S
1 2 3 4
5 6 7 8 910 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28

Parametre olarak herhangi bir yil girerseniz, o yil icin 12 aylik bir takvim
listelenir.
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% cal 1995

1995
Jan Feb Mar
S MTu WTh F S S MTu WTh F S S MTu WTh F S
1 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 3 4
8 9 10 11 12 13 14 5 6 7 8 910 11 5 6 7 8 910 11
15 16 17 18 19 20 21 12 13 14 15 16 17 18 12 13 14 15 16 17 18
22 23 24 25 26 27 28 19 20 21 22 23 24 25 19 20 21 22 23 24 25
29 30 31 26 27 28 26 27 28 29 30 31
Apr May Jun
S MTu WTh F S S MTu WTh F S S MTu WTh F S
1 1 2 3 4 5 6 1 3
2 3 4 5 6 7 8 7 8 910 11 12 13 4 5 6 7 8 910
9 10 11 12 13 14 15 14 15 16 17 18 19 20 11 12 13 14 15 16 17
16 17 18 19 20 21 22 21 22 23 24 25 26 27 18 19 20 21 22 23 24
23 24 25 26 27 28 29 28 29 30 31 25 26 27 28 29 30

30

Parametre olarak ay ve yil girerseniz, o ay ve yil icin bir takvim yapragi
listelenir.

% cal 7 1995
July 1995
S MTu W Th F S
1
2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30 31

% banner [text]

(Denemek istediginizde, komutu /usr/5bin/banner
seklinde vermeniz gerekebilir)

Parametresi olarak verilen karakter dizisini blok harflerle geri isteler.
% banner abc

HF THFHHEF THHHE
o # o #
# o HHHEE #
HHHHHE  # o
# o o #
# # o HHHHA THHHE
%
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% sleep n

UNIX, n parametresi olarak verilen saniye kadar bekler. Sanirim aklimza ilk
olarak bdyle bir komutun ne ise yarayacagi sorusu gelmistir. ilk bakista pek ise
yaramazmis gibi goriinen bu komut, kabuk programlari yazmaya basladiginizda
(shell programming) isinize yarayabilir. Nitekim, bir SUN is istasyonuna login
ettiginizde karsinizda

Please wait for Openwindows or hit Ctrl1-C to return to C-shell

gibilerinden bir mesaj gorebilirsiniz. iste bu mesaji ekranda gérdiigiiniiz siirece
.cshrc dosyanizdaki sleep 5 komutu calisiyor olacaktir. Bu siire i¢cinde Ctrl-C
tusu ile beklemeyi keserseniz, openwin programi ¢calistirilmayacak ve kontrol
kabuk programina donecektir.

% wc [-1lwc] [dosyal (word count)

Parametresi olan dosyadaki satir, kelime ve karakterleri sayar. Eger parametre
olarak bir dosya ad1 belirtilmezse, standart giristeki satirlar icin bu sayim isini
yapar. Sayim sonuclarini standart cikisa yazar.

-l secenegi verilirse, sadece satirlari;
-w secenegi verilirse, sadece kelimeleri;
-c secenegi verilirse, sadece karakterleri sayar.

Hem satirlari, hem de kelimeleri saydirmak isterseniz, -lw secenegini
kullanabilirsiniz.

Ornekler :

% wc /etc/printcap

25 89 1271 /etc/printcap
% wc -1 /home/ayfer/kitaplar

25 /etc/printcap
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% at [-scm] saat [tarih] komut

Herhangi bir programin ( komut parametresi olarak belirtilen); saat

parametresi ile belirtilen zamanda baslatilmasini saglar. istege bagli olarak

tarih de belirtebilirsiniz.

Saat belirtirken

1330 veya

8a (sabah saatlerini belirten am anlaminda) veya
3p (68leden sonrayi belirten pm anlaminda)

formlarim kullanabilirsiniz.
Tarih vermek isterseniz kullanmaniz gereken form

aaa gg olmalidir. Burada aaa, ay isimlerinin ingilizcelerinin 3

harfli kisaltmalarindan biri olmalidir (Jan,
Feb, ...gibi).
gg ise dogal olarak giin...

secenegi, programin calistirilmasi sirasinda sh,

secenegi, programin calistirilmasi sirasinda csh
kabuklarinin kullanilmasini;

secenegi ise, programin basariyla calistirilmasi durumunda

komutu veren kullaniciya bir mesaj (mail) gonderilmesini saglar.

Ornekler :

% at -c

2359 /usr/local/bin/backup

% at 1200 ‘mail reyyan < mesaj’

Bu son ornekte, saat 12:00 da, mesaj adli dosyanin
icerigini, reyyan adli kullaniciya mail programi
yardimiyla elektronik posta olarak yolluyoruz. mail
programi, mesaj metnini standart giris biriminden
bekler; bu ylzden < isareti kullarak bu girisi mesaj
adli dosyaya yonlendirmemiz gerekiyor.

Ancak, komut yorumlayicisinin, < isaretinin at
komutuna degil de mail komutuna ait oldugunu
anlayabilmesi icin mail komutunun tamamini tirmak
icine almamiz gerekmektedir. Alisincaya kadar; yeni
UNIX kullanicilarinin komut satirinda yapacaklan
hatalarin cogu bu tirnak i¢ine alma meselesiyle ilgili
olacaktir.
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ONEMLI UNIX KAVRAMLARI

Bir onceki boliimde soz ettigim Standart Giris ve Standart Cikis kavramlarinin
yanisira, UNIX isletim sisteminde, iyi kavranmasi gereken bir ka¢c onemli
kavram daha vardir. Okuyucunun, UNIX isletim sistemine biraz 1sindigim
varsayarak bu kavramlardan li¢ tanesini daha agiklamak istiyorum. Bu
kavramlar, ilk okudugunuzda cok karisik ya da anlasilmaz gelebilir; ama litfen
dikkatlice okuyunuz, gerek duyarsaniz baska kaynaklara basvurunuz ama bu
kavramlari anlamadan gecmeyiniz.

Bu kavramlarin ilki Dosya Sistemleri... ingilizce; daha dogrusu UNIX’cesiyle

FILE SYSTEMS. ikincisiyse Siire¢ kavrami; UNIX’cesiyle PROCESS. Bir iiciincii
kavramsa, baglantilar (LINKS).

Dosya Sistemleri (File Systems)

Simdi biraz MS-DOS’a donelim. MS-DOS isletim sisteminde dosya ve dizinlerin
yerini belirtirken A:, C: gibi siirlicli isimleri kullanilir. Eger kisisel bilgisayar bir
bilgisayar agina bagliysa, baska bilgisayarlar lizerinde yer alan disk
suruculerine ise F:, G: gibi isimlerle ulasilabilir. UNIX’de durum biraz; hatta
oldukca farkli.

Simdilik, UNIX bilgisayarinizin tek basina calisan (bir bilgisayar agina bagli
olmaksizin) bir bilgisayar oldugunu varsayalim. Bilgisayarimzin iki disk, bir
disket, bir de CD-ROM surliciisu olsun.

Disklerinizden ilki buyuk olasilikla en az 3 parcaya (partition) bolinmustir.
(Bunu belki siz istemediniz ama bilgisayariniza UNIX isletim sistemini yukleyen
kisi boyle yapmak zorundaydi.) ikinci diskinizse biiyiik olasilikla tek parcadir.
Disket siiriiclinlizse, bildigimiz, 1.44 MB kapasitede 3.5" disketleri kullanan bir
surucu olsun. CD-ROM siiriicinuz icin zaten pek fazla secenek yok.

MS-DOS isletim sisteminden de hatirlayacaginiz gibi, parcalara ayrilmis diskler
(partition’lara ayrilmis diskler) sistemde, sanki her bir parca farkli bir fiziksel
diskmis gibi davranir. UNIX’de de boyledir. Yukaridaki varsayimlarimiza gore
bilgisayarimizin 4 diski varmis gibi disunebiliriz (3 parcaya ayrilmis birinci disk
ve tek parca olan ikinci disk). MS-DOS kullaniyor olsak, bu disklere C: D: E: ve
F: isimleriye ulasirdik.



