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Simdi s1ik1 durun: UNIX kullanicilarinin, disklerin ne sekilde ayrilmis
oldugundan; hatta bilgisayarda kag disk siiriicii bulundugundan haberi olmasi
bile gerekmemektedir. UNIX’de tiim diskler ve disk parcalan (partition’lar),
root ( / ) dizinin altinda birer alt dizin olarak yer alacaktir.

Sematik olarak gostermek gerekirse :

Partition

/

Jusr || jetc | /nomel| /disk2

Partition

flang  /home2

Her disk ve disk parcasi iizerinde digerlerinden bagimsiz bir dosya sistemi (file
system) bulunmalidir. Bu sistemler, diskler (ya da disk parcalari) Uzerinde,
formatlama isleminden sonra mkfs komutu ile yaratilmaktadir. (Merak
etmeyin; bu isin yapilmasindan siz degil; sistem yoneticiniz sorumludur.)

Genellikle, boot diskinizin (bilgisayar agildiginda UNIX isletim sisteminin
yiiklendigi disk) ilk parcasi size root ( / ) dizini olarak goriiniir. Diger disk ve
disk parcalariysa bu dizinin altindaki alt dizinler olarak gorinir. UNIX
gelenegine gore boot diskleri an az 3 parcaya béliinir. ilk parca /, ikinci parca
/usr, lclinci parca ise /home dizini olarak isimlendirilir. Aslinda pek yeri degil
ama sanirnim biraz daha ayrintili aciklama yararli olacak.

/ dizini, bilgisayarin acilabilmesi icin gerekli olan dosyalarin ve alt
dizinlerin yer aldig1 dizin; /usr dizini, tiim kullanicilarin ortak olarak
kullanacag cesitli derleyici ve servis programlarinin yer aldig1 dizin;
/home diziniyse, adindan da anlasilacagi gibi kullanicilarin kendilerine
0zgli dosyalarini yerlestirecekleri home dizinlerinin yer aldig1 dizindir. Bu
yerlestirme tarzi UNIX geleneginin bir parcasidir. Aynen uygulanmasi
gerekmese de, genellikle tim UNIX sistemlerinde diskler bu veya buna cok
benzeyen bir sekilde diizenlenir. Bu duzenlemenin yararlarin1 daha
ilerideki bolimlerde (ozellikle sistem yoneticilerini ilgilendiren konulara
gelince) anlatacagim.

Uzerinde bir dosya sistemi olan bir disk birimine veya parcasina, okuma veya
yazma amaciyla ulasabilmeniz icin, o dosya yapisinin, / dosya yapinizda bir alt
dizine mount edilmis olmasi1 gerekmektedir. ( / dizini, bilgisayarin acilmasi
sirasinda otomatik olarak mount edilmektedir. Eger bu / dizini, bilgisayarin
acilmasi asamasinda mount edilemezse, o bilgisayar zaten acilamaz; bu
durumda mutlaka teknik destege gereksiniminiz vardir. Diger disk veya disk
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parcalarinin otomatik olarak mount edilmesi icin gerekli islemlerse, sistem
yoneticiniz tarafindan yapilmalidir.

UNIX’deki dosya-dizin yapilarimi ters duran bir agaca benzetirsek, mount etme
islemini, bir agaci, bir baska agacin dallarindan birine ilistirmek (monte
etmek) gibi disunebilirsiniz.

Partition

| | |
lusr || jetc ||/home

Partition Partition

/

flang  /home2

mount edilmemis disk

Partition

/

|
Jusr | jatc ||/home /dlisk2

Partition Partition

Nlang  /home2

mount edilmig disk

Simdi isterseniz, kulland1gimz bilgisayarda kac disk ve/veya disk parcasi
olduguna ve bunlarin hangi dizinlere mount edildigine bir bakalim. Bu is icin
litfen terminalinizden su komutu veriniz :

% mount
Tipik olarak soyle bir liste almalisiniz

% mount
/dev/sd0a on / rw 4.2
/dev/sd0g on /usr rw 4.2
/dev/sdOh on /home rw 4.2
%
(Bu drnek, SUNOS 4.1.3 UNIX isletim sistemiyle
calisan bir is istasyonundan alinmistir. Sizin kullandiginiz
bilgisayarda alacaginiz liste bununla ayni olmayabilir).
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Bu listeden, bilgisayarimizda sadece bir disk oldugunu (sadece /dev/sdO serisi
bulundugundan anlasiliyor) ve bu diskin en az li¢c parcaya ayrildigim (parca
isimleri a, g ve h) veya sadece li¢ parcasinin o anda mount edilmis durumda
oldugunu ( a parcasi1 / olarak, g parcasi /usr dizini olarak ve nihayet h parcasi
da /home dizini olarak) anliyoruz. mount komutunun verdigi listedeki
satirlarda yer alan rw harfleri, soz konusu disk parcalarinin oku-yaz (read-
write) olarak kullanima sunuldugunu (tabii ki, kullanicilarin yetkilerinin izin
verdigi 6lciide) belirtmektedir. 4.2 sayisiysa, SUNOS 4.1.3 isletim sistemine
0zgl bir dosya sistemi siirim kod numarasidir (File System Version).

mount komutu hakkinda daha detayli bilgiyi sistem yonetimi ile ilgili
bolumlerde bulabilirsiniz. UNIX isletim sisteminin bir cok tiirevinde

H mount komutunu parametrelerle birlikte kullanabilmeniz icin siiper
kullanici yetkilerine sahip olmaniz gerekecektir; yani eger siiper
kullanici1 (root) degilseniz, zaten, mount komutunu yalnizca
parametresiz olarak kullanmaniza izin verilecektir.

Bir UNIX bilgisayari acildiginda, otomatik olarak mount edilmesi istenen diskler
ve mount edilecekleri dizinler /etc/fstab (BSD UNIX) veya /etc/vfstab (SVR4
UNIX) dosyalarinda tanimlanir. Bu dosyalara sadece root kullanicinin yazma
yetkisi vardir; bu nedenle bu dosyalara korkmadan bakabilirsiniz. (more
/etc/fstab gibi bir komut ise yarayabilir; ne dersiniz?)

Disket suricller ve CD-ROM siriiciileri de kiicuk birer disk suriicu olarak
dusindlebilirler; bu nedenle kullanilabilmeleri icin once mount edilmeleri
gerekir. Ancak; hem disketler, hem CD’ler, takilip ¢ikarilabilir birimler
olduklarindan, bilgisayar acilirken otomatik olarak mount edilmezler. Normal
olarak, bir disket veya CD’yi mount etmek icin yeterli yetkiniz
olmayacagindan, bu tip birimlerin mount edilmesi konusunda sistem
yoneticisinden yardim istemelisiniz. mount edilecek birimin, mount isleminden
sonra hangi dizin altinda goriinmesi gerektigine siz karar verebilir ve bu dizini
siz yaratabilirsiniz. Bazi sistem yoneticileri, normal kullanicilar tarafindan
calistinlabilen ve disket/CD mount islemini yapan komutlar yaratirlar. Sizin
calistiginiz sistemde de boyle bir olanak olup olmadigini arastiriniz. (Hayat
Bilgisi kitab1 gibi oldu, degil mi?)

isi biten disket ve CD’ler unmount edilmelidir; yani, bu birimlere takili
medyalar lizerindeki dosya sistemlerinin, root dosya sistemiyle baglantis
kesilmelidir. Ayn1 mount komutu gibi unmount komutu icin de yoneticinizin
yardimina gereksiniminiz olabilir..
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Haaaaa. Bu arada.... Sistem yoneticinizle iyi

0 gecinin. Zaman zaman kendisinin ne kadar

il inanilmaz yeteneklerle donanmis oldugunu; bu
C G S kadar cok seyi bilebildigine gore dehsetli zeki
( Unlsz , ) oldugunu kendisine hatirlatmay1 ihmal
~— etmeyin. Aslinda bu ozelliklerini kendisi cok
iyi biliyordur; ama gene de hatirlatilmasindan
hoslanacaktir. Arada bir ona hediyeler alin;
ozellikle sizin icin gec¢ saatlere kadar
calisacaksa yemek zamaninda onun icin bir
pizza ve bilyuk kola getirmeyi sakin ihmal
etmeyin. Yalniz dikkatli olun; UNIX gurulari,
icinde yesil malzeme olan pizza yemezler
(UNIX gelenegi)!

Surecgler (Processes)

UNIX isletim sisteminin ¢ok kullanicili ve ¢ok isli bir isletim sistemi oldugunu
simdiye kadar bir kac kez vurgulamistim. Burada bir daha aciklamak gerekirse;
UNIX isletim sisteminin denetimindeki bir bilgisayar hem ayni1 anda birden
fazla kullaniciya hizmet edebilir, hem de her kullanicinin ayni anda birden
fazla isi yapmasina olanak saglar. UNIX, kendi islerini de bir siirii programi ayni
anda calistirarak yapar. Ornegin, kullanilmayan terminallerin acilip
acilmadigini kontrol eden getty (bazi1 UNIX’lerde init) programlar,
kullanicilarin birbirlerine gonderdikleri mesajlar1 gozleyen ve gelen-giden
mesajlar uygun posta kutularina yonlendiren mail server programi, bilgisayar
agi iizerinden gelen istekleri degerlendiren inetd programi, belirli araliklarla
disklere yapilan kayit islemlerinin fiziksel olarak disklere kaydedilmesini
(flushing disk buffers) saglayan update programi gibi... (Tipik bir UNIX
bilgisayarinda, kullanici programlar disinda 30-40 sistem programi surekli
calistyor durumdadir.)

Bir UNIX bilgisayarinda, belirli bir anda, merkezi islem birimini (ya da
birimlerini) ve bellegi paylasarak, birlikte calisan programlara genel anlamda
PROCESS (siire¢) ad1 verilir. Streclerin Merkezi islem Birimi (MiB) zamanini
paylasmalari UNIX tarafindan koordine edilir (isletim Sistemlerine iliskin
ingilizce terminolojide : Process Scheduling islevi). MIB paylasimina iliskin
onemli bir terim de ‘zaman dilimi’ (time slice) kavramidir. Her siirec, MiB’ni
belirli ve kisa bir sure icin (tipik olarak 10 - 100 milisaniye) surekli olarak
kullanabilir. Zaman dilimini dolduran siirecler beklemeye alinip, MiB sirada
bekleyen bir baska siirece tahsis edilir. Bu sekilde tum sirecler ayni anda
calistyormus gibi bir etki elde edilir. Bu siireclerin birden fazla kullaniciya ait
olmalar durumunda da, MiB kullanicilar arasinda paylastirilmis olur. UNIX’in
cok kullanicili olma 6zelliginin altinda yatan temel mekanizma budur
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Herhangi bir anda, bilgisayarda calisan siireclerin neler oldugunu gérmek
isterseniz kullanacagimiz komut

% ps -axl Berkeley UNIX icin process status
% ps -efl SVR4 UNIX icin process status

olacaktir. Aslinda, bu komutun gerek BSD (Berkeley), gerekse SVR4 UNIX icin
daha bir cok parametresi olabilmektedir. Bu parametreleri merak eden
kullanicilar, man komutu yardimiyla kullandiklari UNIX’in ps komutunun
detaylarini 6grenebilirler.

Komutu parametresiz kullanirsaniz, yanlizca kendinize ait slireclerin bir
listesini alirsiniz. (Alacagimz bu liste BSD veya SVR4 UNIX’ler icin biraz farkl
olacaktir, fakat icerdikleri bilgi acisindan esdeger sayilabilirler; bu nedenle
sadece BSD UNIX’den 6rnekler verecegim).

% ps

PID TT STAT TIME COMMAND

1210 co IW 0:01 sunview

1234 p0 S 0:43 shelltool

1226 p0 R 2:46 shelltool

1456 co R 0:04 ps

1605 co S 0:01 -bin/csh (csh)

Bu listedeki onemli bilgiler sunlardir:

PID (Process ID) UNIX’de, her sirecin birer tanitim numarasi
vardir. Ayn1 numaraya sahip iki sirec olamaz.

TT (Teletype : Cok eskilerden kalan bir aliskanlik) Siirecin
hangi terminalden baslatildig1 (genellikle co : console, ttya : a
isimli seri arabirim, p0 bilgisayar ag1 lizerinden baglanmis bir
ekran). TT bilgisi kullandiginiz donanimin 6zelliklerine gére
degisebilir.

STAT (Status) Siirecin bulundugu duruma iliskin bir kod.
R: Runnable : Calisabilir durumda, sirasini bekliyor
S: Sleeping :  Uyuyor
Z: Zombie :  Bu siirec ile ilgili tim diger siirecler
bitmis veya olmis; bununda bitmis olmasi
gerekirdi ama bir nedenle 6lememis. ps

listesinde hala goruniyor olmasi zararsizdir.

TIME Siirecin ne kadar zamandir calistigini gosterir

COMMAND Suireci baslatan komut satir
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Surecler hakkinda daha detayli bilgi isterseniz :

% ps -1 (process status -long list) |

Sistemdeki tum surecler hakkinda bilgi isterseniz :

% ps -ax (process status -all, extended)
% ps -ef

Sistemdeki tum sirecler hakkinda detayli bilgi isterseniz :

% ps -axl (process status -all, extended, long)
% ps -efl

ps komutu, sistem yoneticileri icin (sysad, sysadmin : system administrator)
icin cok 6nemlidir. Sistemde neler olup bittigini, kullanicilarin ne gibi
programlar kullanmakta olduklarini, sisteme kullanicilarin nerelerden
eristigini, hep bu komut yardimi ile gozlerler. Ayrica, sistemin calismasinda bir
gariplik oldugu zaman hemen bu komutla bilgisayarda calismakta olan
sureclerin bir listesini alirlar.

ps komutu, zaman zaman normal kullanicilar icin de cok énemli olur. iste size
hemen bir senaryo...

Siirec Oldiirme (Killing Processes)

Diyelim ki baslattiginiz bir is kontrolden ¢ikt1 ve istediginiz
ya da beklediginiz gibi davranmiyor. Dogal olarak bu isi
hemen kesmek istiyorsunuz. ilk denemeniz gereken Ctrl-C
tusu. Olmazsa Ctrl-D tusu... (Fazladan basacaginiz Ctrl-D
logout edilmenize neden olabilir.) Gene olmadi diyelim.
BILGISAYARI ELEKTRIK ANAHTARINDAN KAPATMAYI VEYA RESET
DUDMESINE BASMAYI AKLINIZDAN DAHI GEGIRMEMELISINizZ!

Boyle bir durumda, eger yapabiliyorsaniz, ekraninizdaki baska bir pencereden
veya bir baska kullanic1 terminalinden :

e Uygun bir ps komutuyla (ps veya ps -axl veya ps -efl) calismakta olan
sureclerin bir listesini alin.

e Bu listeye bakarak, sorun ¢ikaran siirecin numarasini 6grenin ve
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% kill nnn (process kill)

(Burada nnn, oldurilmek istenen siirecin numarasidir).

e Eger sorun yaratan siireci bu komutla dldiiremezseniz

% kill -9 nnn

komutunu deneyiniz. (-9 secenegi ‘kosulsuz éldiirme’ isteginizi belirtir.)

% ps
PID TT STAT TIME COMMAND
1234 p0 S 0:43 shelltool
1266 p0 R 2:46 problemli prog
1456 co R 0:04 ps
1605 co S 0:01 -bin/csh (csh)
% kill 1266 olmazsa
% kill -9 1266

Siireci hala olduremiyorsaniz, kabuk programinizi oldirmeyi deneyiniz.
Hala direniyorsa sistemin USULUNE UYGUN OLARAK kapatilmasini
saglayinmiz. Eger root yetkilerine sahip olabiliyorsaniz, bu isi kendiniz de
yapabilirsiniz; ancak sistemde baska kullanicilar olabilecegini
unutmayip, bu kullanicilara bir mesaj gonderip (write ve wall komutlan),
onlara makul bir siire taniyip; ancak ondan sonra shutdown komutunu
kullanarak sistemi kapatimz. Sistemleri kapatma yontemlerini daha
sonraki bolimlerde anlatacagim.

Link Kavrami ve ln Komutu

Simdi biraz mistik bir konudan s6z edecegim. UNIX isletim sistemi altinda baz
dosyalar aslinda bulunduklari yerde olmayabilirler. Evet, yanlis okumadiniz!
Diskin Uzerinde yer alan bazi1 dosyalar aslinda orada olmayabilir; hatta bir
dosyanin sistemde tek bir kopyasi olmasina ragmen, bu dosya birden fazla
dizinde; ustelik farkli isimlerle yer alabilir. Kavramasi ve kullanmasi zor bir
kavram fakat bir kez mecbur kalip da kullandiginizda hosunuza gidecegine
emin olabilirsiniz.

Sanirim en iyisi bir ornekle anlatmak :

Farzedin ki bir UNIX sisteminin yoneticisisiniz. Sizden, bilgisayara
matlab isimli yeni bir uygulama programi yuklemenizi istediler.
Ancak, uygulama programinin bir geregi olarak, program paketine
iliskin dosyalarin /usr/local dizininin altinda ac¢ilacak bir dizinde yer
almasi gerekiyor. Eh! Olabilir. Ancak, bir sorun var! /usr diskinde,
yeni programa iliskin dosyalar icin yeterli bos yer yok; ve
silebileceginiz gereksiz dosyalar da yok!
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Mistik In kavramini kullanarak bu isi UNIX’in sanina yarasir bir
yontemle cozebilirsiniz. Disklerin birinde; 6rnegin /home dizininin
bulundugu disk boliimiinde (partition), yeni yiikleyeceginiz program
icin bir dizin yaratimiz :

# mkdir /home/matlab

Sonra, bu dizini, /usr/local altinda yer aliyormus gibi gosterebilmek
icin

# In -s /home/matlab /usr/local/matlab
komutunu veriniz.

Boylece, gercekte /home altinda yer alan matlab dizini, ayn1 zamanda
/usr/local altinda da varmis gibi olacaktir. Bu dizini kullanirken
isterseniz /home/matlab; isterseniz /usr/local/matlab dizin
adreslerini kullanabilirsiniz. Bir baska deyisle, dosyalarinin /usr/local
altinda bulunmasini isteyen matlab yazilimin1 kandirmis olursunuz.

link kavraminin cok ise yarayabilecegi, bir oncekine benzeyen bir senaryo daha
anlatabilirim. Diyelim ki elinizde mhsb1995 isimli bir dosya var ve muhasebe
departmaninin kullandig1 muhasebe programi bu dosyay1 mutlaka bu isimde
gormek istiyor. Ote yandan yeni satin aldigimz bir mali analiz programi, ayni
muhasebe verilerini acct95 adiyla gormek istiyor.

S6z konusu dosyanin ad1 mhsb1995 oldugu zaman muhasebe departmaninin
sorunu yok ama siz mali analiz programini calistiramiyorsunuz. Analiz
calismalar icin dosyanin adim degistirseniz, siz calisabiliyorsunuz ama bu
sefer muhasebe departmanindaki program kullanilamiyor. Dosyanin adini
mhsb1995 olarak tutup, kendi analiz calismalariniz icin acct95 adli bir
kopyasini ¢ikardiginizda ve siz bu kopya lizerinde calistiginizda problem
kismen cozuliyor ama ¢ok kullanicili ortamda siz analizler Gizerinde calisirken
ote taraftan muhasebe personeli yeni kayitlar girip sizin analizlerinizin eskimis
kayitlar lizerinde yapilmasina neden oluyorlar. iste béyle bir durumda link
kullanim sizi kurtaracaktir.

# In ./mhsb1995 ./acct95

Bu komutla mhsb1995 dosyasini acct95 isimli bir dosyaya bagladiginizda
(aslinda sadece tek bir asil kopya var; o da mhsb1995. acct95 isimli bir dosya
aslinda yok sadece diger dosyanin bir baska adi. ) Bu sayede mhsb1995
dosyasinda yapilan her degisiklik acct95 diye taninan dosyada da aynen
gozlenebilecektir. isin bir baska yarali tarafi da; acct95 isimli dosyanin diskte
hic yer kaplamayacak olmasidir.
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Bu 6rnekler arasinda, dikkatinizi cekmis oldugunu umdugum bir fark var. ilk
ornekte (matlab), ln komutunda -s diye bir parametre kullandim; oysa ikinci
muhasebe 6rneginde kullanmadim!

e Eger, In komutuyla birbirlerine baglanacak olan dosya sistemi
M elemenlari birer dizinse; -s parametresini kullanmak zorundasiniz.
e Eger, In komutuyla birbirlerine baglanacak olan dosya sistemi
elemanlar birer dosyaysa ve farkli disk parcalarinda (bir baska deyisle;

farkli dosya sistemleri altinda) yer aliyorlarsa, gene -s parametresini
kullanmak zorundasiniz.

e In komutuyla, bir dizini ve bir dosyay1 birbirlerine baglayamazsiniz.
Baglanacak olan elemanlarin ikisi de dizin; ya da ikiside dosya
olmalidir.

Ayni dosya sisteminde yer alan ve birbirine bagli olan dosyalardan birini
silmeniz digerini etkilemez. Asil dosyay1 silseniz bile, UNIX, baglantiyr farkedip
dosyay1 diskten gercekten silmeyecektir. UNIX, her dosya icin baglantilar
sayar ve her silme isleminde baglanti sayisim bir azaltir. Gercek silme isi bu
baglanti sayisi sifirlaninca yapilir.

Farkli dosya sistemlerinde yer alan baglantilar icin, bu

baglant1 sayma isine giivenmeyiniz. Farkli dosya
sisteminde baglantisi olan bir dosyayi silerseniz
basiniz derde girer. Asil dosya silinir ve diger

sistemde, gercekte var olmayan bir dosyay1 gosteren
bir baglantimiz kalir.

Bir dosyanin gercekten var olan bir dosya mi1, yoksa sadece bir baglant1 m
(link) oldugunu anlamak icin ls komutunu -l secenegi ile kullanmanz gerekir.
icinde baglantili dosyalar bulunan bir dizinde s -l komutunu vererek,
alacagimz listede baglantili dosyalar ve hangi dosyaya baglantili olduklarin
acikca gorebilirsiniz.
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/home/ayfer % cd /

/% 1s -1

total 3166

Trwxrwxrwx 1 root 7 Jdan 12 12:09 bin -> /usr/bin
-r--r--r-- 1 root 110912 Jan 12 12:11 boot

drwxr-sr-x 2 bin 7680 Jan 12 12:23 dev

drwxr-sr-x 7 bin 1536 Jan 15 08:45 etc

drwxr-sr-x 4 root 512 Feb 1 11:56 export
drwxr-xr-x 5 root 512 Mar 23 09:03 home

-rwxr-xr-x 1 root 239783 Feb 09 13:34 kadb

Trwxrwxrwx 1 root 7 Mar 01 18:23 1ib -> /usr/1ib
drwxr-xr-x 2 root 8192 Jun 15 23:09 lost+found
drwxr-sr-x 2 bin 512 Mar 01 20:09 mnt

drwxr-sr-x 2 bin 512 Mar 09 08:59 sbin

Trwxrwxrwx 1 root 13 Jan 24 07:45 sys -> /usr/kvm/sys
drwxrwsrwt 2 bin 512 Feb 24 09:56 tmp

drwxr-xr-x 20 root 512 Nov 23 16:08 usr

drwxr-xr-x 11 root 512 Nov 23 16:11 var

-rwxr-xr-x 1 root 1101191 Jdan 11 09:35 vmunix

/%

Bu ornek listeye gore, aslinda /bin diye bir dizin bulunmamakta, bu isimde bir
baglantinin /usr/bin dizinine yapilmis oldugu anlasilmaktadir.

Dikkat ederseniz, ls -l komutunun verdigi listede, gercek bir dosya (dizin)
degil de, baglanti olan dosyalara (dizinlere) ait satirlarin basinda bir | harfi

bulunmaktadir.

ipin ucunu kacirmayacaginiza eminseniz, baglantilara baglanti yapabilirsiniz.
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Onemli UNIX Komutlari

Gunumiuzun tipik UNIX bilgisayarlarinda, GigaByte diizeyinde diskler
bulunmaktadir. Bu kadar bilyiik disklerde de dogal olarak ¢ok sayida dizin ve
binlerce dosya yer almaktadir. Zaman zaman adinin bir kismini
hatirlayabildiginiz; bulundugu diziniyse bir tiirli hatirlayamadigimiz dosyalar
olacaktir. Tek tek butiin dizinlere girip ls komutuyla bu dosya ya da dosyalan
aramak pek akillica bir yontem degildir. Boyle bir durumda kullanacaginiz
komut find dir.

|f1‘nd baslama-dizini kriter[ler] [-exec komut ";"]

find komutuyla yapabileceginiz aramalarda tek kriter dosya adi degildir. Bu

komutla
a) erisim yetkileri belirli bir kalipta olan,
b) belirli 6zelliklere sahip,
c) belirli bir kullaniciya ait,
d) belirli bir boydan buyuk ya da kucuk,
e) belirli bir tarihten veya saatten bu yana degismemis, erisilmemis

dosyalarn veya dizinleri bulabilirsiniz.

Ustelik verdiginiz arama kriterlerine uyan dosyalar iizerinde uygulanacak UNIX
komutlarin1 da find komutuna parametre olarak verebilirsiniz.

baslama-dizini Arama islemi, find komutunun bu ilk
parametresinde belirtilen dizinden baslar ve
varsa bu dizinin alt dizinleri de arama agacina

: dahil edilir.

Eger arama isleminin, bilgisayariniza bagli ve
mount edilmis tum disklerinde yapilmasini
istiyorsaniz, bu ilk parametre olarak / semboliini
kullaniniz.
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Bilgisayarinizin CD-ROM suriicusii varsa ve bu siirticiiye bir CD
takiliysa ve bu CD mount edilmis durumdaysa ve arama, /
dizininin hiyerarsisi boyunca yapilirsa, CD-ROM siiriicusiini de
kapsayacaktir. CD’lerin kapasitelerinin biiyiikliigii ve erisim
hizlarinin diisiikligiinden dolay1 bu arama uzun siirecektir. Aym
mantikla, bilgisayar ag1 lizerinden baska bilgisayarlarin diskleri de
sizin dosya sisteminize mount edilmis durumdaysa, o diskler de
arama agacina girecektir. Zaman kaybina yol agmamak icin,
gerekmedikce aramayi / dizininden baslatmamanizi oneririm.

kriter[ler] Aranan dosya ve dosyalarin ortak ozelliklerini

tanimlayan kriterlerdir

Bir kac ornek vermek gerekirse

-name isim adi "isim" olan dosyalar
(farkli dizinlerde ayni isme sahip dosyalar
olabilir)

-name "abc*" adi "abc” ile baslayan dosyalar

-name "a*data” adi "a" ile baslayan ve adinin sonunda
"data” olan dosyalar

-name "[a-k]95" adi a95, b95, ..., j95 veya k95 olan
dosyalar

Dikkatinizi cektiyse, -name kriteri kullanildiginda, dosya adim
verirken, dosya adini tam olarak yaziyorsak tirnak (")
kullanmiyoruz; oysa * karakterini iceren bir kalip kullaniyorsak
(wildcard) bu kalib1 tirnak (") icinde yaziyoruz.

Bunun nedeni su :

Bir komut verdiginizde, bu komut once kabuk programiniz
tarafindan irdelenir. Bu irdeleme sirasinda rastlanan *
karakterleri dosya adi1 kaliplar olarak kabul edilip, bu kaliba
uyan dosya isimleriyle degistirilmeye calisilir. Oysa, kaliplara
uyan dosya isimlerinin kabuk programi tarafindan degil, find
programi tarafindan bulunmasi gerekmektedir. Kabuk
programlarinin irdeleme sirasinda karsilasacaklari *
karakterlerine dokunmamalar icin, kalip tanimlar1 tirnak
icine alinir.

-user ayfer sahibinin ad1 ayfer olan dosyalar

-group yonetim sahibi yonetim grubuna dahil olan

dosyalar

-perm 755 erisim yetki duzeyi 755 olan dosyalar

105



Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK

-newer dosyal

-size 10

-size +100

-size -45

-ctime 3

-ctime +8

-ctime -8

-mtime 3

-mtime +8

-mtime -8

-atime -3

-ctime ve -mtime parametrelerinin her ikisi de dosyanin degisiklige
ugramasiyla ilgili siireleri kontrol eder; ancak aralarinda kiiciik bir fark
vardir. -mtime, dosyanin iceriginde bir degisiklik yapilip yapilmadigina;

dosya1 isimli dosyadan daha sonraki bir
saat ya da tarihte degisiklige ugramis
olan dosyalar

diskte kapladigi alan 10 blok olan
dosyalar (1 blok = 512 Byte)

diskte kapladigi alan 100 bloktan biiyiik
olan dosyalar (51 KByte’dan biyik
dosyalar)

diskte kapladigi alan 45 bloktan kiiciik
olan dosyalar

Tam 3 giin once degisiklige ugramis olan
dosyalar

8 giinden daha uzun bir siire once
degisiklige ugramis olan dosyalar

8 giinden daha kisa bir siire once
degisiklige ugramis olan dosyalar

Tam 3 giin once degisiklige ugramis
olan dosyalar

8 giinden daha uzun bir sire once
degisiklige ugramis olan dosyalar

8 giinden daha kisa bir siire once
degisiklige ugramis olan dosyalar

3 gunden daha kisa bir sure icinde
bir sekilde erisilmis olan dosyalar

-ctime ise dosyanin icerigi yanisira ozelliklerinin de degisip

degismedigini kontrol eder. Ornegin, sahibi degisen bir dosya -mtime

tarafindan farkedilmezken -ctime tarafindan dikkate alinir.

-atime 3

Tam 3 giin once bir sekilde erisilmis

dosyalar

-atime +8
-atime -8

-type f

8 giinden daha uzun bir sure once
erisilmis olan dosyalar

8 giinden daha kisa bir siire once

erisilmis olan dosyalar

Basit birer ‘dosya’ olan dosyalar
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-type d Dizinler

Bu arama kriterlerini bir arada kullanabilirsiniz; 6rnegin, sahibi hakman
adli kullanici olan ve son 40 giindir kullanilmamis dosyalar1 bulmak
isterseniz, kullanmaniz gereken find komutu

% find /home -user hakman -atime +40 -print

olmalidir.

Komutun sonundaki -print parametresini kullanmayi
unutursaniz, find programinin verdiginiz kriterlere uygun
dosya bulup bulmadigin1 6grenemezsiniz. Bulunan dosyalarin
isimlerinin listelenmesi icin bu parametreyi kullanmak
sarttir. ilk bakista anlamsizmis gibi geldigini biliyorum. Eger
bulunan dosyalarin adin1 gormek istemiyorsaniz, find
komutunu neden kullanasiniz ki? Bu sorunun yaniti soyle :
find komutunu bir kabuk programi icinde calistiriyorsaniz ve
sizin icin verdiginiz kriterlere uygun dosya bulunup
bulunmadigini bilmek yetiyorsa (hangi dosyalar oldugunu
gormeniz gerekmiyorsa) aramanin basarili olup olmadigin
belirten bir sistem degiskeninin degerine bakmaniz yeterli
olacaktir. (condition code veya completion code).

Simdi, sik kullanilan find formlari icin bir kac ornek vereyim :

% find /home/ayfer -name onemli.dosya -print

/home/ayfer dizininden baslayarak bu dizinde ve alt dizinlerinde
onemli.dosya isimli dosyalar1 arar ve bulduklarinin adini standart
ciktiya (ekrana) listeler.

% find / -name core -exec /bin/rm {} ";

/ dizininden baslayarak tim disklerde core isimli dosyalar1 arar ve
bulduklarini siler.

find komutunu -exec parametresiyle birlikte kullanirken sondaki ";"
parametresini UNUTMAMALISINIZ. Bu ";" karakter dizisinin gerekliligi
tamamen find programinin yazilisindan kaynaklanmaktadir.

Bu komut, sistem yonetiminden sorumlu olanlarin oldukca sik
kullanacaklari bir komuttur. UNIX, cesitli programlarin kullanimi
sirasinda bir sistem problemi oldugunda "core dumped" mesajiyla
birlikte, bellegi core isimli bir dosyaya kopyalar. Bu core dosyalari,
problemin nedenini bulmasina yardimci olmak amaciyla yaratilir. Bu
dosyalan irdeleyerek problemin nedenini bulmak pek kolay
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olmadigindan, genellikle bu dosyalar iceriklerine bakilmaksizin
silinebilirler. Zaman icinde biriken core dosyalar diskte oldukca
onemli yer harcadiklarindan, rastladik¢a bu dosyalar1 silmenizi
oneririm.

% find /home -user hasan -exec /bin/rm {} ";"

/home dizininden baslayarak hasan isimli kullaniciya ait dosyalan
arar ve bulduklarini siler.

Sisteme erisim haklar iptal edilen kullanicilara ait dosyalar tek
harekette silmek icin kullanilabilir.

% find /home -name "*.tmp" -exec /bin/rm {} ";"

/home dizininden baslayarak adi1 *.tmp kalibina uyan dosyalar arar
ve bulduklarini siler.

% find /home -type d -name [tmp, temp] -print

/home dizininden baslayarak adi tmp veya temp olan dizinleri bulur
ve listeler.

find komutuyla birlikte kullanilan kriterleri cesitli mantik operatorleriyle

birlestirebilirsiniz. Bunlar

-a @ ve'

-0 : ‘"veya"

\! : "dedil"
operatorleridir.

Ornekler :

% find /home -name "*.tmp" -a -size +100 -print

ad1 *.tmp kalibina uyan ve biyiikliigii 100 bloktan fazla olan dosyalari
bulur. (1 blok = 512 byte)
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% find /home/ayfer \! -user ayfer -print

ayfer isimli kullanicinin home dizininde yer alan ama ayfer’e ait
olmayan dosyalar bulur.

Bu ornekteki "degil" anlaminda kullanilan \! operatoriindeki \ isareti
ardindan gelen ! isaretinin 6zel bir anlami oldugunu ve kabuk
programi (sh veya csh) tarafindan yorumlanmaya calisilmamasi
gerektigini belirtmek icin kullanilmaktadir.

Hatirlarsaniz, daha onceki bolimlerden birinde, UNIX isletim sisteminde kendi
komutlarinmiz1 yaratabileceginizden bahsetmistim. Sanirim bu uygulamaya bir
ornek vermek icin uygun bir noktadayiz.

find komutu oldukca yetenekli ve secenekli bir komut; ama bunun karsiliginda da
yazmasi oldukc¢a uzun. Dosyalar1 sadece adlariyla arayan daha kisa bir UNIX
komutu yaratmaya ne dersiniz?

Once vi editoriinii kullanarak home dizininizde ff isimli ve icinde asagidaki
satirlar bulunan bir dosya yaratiniz. (% vi ~/ff)

#!/bin/sh
case $# in

1) find . -name "$1" -print;;

2) find "$1" -name "$2" -print;;

*) echo "Error... Usage : ff [path] name"
echo " ff [path]l \"name*\""
echo " ff [path]l \"*name\""

esac

ff program dosyasini olusturan bu satirlarin anlamlari tizerinde simdilik durmayiniz.
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Daha sonra,
% chmod a+x ~/ff

komutuyla, bu dosyanin erisim yetki kalibini, tim kullanicilar tarafindan
calistirlabilen bir komut dosyasi olacak sekilde degistiriniz.

Bu komut, aksi belirtilmedikce, aramalara bulundugunuz dizinden baslar. Eger tek
parametreyle calistirilirsa, bu parametreyi bir dosya adi olarak kabul edip,
bulundugunuz dizinde ve alt dizinlerinde bu dosyay1 arayacaktir. Eger iki
parametreyle baslatilirsa, birinci parametre aramanin baslayacagi dizin, ikinci
parametreyse aranacak dosyanin adi kabul edilecektir. Eger dosya ad1 icinde *
kullanmak istiyorsaniz *’li ifadeyi cift tirnak icine almayi1 unutmayiniz.

Ornekler :

% ff aranan.veri.dosyasi
% ff /home/ugur prog.c
% ff ~ file00l.dat

% ff "*dat"

% ff /cdrom "openwin*"

Yeni yarattigimz ff komutunu verdiginizde, komut programinin bulunamadigina
iliskin bir mesaj aliyorsaniz, path degiskeninizde home dizininiz olmayabilir.
Calistirmak istediginiz programi olusturan dosyanin calisma dizininizde bulunmasi
yetmez. Bir programin calistirilabilmesi icin

i) ya yeri tam olarak komutta belirtilmelidir (~/ff gibi)
ii) ya da program dosyasinin bulundugu dizin, path degiskeninde
tanimlanmis olmalidir.

path ile ilgili bir sorun olmamasina ragman ‘komut bulunamadr’ ( ff : Command
not found.) mesajinm aliyorsaniz; chmod komutuyla, ff programinin

“calistinlabilir” (executable) bir dosya oldugunu belirtmeyi unutmus olabilirsiniz.

Bir olasilik ta; ff komut dosyasini girerken bir hata yapmis olabileceginizdir.
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Arama - Tarama

find komutuyla; dosyalari, adlarn ve sahipleri gibi oOzelliklerine gore taramayi
o0grendiniz. Peki.... Dosyalarin icinde kayitli verilere gore aramalari nasil
yapcaksiniz? Ornegin, icerdigi kayitlar arasinda ayfer sozciigii gecen dosyalarn
bulmak istediginizde hangi komutu kullanmalisiniz?

% grep [-ilnc] patern dosya(lar) general purpose regular
expression search program

Hemen bir kac ornek...

icinde yaklasik 20,000 satir bulunan /etc/termcap dosyasinda (terminal
karakteristikleri tanitim dosyasi) “wyse50 marka terminallerle ilgili bir
tanim var m1?” diye merak ettiginizde

% grep wyseb0 /etc/termcap

komutunu kullanabilirsiniz. Eger bu dosyanin icinde wyse50 sozciigii
geciyorsa, bu satirlar standart cikti birimine (ekrana) listelenecektir.

wyse50 sozciigliniin bliylik harflerle yazilmis olma olasiligl varsa
% grep -i wyseb0 /etc/termcap

formunu denemelisiniz. ( -i : ignore case; blyik-kiicik harf ayrimi
yapilmasin)

Bulunan satirlarin satir numaralarini da gormek isterseniz
% grep -ni wyseb0 /etc/termcap

formunu kullanabilirsiniz. ( -n : nhumbered)

Bulundugunuz dizinde, adi mektup ile baslayan dosyalar arasinda bir
veya birkac tanesinin icinde ayfer sozciigliniin bulundugunu biliyorsunuz
ama hangileri oldugunu hatirlayamiyorsunuz! iste ¢6ziim :

% grep ayfer mektupl mektup2 mektup3
veya
% grep ayfer mektup*

11



Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK

grep komutu, arama isini birden fazla dosya iizerinde yaptig1 zaman,
kullaniciya kolaylik olmasi icin; bulunan satirlar1 ekrana listelerken, her
satirin basina, satirin bulundugu dosyanin adini ekler.
Eger, bulunan satirlar icin yalnizca dosya adlarin1 gérmek istiyorsaniz,

% grep -1 ayfer mektup*

formunu kullanmalisimz.

Ad1 mektup’la baslayan dosyalarda ayfer s6zciigiiniin ka¢ defa gectigini
o0grenmek isterseniz

% grep -c ayfer mektup*

komutunu kullanilabilirsiniz.

grep komutu ( ve onun biraz gelistirilmisleri olan egrep ve fgrep), UNIX isletim
sisteminin en cok kullanilan komutlarindandir. Bu komutun daha yararl
kullanimlarina iliskin 6rneklere devam etmeden once ¢cok onemli bir UNIX
kavramindan daha s6z etmek istiyorum: PIPE.

pipe kavramini anlatirken kullanacagim ornekler arasinda grep komutuyla ilgili
olanlar dikkatle incelerseniz yukarida verilen orneklerden daha yararli
kullanimlarin1 6grenmis olacaksiniz.
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( ) m UNIX kullanicilarinin giinliik hayatta karsilasacagi tipik bir sorun ve bu

sorunun ¢oziiminden so0z etmek istiyorum : Sorun (ya da soru) su:

home dizinimin altinda yer alan bir takim dizinlerde bir takim
dosyalarin icinde “piper” sozcligii geciyor. Bu dosyalarin hangileri
oldugunu

grep piper *

komutuyla bulabilecegimi biliyorum; ama home dizinimin altinda o
kadar cok alt-dizin var ki! Her birine teker teker gecip ayni grep
komutunu tekrarlamak istemiyorum. Bu arama isini hem home
dizinimde, hem de onun alt dizinlerinde tek komutla yapabilir miyim?

Elbette yapabilirsiniz! UNIX’de, sadece standart UNIX komutlar kullanarak, hic
program yazmadan, veri tabani sistemi bile gelistirebilirsiniz!

Bu kiicuk problemin ¢coziimi su iki komut :

cd /home/ayfer
grep piper “find . -print’ tirnak isaretlerine dikkat!
ASCII kodu desimal 96 olan
tirnak isaretidir. Burada '
veya “ kullanamazsiniz.

Komutun calisma sistemi aslinda basit. Kabuk programiniz, komut satirinda °
isaretleri arasinda bir baska komut gériince 6nce onu calistiracaktir (find . -
print komutu). Bu programin standart ciktiya gonderdigi listeyi de grep
komutunun sonuna ekleyecek; grep komutunu ondan sonra calistiracaktir. Bir
baska deyisle, grep komutuna, icinde piper sézciigii aranacak dosyalarin listesini

klavyeden yazmak yerine, bu isi find komutuna yaptirmis olacaksimz. Zarif, degil
mi?
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UNIX PIPE Kavrami

pipe (boru) kavrami, daha 6nce aciklamis oldugum ‘Giris/Cikis Yonlendirme’
kavramiyla kolayca karnstirilan, bu yiizden dikkatle ele alinmasi gerek bir
kavramdir. Kisaca bir tekrarlamak gerekirse; ‘¢ikis yénlendirme ( > )’, calistirilan
bir programin, standart cikti birimine yazacagi satirlarin bir dosyaya yonlendirme
islemidir. Ayn1 mantikla, verilerini standart giris biriminden okuyan programlar
icin ‘giris yonlendirme ( < )’; verilerin bir dosyadan okunmasini saglayan
islemdir.

Piping islemiyse, gene bir cesit yonlendirmedir; ancak su farkla ki, bir programin
standart ciktisi, bir baska programa standart girdi olarak yonlendirilir.

Pipe kurmak icin, ayn1 komut satirinda en az iki program birden baslatmali ve bu
iki programa iliskin komutlarin arasina

karakterini yerlestirmeniz gerekir.

Simdi grep komutu ve pipe kavraminin birlikte kullanimina bir ka¢ ornek vereyim

% grep ayfer mektup* | more
Bu komut, daha dogrusu komut ikilisinin anlami su :

grep ve more programlarini ayn1 anda baslat.

Ad1 ‘mektup’la baslayan dosyalar icinde ayfer
sozciiguinli ara, buldugun satirlari more programina
gonder, more programi bu satirlar alsin ve kendi gorev
tanimi dogrultusunda islesin. (Yani sayfa sayfa
listelesin).
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% ps -ax | grep in.named

ps ve grep programlarini ayni anda baslat.. ps
programinin oldukca uzun olabilecek ¢iktisin1 grep
programina girdi olarak gonder.

grep kendisine gonderilen satirlar arasinda, icinde
in.named s6zciigii gecenleri bulsun ve sadece
ilgilendigimiz bu satirlan listelesin. Boylece grep
programi bir filtre gibi kullanilmis olacaktir.

Simdide siki bir pipe drnegi... B tusunun solundaki

tirnak isareti...

% echo Sistemde “who | wc -1° kullanOcO var

Bu komut satirinda bir kac kademeli bir islem istenmektedir.
ilk olarak who programi calistirilacaktir. Ayni anda wc
programi da calistirilacak ve who programinin ciktisi
standart girisindeki satir, kelime ve karakterleri sayan
wc (-l secenegi yanlizca satirlarin sayilmasini sagliyor)
programina gonderilecektir. wec programinin ¢iktisiysa
(who komutunun listeledigi satirlarin sayisi) tirnaklar
arasina yerlestirilerek elde edilen; ornegin ii¢ kullanici
varsa, ‘Sistemde 3 kullanici var’ dizisi de echo
programina girdi olarak transfer edilir. echo programiysa
parametrelerini aynen ekrana gonderir. Bu ornekteki
komutu, home dizinizdeki .login veya .cshrc dosyasina
eklerseniz, sisteme her login edisinizde, sistemde siz
dahil, kacg kisinin calistigini 68renmis olursunuz.
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Yazici Kullanimi

MS-DOS isletim sistemi ile calisan kisisel bilgisayarlarda yazici kullanimi
oldukca kolaydir. Bilgisayari yalnizca siz kullandiginiz igin, diger tim
kaynaklar gibi yazic1 da sadece sizin kullaniminiza tahsis edilmis durumdadir.
Caninmz istedigi zaman programiniza ‘yaz’ komutunu verir ve yazicinin basina
gecip, c¢iktilarinizin kagida aktarilmasini beklersiniz.

UNIX diinyasinda durum farkli... Kullanicilar, bilgisayarin tum kaynaklar gibi
yazicisini da baskalariyla paylasmak zorundalar. Yaziciya gonderilen her
dokiim, MS-DOS’da oldugu gibi aninda basilmaya baslamayabilir; ¢linkii o anda
yazici bir baska kullanicinin bir ¢iktisini dokiiyor olabilir. Kagida bir kag satir
bir kullanicidan, bir kag¢ satir da baska kullanicidan dokiim yapmak pek saglikli
olmayacagi icin, tiim cok kullanicili isletim sistemlerinde oldugu gibi, UNIX’te
de; yazic1 dokiimlerinin siraya konmasini saglayan SPOOLING (Shared
Peripheral Operation Online) islemi uygulanmaktadir.

UNIX’de, kullanici programlarindan gelen ‘yaziciya yolla’ emirleri sanki yerine
getirilmiscesine olumlu karsilanir; ancak yaziciya gonderilmesi istenen bilgiler
diskte onceden belirlenmis bir alana kaydedilir (spool area). Zaman i¢inde
kullanicilardan gelen dokum istekleri UNIX spooler programi tarafindan siraya
konur ve yazici bos kaldiginda, diskte saklanan dokiimler kagida aktarilmak
uzere sirayla yaziciya veya yazicilara gonderilir.

Bir baska deyisle, uygulamaniz, kagida bir dokiim almaniz1 gerektiriyorsa ve siz
bu dogrultuda yazdirma komutu verdiyseniz; isteginiz hemen yerine
getirilemeyebilir (yazict mesgul olabilir veya hazir olmayabilir). Ancak, bu
durum size yansitilmaz ve kagida dokiilmesini istediginiz her sey, spooler
tarafinda diske kaydedilerek siraya sokulur ve ilk firsatta yaziciya gonderilir.

UNIX altinda calisan bilgisayarlar genellikle biylkce sistemler oldugundan,
birden fazla yaziciya sahip olabilirler. Ozellikle bilgisayar aglarinda bu
durumla daha da sik karsilasilir. Bir dokiim almak istediginizde, yazici secme
sansinizin da olabilecegini unutmayiniz.

BSD ve SVR4 UNIX turevlerinde yazici kullanma komutlari oldukca farkli
oldugundan, bu iki tip UNIX icin ayr1 ayr1 boliimler hazirladim. Genel kiiltiir
acisindan her iki bolumu de okumanizi oneririm.
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BSD UNIX’de Yazic1 Kullanimi

Herhangi bir dosyay1 yaziciya gondermek istediginizde kullanabile-ceginiz en
basit komut formu sudur :

| % lpr dosya_adi (line printer) |

Bu komutu verdiginizde, dosya_adi isimli dosya, adi lp olan yazicinin (veya
PRINTER isimli kabuk degiskeninde belirtilmis olan isme sahip yazicinin)
sirasina sokulur. Sisteminizde adi1 lp olan bir yazici bulunmasini saglamak,
sistem yoOneticisinin gorevidir.

Eger, dosyanizi, 6zel bir yaziciya gondermeniz s6z konusuysa kullanacaginiz
komut

% lpr -Pyazici_adi dosya_adi

Bu komutta P harfinin bliyiik P olduguna ve yazici adinin bu P harfine bitisik
olarak yazildigina dikkatinizi cekerim. (Bazi UNIX’ler P harfiyle yazici adi
arasinda bosluk kullanilmasina izin verir.)

% 1pq [-Pyazici_adil (line printer queue) |

Yazici icin sira bekleyen isler hakkinda bilgi verir. Sira bekleyen her dokimun
bir tanitma numarasi vardir.

% 1prm [ nnn [mmm ...] 1] (line printer remove) |

Sira bekleyen dokumler arasinda tanitma numarasi nnn (ve mmm vs) olan isleri
iptal eder. nnn verilmezse, komutu veren kullaniciya ait olan ve o sirada
dokulmekte olan ya da siradaki ilk isi iptal edilir.

| % lprm kullanici_adi (line printer remove) |

Sira bekleyen isler arasinda sahibi kullanici_adi olan dokimleri iptal eder. nnn
(ve mmm vs)

| % lpstat [-Pyazici_adi] (line printer status) |

Yazicinin durumunu gosterir. (Hazir olup olmadigini vs.)

| % 1pr -#n -Plazer dosya_adi |

dosya_ad isimli dosyanin, lazer isimli yazicidan n kopyasinin basilmasini
saglar.
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% 1pr -m onemli

onemli isimli dosyanin, basilmak lizere lp isimli yaziciya gonderilmesini ve
basim tamamlandiginda, komutu veren kullaniciya bir mesaj (mail)
gonderilmesini saglar.

% lpr -r onemsiz

onemsiz isimli dosyanin, basilmak uzere lp isimli yaziciya gonderilmesini ve
dosyanin, ilgili yazicinin sirasina alinmasindan hemen sonra diskten silinmesini
saglar.

| % 1pr dosyal dosya?2

Birden fazla dosyanin tek komutla yazici sirasina gonderilmesini saglar.

| % sort < sirasiz | lpr

lpr komutu ve pipe kavraminin birlikte kullanilisina bir érnek... Bu érnekte,
sirasiz isimli dosya sort programiyla siraya dizilmekte ve siralanmis hali
dogrudan yaziciya gonderilmektedir.

Orneklerini verdigim cesitli lpr seceneklerini birlestirebileceginizi ayrica
belirtmeme sanirim gerek yok. Ornegin;

% 1pr -rmPepson onemsiz

Kullanicist oldugunuz bilgisayar sistemine bagli olan yazicilarin 6zelliklerini ve
isimlerini sistem yoneticisinden 6grenebilirsiniz.

SVR4 UNIX’de Yazici Kullanimi

Herhangi bir dosyay1 yaziciya géndermek istediginizde kullanabileceginiz en
SR4 basit komut formu sudur :

| % 1p dosya_adi (line printer)

Bu komutu verdiginizde, dosya_adi isimli dosya, adi lp olan yazicinin (veya
PRINTER isimli kabuk degiskeninde belirtilmis olan isme sahip yazicinin)
sirasina sokulur. Sisteminizde adi1 lp olan bir yazici bulunmasini saglamak,
sistem yoOneticisinin gorevidir.

Eger, dosyanizi, 6zel bir yaziciya gondermeniz s6z konusuysa kullanacaginiz
komut



Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK 119

% 1p ~-dyazici_adi dosya_adi

Bu komutta d harfinin kiiciik d olduguna ve yazici adinin bu d harfine bitisik
olarak yazildigina dikkatinizi cekerim.

% lpstat [-al line printer status

Yazicinin durumunu gosterir. (Hazir olup olmadigini vs.) -a secenegi tim
yazicilarin durumunu gosterir. Durum raporlarinda, yazicilar icin sira bekleyen
isler ve tanitim numaralari da listelenir.

% cancel nnn [mmm ...]

Sira bekleyen dokiumler arasinda tanitma numarasi nnn (ve mmm vs) olan isleri
iptal eder.

% cancel -u ugur

Sira bekleyen dokumler arasinda ugur isimli kullaniciya ait olan dokiim islerini
iptal eder.

% 1p -nk -dlazer dosya_adi

dosya_adi isimli dosyanin, lazer isimli yazicidan k kopyasinin basilmasin
saglar.

% 1p -m onemli

onemli isimli dosyanin, basilmak lizere lp isimli yaziciya gonderilmesini ve
basim tamamlandiginda, komutu veren kullaniciya bir mesaj (mail)
gonderilmesini saglar.

% 1p dosyal dosya2 ... |

Birden fazla dosyanin tek komutla yazici sirasina gonderilmesini saglar.

% sort < sirasiz | 1p |

lp komutu ve pipe kavraminin birlikte kullanilisina bir oérnek... Bu 6rnekte,
sirasiz isimli dosya sort programiyla siraya dizilmekte ve siralanmis hali
dogrudan yaziciya gonderilmektedir.

Orneklerini verdigim cesitli lp seceneklerini birlestirebileceginizi ayrica
belirtmeme sanirim gerek yok. Ornegin;
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% 1p -mdepson onemsiz

Kullanicist oldugunuz bilgisayar sistemine bagli olan yazicilarin 6zelliklerini ve
isimlerini sistem yoneticisinden 6grenebilirsiniz.

SVR4 UNIX’lerde yazic1 yonetimi ile ilgili olan bir ka¢ komut daha vardir. Bu
komutlarin gorev ve yetenekleri kitabin sinirlarint cok astig1 icin; sadece merakl
kullamcilar icin bu komutlarin isimlerini verip gececegim. Bu komutlar hakkinda
daha fazla bilgi almak icin man komutunu kullanabilir veya UNIX dokumantas-yonuna
basvurabilirsiniz. Yazic1 yonetimine iliskin diger SVR4 UNIX komutlar :

accept, lpadmin, disable, enable,
lpmove, pr, reject, Ipsched
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Kabuklar - C Shell ve Shell

Komut Satirinin Yorumlanmasi ve Parametreler

UNIX isletim sistemi, kullamcilarin verdikleri komutlar céziimlemek ve bu
komutlan yerine getirecek programlar baslatmak icin kabuk (shell)
programlarini kullanir. Bir baska deyisle, kabuk programlari, kullanicilarla
bilgisayar arasindaki yazilim arabirimidir. Aslinda, bu tip komut
yorumlayicilan (command interpreter), tum isletim sistemlerinde
kullanilmaktadir; 6rnegin MS-DOS isletim sisteminde bu gorevi COMMAND.COM
ustlenmis durumdadir.

UNIX isletim sisteminde, kullanicilarin birden fazla kabuk programi arasindan
secim yapma ve begendikleri komut yorumlayicisini kullanma haklar1 vardir.
Hatta, ayni anda birden fazla kabuk programi bile kullanilabilirler. Daha fazla
detaya girmeden, genel olarak bir kabuk programinin ne isler yaptigimi bir
ornekle aciklamaya calisacagim. Bu 6rnegimizle ilgili bir kac tane de
varsayimimiz olacak; soyleki :

e Kullanici C-Shell kabuk programini kullaniyor olsun,
e Kullanicinin adr ayfer ve komutu verdigi anda kendi calisma
e dizini /home/ayfer olsun,

Basarili bir login’den sonra, UNIX, komut bekledigini,

abc:/home/ayfer % _ veya sadece % _

hazir isaretiyle (prompt) belli edecektir. (Eger C-shell yerine sh kabuk
programi kullanmliyor olsaydi, % isareti yerine $ isareti gériiniyordii).

Kullanici klavyesinden; 6rnegin;
cp eski-dosya yeni-dosya
komutunu verdiginde, kabuk programi, cp harflerini kullanicinin calistirmak

istedigi programin adi olarak; eski-dosya ve yeni-dosya kelimeleriniyse bu cp
programinin iki parametresi olarak kabul edecektir.

cp eski-dosya yeni-dosya
(Komut) (1. parametre) (2. parametre)

Bir sonraki is, kullanicinin calistirmak istedigi bu cp programinin saklandigi
disk dosyasini bulmak olacaktir. Bu arama isinin temelinde, kullanicimiz icin
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tanimlanmis olan PATH ve/veya path kabuk degiskeninin o andaki degeri
yatmaktadir. Bu degiskenlerin degerleri

PATH = /bin:/usr/bin:/usr/local/bin:~ayfer/bin:.
veya
path= ( /bin /usr/bin /usr/local/bin ~ayfer/bin .)

benzeri bir karakter dizisi olacaktir ve bu degerler, kullanicinin home
dizininde yer alan .cshrc ve/veya .login dosyalarinda tanimlanmis olmalidir.
Simdilik, bu dosyalarin, sizin icin, sistem yonetici tarafindan hazirlanmis
oldugunu kabul edebilirsiniz.

csh programi, “:” isaretleriyle (ya da bosluk karakterleriyle) birbirlerinden
ayrilmis olan dizinlerde; cp isimli bir dosya arayacaktir. Arama, dizin
isimlerinin verilis sirasina gore yapilacaktir. Ornegimize gore, csh programi, cp
isimli dosyay1 once /bin dizininde; orada bulamazsa /usr/bin dizininde; orada
da bulamazsa /usr/local/bin; olmazsa ayfer adli kullanicinin home dizininin
altindaki bin dizininde (~ayfer/bin); o da olmazsa o andaki calisma dizininde (
. ) arayacaktir. S6z konusu dosyay1 bu dizinlerden hi¢ birinde bulamazsa

cp : Command not found.

diye, komutu tantyamadigina iliskin bir hata mesaji1 vererek yeniden komut
bekleme durumuna donecektir.

Eger, cp program dosyasi, bu dizinlerden birinde bulunursa, bu dosyanin erisim
yetkileri kontrol edilir; ayfer’in bu programi calistirmaya yetkisi varsa
(execute yetkisi) cp programi kabuk tarafindan bellege yiiklenir ve calistirlir.
Komut satirinda verilen parametrelerse, gerekirse ¢cozimlenip, cp programina
aktanlir.

Artik kontrol, cp programina gecmistir. Bu programin mantigina gére son
parametre, kopyalamanin yapilacagi dosya ya da dizin adini, 6nceki
parametrelerse buraya kopyalanacak dosyalarin isimleri olmalidir. Bir baska
deyisle, cp komutunun en az iki parametresi bulunmalidir. kabuk programi bu
detaylan bilemeyecegi icin, bu tip mantik kontrolleri komut programi
tarafindan yapilmalidir. Parametrelerin dogru sirada ve sayida verilip
verilmedigini her program kendisi kontrol eder ve gerekirse uygun hata veya
uyar1 mesajlan ureterek, kullaniciyr uyarr.

Simdi ortaligi biraz kanstiralim....
Kullanicimiz
cp * /disk2/home2/ayfer
komutunu vermis olsun. Bu komutla kullanicinin yapmak istedigi is, calisma
dizinindeki tim dosyalan ( *), /disk2/home2/ayfer dizinine kopyalamak...

Bu komutu goren csh, komut adi olan cp sozciigiinii bulduktan sonra, bu
komutun parametrelerini bulup ¢ikarmaya calisacaktir. Komut satirini tararken
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(parsing) * karakterine rastlayinca, csh, “tim dosyalar” anlamina gelen *
yerine, calisma dizininde yer alan dosyalarin isimlerini yanyana gelecek
sekilde yerlestirecektir.

Yani, komut satin

cp abc dosyal dosya2 xyz x123 muhasebe.dat /disk2/home/ayfer

sekline doniistiiriilecektir (calisma dizininde sadece abc, dosya1, dosya2, xyz,
x123 ve muhasebe.dat dosyalarinin yer aldig1 varsayimiyla). Bu doniisimii
ekranda gozleyemezsiniz; ancak bu tip donidsiimlerin oldugunu bilmeniz ve
komutlar verirken bu donusiumleri dikkate almaniz cok onemlidir.

Bazi komutlarin dogru calismasi icin, komut satirlarinin, kabuk programlar

tarafindan donustirilmeden komut programlarina aktarilmasi gerekmektedir.
Bu gerekliligi aciklayan en iyi 6érnek find komutudur.

Hatirlarsaniz, find komutuna iliskin verdigim 6rneklerden biri, adi *.tmp
kalibina uyan ve biiyiikliigii 100 bloktan fazla (51200 byte’dan fazla) olan
dosyalan bulup listelemeye yonelikti.

find /home -name "*.tmp" -a -size +100 -print

O Bu drnekte "*.tmp" yazarken kullanilan " isaretleri ¢ok ¢ok dnemlidir. Kabuk

programi, tirnak icinde yer alan komut bolumlerini cozumlemeye
calismayacaktir. Komut satirinda tirnak icinde yer alan bolumler, hic¢ bir
degisiklige ugramadan, ilgili programa parametre olarak iletilecektir. Simdi,
yukaridaki find ornegindeki komutu tirnak isaretlerini kullanmadan yazdigimizi
farzedelim....

find /home -name *.tmp -a -size +100 -print hatali

Bu komutu goren kabuk programi, find sozciigiinii program adi olarak
degerlendirip, bu programin parametrelerini saptamak amaciyla satir
taramaya devam edecektir. /home birinci; -name ise ikinci parametre olarak
c¢ozumlenecektir. Buraya kadar sorun yok.... Ancak *.tmp kalibina
rastlandiginda, calisma dizininde yer alan ve adi bu kaliba uyan dosyalarin
isimleri komut satirina Ug¢unci, dordiincd, besinci vs parametre olarak
yerlestirilecektir (tabii calisma dizininde adi bu kaliba uyan dosyalar varsa).
Diyelimki, bu komutu verdigimizde, calisma dizinimizde su dosyalar

bulunmaktayds :
a dosyal dosya?
a.tmp dosyal.tmp dosya3

kabuk programi tarafindan cozumlenen ve donusturulen komut satin
find /home -name a.tmp dosyal.tmp -a -size +100 -print

olacaktir.
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BU SEKILDE COZUMLENMIS KOMUT BIiRKAGC NEDENLE HATALIDIR.

Birincisi; find komutunun mantigina gére arama sadece adi1 a.tmp olan
dosyalar icin yapilacaktir; oysa biz adi1 *.tmp kalibina uyan tiim dosyalari
aramak istiyoruz.

ikincisi; dosyal.tmp parametresi tanimlayici isaretsiz (-name, -size gibi)
kalmistir. (Nitekim, komutu verdiginizde find : missing conjunction mesaj
alirsimz).

Bu hatalarin olmamasi icin, kabuk programinin, komut satirimizla
oynamamasini ve *.tmp parametresini, find programina AYNEN gondermesini
saglamamiz gerekmektedir. iste, * tirnak karakterleri burada ise
yaramaktadir.

KABUK PROGRAMLARI, * TIRNAK KARAKTERLERi ARASINDA YER ALAN KOMUT
PARGALARINI COZUMLEMEYE GALISMAZ VE PROGRAMA OLDUDU GIiBi ILETIR:

istediginiz 6zel karakter tek bir karakterden olusuyorsa, o
H karakteri tirnak icine almak yerine, 6niine bir \ (back slash)

C
G Vnllz
V\_/@‘

N
)

Komutumuzu

find /home -name "*.tmp" -a -size +100 -print dogru

olarak verince, find komutunun birinci parametresi /home, ikinci parametresi
-name, ucincusu *.tmp, dordincusi -a, besincisi -size, vs. olarak kabul
edilecek ve find programi bu parametre yapisiyla calistirilacakti. Yani, *.tmp
kalib1 kabuk tarafindan degil, find programi tarafindan yorumlanacak ve komut
istedigimiz sekilde calisacaktir.

Eger, kabuk programinin irdelemeden komuta aktarmasini

yerlestirebilirsiniz. Bir baska deyisle

"* tmp" ile \*.tmp ve
\! ile "!" esdegerdir.

Bu arada, kabuk tarafindan calistirilan programlarin sifirinci parametrelerinin
de bulundugunu séylemeden gecemeyecegim. Bir program calistirildiginda,
sifirinci parametresi, programin kendi adidir. Boylece, her program, hangi
isimle kullanildigini bilebilmektedir. Bu 6zellige tipik 6rnek compress ve
uncompress komutlaridir. Bu iki komut aslinda tek bir program dosyasidir.
compress isimli dosya gercekten bu isimle diskte yer alirken, uncompress
sadece bu dosyaya bir baglantidir (link).

% which compress
/usr/ucb/compress

% 1s -1F /usr/ucb/compress /usr/ucb/uncompress
-rwxr-xr-x 1 root 23783 ... compress¥*
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Trwxr-xr-x 1 root 23783 ... uncompress --> ./compress

which komutu da nereden ¢ikt1 diyorsunuz... Cok dnemli bir
komut degil... Parametresi olarak belirtilen komut verilmis
olsaydi, hangi dosyanin calistirilacagini bildirir. Bir diger
deyisle, parametresi olan komutu PATH ve/veya path
degiskenlerine gore disk(ler)de arar ve ilk buldugunun (bulursa)
yerini bildirir.

compress program dosyasini compress adiyla kullanirsaniz, dosya sikistirma
islemi; uncompress adiyla calistirirsanmz, daha once sikistirilmis olan bir
dosyay1 agma islemi yapilmasini saglarsiniz.

Kabuk Degiskenleri

Kullandiginiz kabuk programi icinde cesitli degiskenler tanimlamaniz
mimkiindiir; hatta bazi standart degiskenler zaten tanimlidir. Kabuk
degiskenleri arasinda en onemlileri

Bourne Shell C Shell Gorevi
(sh) (csh)

PATH path Bir komut verildiginde, komut
programini olusturan dosyanin
aranacagi dizinler listesini belirleyen
degisken.

HOME HOME Kullanicinin home dizinin adinm
iceren degisken. login ettiginizde
kabuk programi tarafindan otomatik
olarak yaratilir.

MATL mail Size elektronik posta (e-mail) gelip
gelmedigini anlamak igin kontrol
edilecek dosyalarin listesi.

PS1 prompt Sistem hazir isaretini tanimlayan
degisken.

Tanimlanmazsa $ Tanimlanmazsa
kabul edilir % kabul edilir




Kim Korkar UNIX’ten? -

Can Ugur Ayfer -

PUSULA YAYINCILIK

TERM

TERM

Kullandiginiz terminalin tipini
belirleyen degiskendir. Eger vi
editorini kullanmak istediginizde
ekraniniza garip isaretler yanisira
satirlar da garip bir dizensizlik
icinde cikiyorsa, biyuk olasilikla
TERM degiskeniniz hatali bir degere
sahiptir ya da hic tanimli degildir.

Bu degiskenin kullanimai,
/etc/termcap dosyasindaki binlerce
degisik terminal tipinin tanimlariyla
yakindan ilgilidir. TERM
degiskeninize vermeniz gereken
deger icin sistem yoneticinize
danisiniz.

history

Sadece csh kabugunda anlamUlidir. Bu
degiskenin degeri, klavyeden
gireceginiz komutlardan son kag
tanesinin saklanacagini ve ! ile
birlikte tekrar kullanilabilecegini
belirtir. Tipik degeri 30-50
arasindadir.

Ornekler

Bourne Shell (sh)

C Shell (csh)

PATH=/bin:/usr/local/bin:.

set path=( /bin /usr/local/bin . )

veya

setenv PATH /bin:/usr/local/bin:.

MAIL=/usr/mail/ayfer

setenv mail /usr/mail/ayfer

PS1="ayfer@abc $ "

set prompt="ayfer@abc % "

TERM=vt100

setenv TERM vt100

setenv history 100

126
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Bazi UNIX’lerdeki sh uyarlamalarinda, bir kabuk degiskenine deger verdikten
sonra degiskeni export komutu ile gecerli kilmaniz gerekebilir. Soyle ki :
A PATH=/bin:/usr/local/bin:. komutundan hemen sonra

export PATH komutunu vermeniz gerekebilir.

Herhangi bir anda, tanimli olan kabuk degiskenlerini ve/veya degerlerinin ne
oldugunu merak ederseniz

% set sh ve csh icin
% env sh icin
% setenv csh icin

komutlarini kullanabilirsiniz

Kabuk degiskenleri, standart isimli bir takim degiskenlerle sinirli degildir.
Kullandiginmiz uygulama programlari, calisma ortamini tanimlamak icin bir
takim degiskenlerin tanimlanmasini ve 6zel degerler verilmesini gerektirebilir.
Ornegin X Windows uygulamalari, kullanilacak ekranin bagli bulundugu
bilgisayarin adinin DISPLAY isimli bir degiskende tanitilmasini gerektirecektir.

C Shell’e Ozgii Ozellikler

UNIX dunyasinda kabuk programi olarak csh kullanimi gittikce
yayginlasmaktadir. Bu nedenle kitabin bundan sonraki kisimlarinda
kullanicilarin kabuk programi olarak C Shell kullandiklarin1 varsayacagim. Eger
bu kitapta bundan sonra anlatilacak konulardaki ornekleri denemek
istiyorsaniz, csh kabuk programini kullaniyor olmalisiniz. Hangi kabuk
programini kullandiginizi bilmiyorsaniz, sisteme login ettiginizde sizin igin
baslatilacak olan kabuk programinizi degistirmeniz gerekiyorsa sistem
yoneticinizden yardim isteyiniz. Kullandiginiz kabuk tcsh ise bir degisiklik
yapmaniz gerekmeyecektir.

csh’in baz1 6nemli 6zelliklerini orneklerle aciklamak istiyorum :

Hatali Komutlar1 Diuzeltme

Diyelimki uzun bir UNIX komutunu yanlis yazdiniz....
cp /home/hakman/.Xdesksetdefualts /home/ayfer
(.Xdesksetdefaults olmaliydi...)
ve dogal olarak .Xsetdefualts diye bir dosya bulunamadigina dair bir hata

mesaji aldimiz. Eger csh kullanmyorsaniz, bu karisik satir1 bastan bir kez daha
yazmak yerine

% ~fual~faul”
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yazip ENTER tusuna basmaniz yeterli olacaktir. (“Bir onceki komuttaki fual
karakter dizisini faul karakter dizisi ile degistir ve komutu tekrarla”
anlaminda...)

Son Komutu Tekrarlama

Diyelimki MS-DOS isletim sisteminden aliskanlikla
% cp /home/hakman/.Xdesksetdefaults
yazdiniz. UNIX kurallarina gore kopyalamanin nereye yapilacagini da belirtmis

olmaniz gerekirdi. ¢sh kullaniyorsaniz, boyle bir durumda, tum komutu
tekrarlamak yerine

% 11 /home/ayfer

yazmaniz yeterli olacaktir. Boylece; bir onceki komutunuz aynen
tekrarlanacaktir; ancak sonuna /home/ayfer eklenmis olarak...

Eski Bir Komutu Tekrarlama

Eger history isimli kabuk degiskeniniz tanimliysa, bu degiskenin degeri kadar
sayida UNIX komutu kabuk tarafindan bir ara bellekte saklanacaktir. Her hangi
bir anda, eski komutlarinizi

% history

komutuyla listeyebilirsiniz.

% history

7 23:12 1s -1

8 23:13 cat /etc/printcap

9 23:13 c¢p /usr/bin/.... ...

Bu eski komutlardan birini tekrar calistirmak isterseniz, bir Unlem isaretinin
ardindan o komutun listedeki sira numarasini girmeniz yeterli olacaktir.

% 18 8 numarali komutu tekrarlama
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itk Birka¢ Harfini Hatirladiginiz Eski Bir Komutu Tekrarlama

Her hangi bir anda, ilk harfini (ya da birkac harfini) hatirladiginiz eski bir
komutu tekrarlamak isterseniz

% lc ¢ harfiyle baslayan son komutu tekrarla
% lca ca harfleriyle baslayan son komutu
tekrarla

Kendi

Gereksinimlerinize Gére Ozel Komut Yaratma

UNIX kullanicilarinin cok sik tekrarladiklari bazi uzun komutlar, daha kisa ve
kolay yazilan komutlarla degistirmeleri mimkiindiir. Bu is csh’in alias komutu
ile yapilir.

Ornegin, history komutunu her seferinde uzun uzun yazmaktansa,

% alias h history artik history yerine h
kullanabilirsiniz

Is listelerinde isimlerin calistirilabilir program olup olmadigini * isaretiyle,
dizinlerinse / isaretiyle belirlenmesi icin kullanilan -F seceneginin standart
hale getirilmesi icin :

% alias 1s "1s -F" yeni tanimda birden fazla sozciik
oldugu icin tirnak kullanmak
gerekir

Eger more komutunu sik s1ik hatali yaziyorsaniz :

% alias mroe more

MS-DOS aliskanliklarinizdan vaz gecemiyorsanmz :

alias dir "1s -F"
alias copy "cp -i"
alias del "rm -i"
alias ren mv
alias edit vi

SR 3° 3R 3R 3°
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Herhangi bir anda gecerli olan alias’lar listelemek icin

% alias

Hazir isaretinizin her zaman calisma dizininizi gostermesi icin

% alias cd ‘cd \!*;set prompt=""hostname :$cwd> "*

biraz cetrefilli ama calisir... Bana glivenin..

Programlari Arka Planda Calistirma

coocC——
e

Diyelim ki, cok buyuk bir disk dosyasindaki (s6z gelimi 42 Mbyte) musteri
kayitlarini alfabetik siraya dizmek istiyorsunuz. Bu is icin kullandiginiz
bilgisayar sisteminde yarim saat siirecegini varsayalim. Eger tek is diizeninde
calisan bir isletim sistemi kullaniyor olsaydiniz (MS-DOS gibi), siralama
komutunu verdikten sonra ( sort ) yemege cikabilir veya kopeginizi
dolastirmaya gotirebilirdiniz; clinku siralama bitinceye kadar bilgisayarinizdan
bir baska amacla yararlanmaniz so6z konusu olamazdi. Oysa, UNIX isletim
sisteminde, siralamay1 arka planda bir is olarak baslattiktan sonra, 6n planda
baska isler yapmaniz mumkundur. Bunu yapabilmek icin tek yapmaniz gereken,
arka planda yapilmasini istediginiz isi baslatan komutun sonuna bir & isareti
eklemekten ibarettir.

% sort musteri-dosyasi & &, isi arka planda
yiiriitmek istediginizi
belirtiyor

Elbetteki her is bu sekilde arka planda calistirilmaya uygun degildir. Ornegin,
bir muhasebe fis giris programi gibi; kullanicinin siirekli olarak klavyeden bilgi
girmesini gerektiren programlar arka planda calistirilsa bile, surekli ilgi
istedikleri icin bu tip bir calisma rahat olmaz. Oysa, yukaridaki siralama
ornegimizde, siralama siiresince kullanicidan herhangi bir bilgi
istenmeyecektir. Siralama programi arka planda sessizce calisip isini
bitirecektir.

Baz1 programlar, kulanicidan bir bilgi istememekle birlikte, slirekli olarak
ekrana, yaptiklari isin gelismesini aciklayan bilgiler dokerler. Bu tip bir
programi arka planda calismak iizere baslattiginizda; siirekli olarak ekrana
gelen bilgiler ylzinden on planda baska bir is yapmaniza pek olanak kalmaz.
Ornegin, genellikle teybe yedekleme yapmak icin kullanilan tar komutunu

% tar -cvf /dev/rstl /home/ayfer &
seklinde verirseniz (bu komutla ilgili detayli bilgiyi daha ileride verecegim;

simdilik komutun ne yaptigi ve parametrelerinin ne oldugu lizerinde
durmayiniz), program arka planda teybe yedekleme yapacaktir, ama bir
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yandan da kopyalamay1 tamamladigi biitiin dosyalarin isimlerini ekrana
listeleyecektir. Boyle her saniye yeni bir satir gelen ekranda baska bir is
yapmak pek kolay olmayacaktir.

Ancak ayni komutu

% tar -cvf /dev/rstl /home/ayfer > tarmesajlari &

seklinde verirseniz ekrana gelmesi gereken tim mesajlar, calisma dizininizde
tarmesajlari isimli bir dosyaya yonlendirilmis olur. is bittikten sonra
tarmesajlari dosyasina bakarak teybe kopyalama isinin basariyla bitip
bitmedigini ve kopyalanan dosyalarin listesini gorebilirsiniz.

On Planda Calisan Programlari Arka Plana Atma
Sadece C Shell’de gecerlidir

Bazi durumlarda, baslattiginiz bir programin ne kadar siireyle calisacagini
onceden kestiremezsiniz. isin uzun siirecegini ve sessiz calisan bir is oldugunu
sonradan farkedersiniz; ya da isin bu ozelliklerini bilseniz bile, bos bulunup
komut satirinin sonuna & koymadan Enter tusuna basiverirsiniz. Ornegin, bir
dizindeki tum dosyalar1 bir baska diske ya da dizine cekme komutunu

cp -r /home/ayfer /disk2/home2
seklinde verdiginizi ve programi on planda calistirdiginizi varsayalim.
Baslattiktan bir kag saniye (ya da birka¢ dakika) sonra isin uzun siirecegini
farkettiniz ve “’Tiih! Keske arka planda baslatsaydim!!’’ dediniz. Eger kabuk

programi olarak csh kullaniyorsaniz sorun degil...

Klavyenizden

~

tusuna basarsamz (Control tusu basiliyken Z tusuna da basarsaniz) ekranda
Suspended.

mesajini gorursunuz. Bu mesaj, o sirada on planda calisan isinizin gecici olarak
askiya alindigin1 gostermektedir; ancak, buradaki durdurma kelimesi, isinizin
tamamlanmadan kesildigi anlaminda kullanilmamaktadir. Buradaki durdurma,
miizik kaseti calan teyplerdeki PAUSE diigmesinin gorevine benzeyen bir
durdurmadir. isiniz calismaya ara vermis ve devam edebilmek icin sizden bir
komut bekler durumdadir.
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Bu noktada

% bg Background

komutu verirseniz isniz arka planda calismaya devam edecektir. Ancak, o anda
ekranda bir de

(1] cp ... &
mesaj1 gorunecektir. Bu mesajin kisaca anlami sudur :

Programiniz (komutunuz) arka planda calisir duruma alind...
Bu sekilde arka plana atilan isler arasinda sira numarasi 1 oldu.

Bu isi tekrar on plana almak isterseniz

% fg %1 Foreground

komutunu verebilirsiniz. (Eger birden fazla arka plana atilmis isiniz varsa, %
isaretinden sonra o isin numarasini yazmay1 unutmamalisiniz.)

Arka planda calismak lizere baslatilacak; ya da sonradan arka plana atilacak
islerin sayisi1 ile ilgili herhangi bir sinirlama yoktur. Ancak arka plan ya da on
plan olsun, calisan her isin bilgisayarin performansindan bir pay alacagim
unutmamalisiniz.

Bazan, arka planda baslattiginiz ya da sonradan arka plana attigimz islerin
hesabini sasirabilirsiniz. Boyle bir durumda

% jobs

komutunu verirseniz, arka plana atilmis islerin bir listesini alirsimz.

Benzeri bir listeyi

% ps process status

komutuyla da alirsimz. Ancak ps komutunun gorevleri biraz daha farklh
olabilmektedir. ps komutu, parametresiz olarak verildiginde, kullanici olarak
sizinle ilgili olarak baslatilmis olan islerin listesini verir. UNIX isletim
sisteminde, siz tek bir is yaparken (hatta hic program calistirmazken bile)
sizinle ilgili birkac is, UNIX kabuk programi tarafindan calistirnilmaktadir (bu
arada kabuk programinin kendisi de calismaya devam etmektedir.) Hele X
Windows, Motif, OpenWindows gibi grafik kullanici arabirimleri (GUI :
Graphical User Interface) kullanmyorsaniz; sizinle ilgili olarak onlarca is
baslatilmis oldugunu goreceksiniz. jobs komutu sizin tarafinizdan arka plana
atilmis isleri; ps komutuysa, daha genis kapsamli olarak sistemdeki isleri ve bu
islerle ilgili calisma istatistiklerini listeler.



Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK 133

UNIX’de SUREC (process) Kavrami - Tekrar Bir G6z Atis

Siurecler, UNIX isletim sisteminde ¢ok iyi anlasilmasi gereken bir
kavramdir. Bu nedenle, bu konuyu bir kez daha tekrarlamak
istiyorum. Okuyucunun eski bir bolimi tekrar okumasini
istemektense, burada tekrarlamanin daha sempatik ve yararli
oldugunu diisiiniiyorum. Ustelik, okuyucunun UNIX’e daha yatkin bir
duruma geldigini dikkate alarak biraz daha ayrintili olarak anlatma
ve ornekleme olanagi bulmus olacagim. Tekrarlamaya gerek
gormeyen okuyucular bu béliimii atlayabilirler.

UNIX, tasarimindan kaynaklanan nedenlerle, cesitli problemlerin ¢ozimd icin
yazilan programlarin, problemi parcalayip, her bir parcanin ayr bir (ya da
birkac) programdan olusacak sekilde yazilmasina olanak saglamaktadir . Pek
acik olmadi, farkindayim. isterseniz 6rneklerle biraz daha acmaya calisayim.

UNIX’i yazan insanlarin bakis acisiyla disiinelim... isletim sistemi ayn1 anda su
temel islerle ilgilenmek zorunda : (bu temel isler herhangi bir siraya gore
verilmemistir)

1)

6)

Kullanic1 programlarinin veya bu programlarn olusturan sireclerin bir
seferinde ve kesintisiz olarak 200 milisaniyeden fazla MIiB kullanmalarin
onlemek icin isletim sisteminin bir modulu surekli olarak zamani
izlemeli.

Hangi kullanicinin hangi terminalden ne zaman sisteme girecegi belli
olmadigindan, isletim sisteminin bir modill, devamli olarak
terminallerin baglandigi arabirimleri gozlemeli, sisteme login etmek
isteyen kimse varsa, ona hizmet edecek programlari baslatmali.

Hangi kullanicinin ne zaman hangi yaziciya bir seyler gonderecegi
bilinemediginden ve ayrica yazicilarin herhangi bir anda, ne durumda
olacaklar kestirilemeyeceginden dolay1 bir (ya da birkag) program
siirekli olarak yazicilarla ilgilenmeli.

Elektronik posta (mail) keza...
Hele hele bilgisayar bir bilgisayar agina bagliysa durum daha da yiirekler
acisi... izlenmesi gereken cevre birimleri yetmezmis gibi bir de sagdan

soldan gelen erisim isteklerine yanit vermek gereklidir.

VS. VS.

UNIX isletim sistemini tasarlayanlar, bu problemlerin ¢oziimiine dogru onemli
bir kavram gelistirmisler : SUREC (PROCESS ).



Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK 134

Bu tasarima gore, yapilmasi gerek tiim isler icin ayr ve bagimsiz calisabilen
programlar yazilir, bu bagimsiz programlar gerektiginde birbirleriyle mesaj
alisverisinde bulunabilirler ve siradan kullanici programlari gibi bilgisayarlarin
MIB, bellek gibi kaynaklarini paylasirlar.

Baz1 siireclere daemon (sozliik anlamiyla : kotii ruh, iblis, iblisin usagi)
adi verilir. Neden bu adin secildigini bilmiyorum ama bu tip siireclerin
ortak ozellikleri sunlar:

¢ Arka planda tamamen sessizce calisirlar,
¢ Hata mesajlan olsa bile bunu genellikle ekrana degil,
kendilerine ait bir disk dosyasina yazarlar (Log File),
¢ Klavyeden miidahale gerektirmezler,
¢ lIsimleri genellikle d harfiyle biter.
ngi bir anda sistemde calismakta olan siireclerin listesini almak icin ps

komutu kullanilir. BSD veya System V UNIX icin kiglik farklar gosteren bu
komutun en cok kullanilan kaliplar1 ve bu kaliplar icin ornekleri izleyen
sayfalarda bulacaksiniz.

@ BERKELEY UNIX (BSD)
ps Kullaniciyla ilgili stirecleri listeler
ps -a Tim kullanicilarla ilgili siirecleri listeler
ps -ax Tim kullanicilar ve sistemle ilgili siirecleri
listeler
ps -axl [ (le harfi) secenegi ayrintili liste verilmesini
saglar
S‘,R4 AT&T UNIX (System V)
ps Kullaniciyla ilgili stirecleri listeler
ps -a Tim kullanicilarla ilgili siirecleri listeler
ps -ae Tim kullanicilar ve sistemle ilgili siirecleri
listeler
ps -ael [ (le harfi) secenegi ayrintili liste verilmesini
saglar
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BSD UNIX’de ps komutu kullanimina bir ka¢ 6rnek....

abc:/home/ayfer> ps

PID TT STAT TIME COMMAND
29011 a R 0:00 ps
abc:/home/ayfer>

abc:/home/ayfer> ps -x

PID TT STAT TIME COMMAND
28731 a S 0:00 -tcsh (tcsh)
29010 a R 0:00 ps -x
abc:/home/ayfer> ps -axl
F UID PID PPID CP PRI NI SZ RSS WCHAN STAT TT  TIME COMMAND

80003 0 0 0 0-25 0 0 0 runout D ? 1:20 swapper
20088000 O 1 0 0 5 0 52 0 child w2 0:08 /sbin/init -

80003 0 2 0 0-24 0 0 0 child D ? 0:04 pagedaemon

88000 0 58 10 1 0 68 0 select W ? 0:58 portmap

88000 0 63 10 1 0 224 0 select W 7?7 14:39 ypserv

88000 3 65 1 0 1 0 36 0 select w7 0:01 ypbind

88000 0 67 11 1 0 40 0 select IW ? 0:00 rpc.ypupdate

88000 0 69 1 0 1 0 40 0 select W ? 0:00 keyserv

88001 0 114 1 0 1 0 40 64 select I ? 1:09 in.routed

88000 O 117 1 0 1 0 324 0 select w7 2:02 in.named

88001 0 120 1 0 1 0 16 0 nfs_dnlc I ? 0:00 (biod)

88000 0 134 1 0 1 0 60 0 select W ? 0:16 syslogd

88000 0 148 10 1 0 108 0 select IW ? 1:09 rpc.mountd -

88000 0 153 11 1 0 52 0 select IW ? 0:00 rpc.statd

88001 0 154 149 0 1 0 28 0 socket I ? 23:57 (nfsd)

88000 O 161 1 0 1 0 84 0 select w7 0:00 rpc.lockd

88000 0 167 10 1 0 80 0 select IW ? 0:06 /usr/etc/rpc

80201 0 182 1 0 15 0 12 4 kernelma S ? 109:22 update

488000 0 185 10 1 0 56 0 Heapbase IW ? 0:00 cron

88000 O 191 1 0 1 0 48 0 select w7 0:47 inetd

88000 O 194 1 0 1 0 52 0 select w7 0:00 /usr/1ib/1pd
20488020 560 4969 10 1 0 132 0 socket IW ? 0:04 ncftp ramiga

88401 0 24725 167 0 25 0 O 0 7 ? 0:00 <defunct>
20088000 0 27454 10 3 0 40 0 Heapbase IW co 0:00 - cons8 cons
204882018700 28731 1 0 15 0 216 700 kernelma S a 0:00 -tcsh (tcsh)
200000018700 29007 28731 24 31 0 216 468 R a 0:00 ps -axl

abc:/home/ayfer>
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abc:/home/ayfer> ps -ax

PID TT STAT TIME COMMAND

07?7 D 1:20 swapper

1?2 IW 0:08 /sbin/init -

2?7 D 0:04 pagedaemon

58 7 IW 0:58 portmap

63 7 IW 14:39 ypserv

67 7 IW 0:00 rpc.ypupdated
69 7 IW 0:00 keyserv
114 7 1 1:09 in.routed
117 2 IW 2:02 in.named
120 7 1 0:00 (biod)
134 7 IW 0:16 syslogd
142 72 IW 0:05 /usr/lib/sendmail -bd -qlh
148 72 IW 1:09 rpc.mountd -n
149 2 1 24:20 (nfsd)

C A
Q. Vs , )3
\_/\_/fm

Merakli olan okuyucular icin yukaridaki orneklerde adi gecen bazi slireclerin
aciklamalarint yapmak istiyorum. Ancak bunlarin sadece birer 6rnek oldugunu,

gercek silirec listelerinin daha wuzun ve/veya daha farkli olacagim

unutmamalisiniz.

Siireg Gorevi

1pd Line printer daemon. Yazicilarla ilgilenir. Yazici(lar)dan
dokulmek Uzere gonderilen bilgilerin siraya konmasindan
ve yazicilarin yonetiminden sorumludur. kill komutunu
kullanarak bu siireci oldurirseniz artik kimse
yazicilardan dokim alamaz.

inetd Internetworking daemon. Bilgisayar ag lizerinden gelip
giden servis istekleriyle ilgilenir.

cron Gunin, haftanin, ayin belirli zamanlarinda calistirilmasi
gereken programlari izler; zamani gelen programi
baslatir.

update Disk tampon bellek alanlarinin belirli araliklarla disklere

kaydedilmesini saglar(flush); boylece bir ariza ya da
enerji kesintisi durumunda ortaya c¢ikabilecek bilgi
kaybini en aza indirir.
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syslogd Sistemde meydana gelen onemli olaylari uygun log
dosyalarina kaydeder. (Sisteme giren/c¢ikan kullanicilar,
root kullanici kimligini alan kullanicilari, donanimla ilgili
sorunlan vs. kaydeder.)

swapper Ana bellegin yetmedigi durumlarda diskte ayrilmis olan
swap alaninin sanki ana bellegin bir uzantisiymis gibi
kullanilmasini saglar.

init Kullanici terminallerini dinler. Sisteme girmek uzere
terminalini acan bir kullaniciya rastlarsa, onun sisteme
login edebilmesi icin gerekli hazirliklar yapar.

in.routed Bilgisayar agi iizerinde, ¢esitli mesajlarin dogru
bilgisayarlara ulasmasindan sorumludur.

in.named Bilgisayar ag1 lizerinde, adresi bilinmeyen bilgisayarlarin
yer ve adreslerinin bulunabilmesi ile ilgili protokolleri
yurutmekle gorevlidir.

-tcsh ilgili oldugu kullanici terminali icin calisan bir kabuk
programidir.

Onceki sayfalardaki ps komutlarinin ciktilarinin oldukca karmasik bir
gorinimde olduklarin1 kabul etmek lazim. Ancak, goziinlizii, surecin adinin
gosterildigi son kolonla PID kolonlarina alistirirsamz, tipik bir UNIX
kullamcisinin gerek duyabilecegi tiim bilgileri almis olursunuz. Aradiginiz
suirecin adi bu listede varsa, programiniz calisiyor demektir (aslinda
calismaktan calismaya fark var... UNIX acisindan calisiyor, fakat sizin
istediginiz isleri yapmiyor olabilir; o baska mesele). PID kolonundaki
numaraysa UNIX’in sizin programinizi izlemek ve denetlemek icin kullandig:
siire¢ tamtim numarasidir (PROCESS ID). UNIX altinda calisan programlarin
herbirinin 6zgiin (unique) bir PID numarasi vardir. Bu numaranin biyukliigi
veya kiiclkliigii bir anlam tasimaz. Nitekim, UNIX, programlara verdigi PID
numarasi 65535 e ulasinca, tekrar birden baslatmakta bir sakinca gormez. (PID
numaralar her UNIX’de 65535 le sinirli degildir; bazi uyarlamalarda bu say1
daha da buyiiyebilir; ancak bunun kullanicilar icin pek onemi yoktur.)

Eger bir siirec (ya da program) cakilip kaldiysa; ya da sizin istediginiz gibi
davranmiyorsa o siireci OLDUREBILIRSINIZ. Deyim ¢ok tatmin edici; degil mi?
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% kill nnn (kill process )

Bu komut, tanitim numarasi (PID) olan siireci oldirmek icin kullanmlir. Tek bir
komutla birden fazla slireci beraber oldirebilirsiniz.

kill 154 185 117 gibi...

Eger oldirmek istediginiz siirec 6lmemek icin direniyorsa,

% kill -9 nnn sartsiz oldirme |

formunu deneyiniz. Eger siirec gene 6lmezse daha fazla ugrasmayiniz. Bazi
siirecler 6lemezler. Bu tip siireclere zombie ad1 verilir. (Hos... Degil mi ?)
Zombie surecler genellikle pek sistem zamani ya da bellek harcamazlar. Bu tip
sureclerin sistemde calisir durumda olmasi genellikle zararsizdir.

Oldiiriilen bir siirec, daha énce baska siirecler yarattiysa; yani eger bir
ebeveyn surecse (parent process), buyiik olasilikla o yavru siirecler de (child
process) olecektir. Bu nedenle mecbur olmadikca siirecleri sona erdirmek icin
bu oldirme yontemini kullanmayiniz.

kill komutu ile sadece kendinize ait surecleri oldirebilirsiniz. Sisteme, ya da
baska kullanicilara ait surecleri oldirme yetkisi sadece root kullaniciya aittir.

Zaman zaman klavyenizin kilitlendigi ve sistemin hic bir komuta tepki
‘ . gostermedigi durumlarla karsilasacaksiniz. Béyle bir durumda,

bilgisayar kapatip agmayi aklinizdan bile ge¢irmemelisiniz.

e Eger UNIX bilgisayarini bir terminalden kullaniyorsaniz,
terminalinizi acip kapatmay1 bir denemenizde sistem acisindan
OEM herhangi bir tehlike yoktur.

e Eger bilgisayan sistem konsolundan kullaniyorsaniz (is
istasyonlarinda oldugu gibi) ekran kapatip acmak bir yarar
saglamaz. Bilgisayar kapatmay1 diisinmemelisiniz dahi.. Peki ne
yapilmali?
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ilk denemeniz gereken Ctrl-Q tusu. Daha dnce yanlislikla Ctrl-S
tusuna basmis olabilirsiniz. Ctrl-S tusu, ekrana gelen dokimleri
durdurmak icin kullanilan bir komuttur. (Ctrl-Q ise ‘devam et’

anlamindadir). (XON/XOFF seri haberlesme protokolu).

Olmazsa Ctrl-C tusu ile calisan isi kesmeyi deneyin. Gene
olmuyorsa Ctrl-Z tusuyla calisan isi askiya almay1 denemelisiniz.
Her iki durumda da denemeniz basariliysa ekraninizda sistem hazir
isaretini (prompt) goreceksiniz. Hemen ps komutuyla calisan
islerin bir listesini alin. Sorun yaratan surecin numarasini (PID)
6grenip onu oldiirmeyi deneyin. Olmiiyorsa cok 1srar etmeyin.
Gerek duyarsaniz, sistem yoneticisinden yardim isteyin.

Eger klavyeniz kilitlenmisse; sisteme bir baska terminal veya
varsa, bilgisayar agindaki bir baska bilgisayar tizerinden login
etmeyi deneyin (telnet veya rlogin komutlar1). Bunu
basarabiliyorsaniz hemen ps komutuyla calisan islerin bir listesini
alin. Sorun yaratan siirecin numarasini (PID) 6grenip onu
oldiirmeyi deneyin. Olmiiyorsa cok 1srar etmeyin. Gerek
duyarsaniz sistem yoneticisinden yardim isteyin.

Hic bir careniz kalmadiysa en az 5 dakika bilgisayara dokunmadan
bekleyin (eger calisiyorsa update daemon’u tampon bellegi
bosaltsin diye) sonra bilgisayar kapatin. Tim bilgisayarlarda
oldugu gibi en az 30 saniye kadar bekleyip tekrar acin. Bu tip
zoraki islemlerden sonra disk kayitlarimzda biiyiik capli kayiplara
hazirlikli olmalisimz.

% nohup

no hangup

Bir UNIX bilgisayarina ulasmak icin kullandiginiz terminali ya da terminal gibi
davranan bir PC’yi (Terminal Emulation yazilimi ¢alisan bir PC) kapatirsaniz
veya logout komutu ile sistem baglantinizi keserseniz, o terminal baglantisiyla
ilgili tum sirecler (hem on, hem arka plandaki siirecler) UNIX tarafindan

olduraldr.

Ender de olsa, bazi durumlarda sistemden ¢cikmaniza ragmen, baslatmis
oldugunuz bir isin kesilmeden devam ettirilmesini isteyebilirsiniz. Ornegin,
Internet uzerinden cok uzun bir dosya cekiyor ve bu kopyalama isinin siz eve
gittiginizde de devam etmesini istiyor olabilirsiniz. Boyle bir durumda ilk akla
gelen ‘’logout etmeden’’ terminali acik birakarak eve gitme ¢ozimu pek iyi bir
¢6ziim degildir. Sizin yoklugunuzda, acik birakmis oldugunuz terminalin basina
oturan birisi, sizin kimliginizle hoslanmayacaginmiz isler yapabilir.

139



Kim Korkar UNIX’ten? - Can Ugur Ayfer - PUSULA YAYINCILIK 140

iste boyle durumlarda nohup komutu kullanilir. logout ettiginizde kesilmesini
istemediginiz bir program1 baslatirken kullanmaniz gereken komut satin

% nohup komut [varsa parametreleri] &

olmalidir.

% tcsh t c-shell

tcsh, csh’e gore oldukca ustin ozelllikleri olan bir kabuk programidir; ancak,
simdilik hic bir UNIX uyarlamasinda standart olarak bulunmamaktadir. Sistem
yoneticinize bir danisiniz; eger sisteminizde varsa, sizin icin login kabugu
olarak tcsh calistirilmasini saglamasin isteyiniz. (Sistem yoneticileri; kola,
kahve, piza gibi risvetleri kabul ederler. Para falan teklif etmeyiniz. Paranin
ne oldugunu bilseler, UNIX sistem yoneticisi olmazlardi...)

tcsh’in belki de en iyi iki 6zelligi, ayn1 MS-DOS’daki DOSKEY yardimiyla oldugu
gibi, yukar1 asagi tuslarla eski komutlar arasinda dolasmanizi saglamasi ve
dosya adlarinin tamamini yazmadan komut yazmaniza olanak saglamasidir.
tcsh hakkinda daha fazla reklama gerek yok. Sisteminizde varsa nasil olsa
ogrenirsiniz; yoksa, zaten ozelliklerini 6grenip gipta etmenin bir anlami yok.

*’tcsh’i nereden bulurum ?’’ diyenlere ise cevabim “’Internet‘den’’ olacaktir.
Bircok Universitenin bilgisayarinda, herkese acik alanlarda tcsh ve daha bir
suri ilging program bulabilirsiniz. *’Internet’de neyin nesi ?’’ diyorsaniz, bu
kitab1 okumakla daha fazla vakit kaybetmemenizi oneririm.



