Konsolda LINUX Kullanımı

"telnet" Uygulaması 
LINUX kullanırken "telnet", "terminal" ve "konsol" sözcüklerini çok sık duyacaksınız. Bu iki benzer kavramı çok iyi anlarsanız ileride rahat edersiniz.

Bildiğiniz gibi LINUX çok kullanıcılı bir işletim sistemidir. Çok kullanıcılı olması aynı zamanda "çok iş düzeni"ni de desteklemesi anlamına gelmektedir. Bir başka deyişle LINUX işletim sistemi altında çalışan bir bilgisayarı bir anda birden fazla kullanıcı kullanabilir ve her bir kullanıcı da birden fazla işi aynı anda yapabilir. Tek merkezi işlem birimine (CPU) sahip bilgisayarlarda bu "aynı anda" sözü azıcık anlamını değiştirse de her merkezi işlem biriminin her kullanıcıya ve işe kısa da olsa biraz zaman ayırarak sırayla hizmet vermesi sayesinde sistem aynı anda birden fazla işi yapıyormuş hissini uyandırır.  

Bilgisayarın yegane kullanıcısı bilgisayarın başında oturuyorsa sorun yok. İstediği masaüstü yöneticisiyle istediği kadar uygulama penceresi açabilir ve çalışabilir. Oysa sistem yönetimine yönelik işler yaparken büyük olasılıkla üzerinde çalıştığınız bilgisayarın başında oturuyor olmayacaksınız. Örneğin işyerinizdeki LINUX sunucu üzerinde gece geç vakit yapılması gereken bir iş varsa, evinizdeki İnternet bağlantısını kullanarak bu sunucuya bağlanmayı tercih edeceksiniz. 

İşte o zaman yönettiğiniz bilgisayara telnet ile bağlanmanız gerekecek. Her ne kadar bir LINUX bilgisayara uzaktan bağlanmanın tek yolu telnet değilse de en çok kullanacağınız yöntem bu olacaktr. 

Eskiden büyük bilgisayarları denetlemek için grafik özellikleri olmayan, seri arabirimle doğrudan sisteme bağlı, yalnızca bir ekran ve bir klavyeden oluşan “Terminal” isimli cihazlar kullanılırdı. Çok kullanıcılı sistemlerde kullanıcı sayısı kadar terminal olur; insanlar bu cihazları kullanmak için sıraya girerlerdi. Artık "terminal donanımları" pek kalmadı ama "terminal" ve "konsol" kavramı aynen kullanılmaya devam ediyor; terminal cihazları yerine bunlar gibi davranan yazılımlar kullanılıyor. Ağ bağlantıları sayesinde de fiziksel seri arabirimlere gerek kalmadığı için bilgisayarlara gerektiği kadar “sanal terminal” bağlanabiliyor. Kullanıcılara sanal terminal ortamı sağlayan yazılımlara da genellikle “telnet istemcisi” veya “terminal emülatörü” deniyor.

Şimdi, kendi bilgisayarınızla sanal bir terminal bağlantısı kurmak üzere bir telnet uygulaması başlatmak için KDE ekranının sol alt tarafındaki
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ikonunu bir kez tıklayınız.

Karşınıza gelecek ekran, LINUX işletim sistemine doğrudan komutlar verebileceğiniz bir  terminal ekranı olacaktır. Bu ekranda size kullanıcı kodu veya şifre sorulmayacaktır. KDE masaüstü yöneticisini çalıştıran hangi kullanıcı ise, telnet ekranında çalışan kullanıcının da o kişi olduğu varsayılacaktır.
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Bir LINUX bilgisayara bağlı istediğiniz kadar telnet penceresi açabilirsiniz. Herbiri kendi kabuk programları içinde çalışan tamamen bağımsız "terminal"ler olacaktır.
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Şu  anda size çok anlamlı gelmeyebilir ama bu "telnet" servisi olağanüstü değerli bir servistir. Hiç yerinizden kalkmadan yüzlerce LINUX/UNIX bilgisayarı denetleyebilir, yönetebilir ve kullanabilirsiniz. Oysa NT işletim sistemi ile çalışan bilgisayarlarda sistem yönetimi ile ilgili işlerde çoğunlukla bilgisayarın başına gitmek gerekmektedir.

Bu penceredeki 

[cayfer@pusula cayfer]$

satırı, LINUX’in sizden komut almaya hazır olduğunu belirten “hazır işareti”dir (prompt). Vereceğiniz tüm komutlar o sırada kullanmakta olduğunuz kabuk programı (shell) tarafından değerlendirilecektir. 
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Bu hazır işaretinin başındaki “cayfer” sözcüğü, bu telnet ekranının “cayfer” isimli kullanıcıya ait olduğunu; daha doğrusu bu “telnet” seansının kabuk programının “cayfer” kimliğiyle çalıştığını gösterir.

“@pusula” ise bu “telnet” seansının “pusula” isimli bilgisayarda çalıştığını gösterir. “Başka hangi bilgisayarda olacaktı ki?” diye soruyorsanız kitabın buraya kadarki bölümlerini pek dikkatli okumamışsınız demektir. “telnet” pencereleri pek ala başka bilgisayara bağlı da çalışabilir.

En sondaki “cayfer” ise (ya da yukardaki resimde görüldüğü gibi “tmp”) çalışma dizininizin son parçasıdır. Bir telnet ekranı açtığınızda, o terminal için çalışma dizininiz kişisel dizininiz olarak ayarlanır. Örneğin kişisel dizininiz /home/cayfer ise çalışma dizininiz de /home/cayfer olur. Sonra tabii ki yetkileriniz doğrultusunda çalışma dizininizi değiştirebilirsiniz. Komut satırında fazla yer harcamamak için hazır işareti çalışma dizininin yalnızca son parçasını gösterir. Bir başka deyişle, çalışma dizininiz /usr/local/lib/perl5 ise, hazır işaretiniz “[cayfer@pusula perl5]$” olacaktır.

Kullanıcı “root” olduğu zaman hazır işaretinde küçük bir fark olur:

[root@pusula perl5]#

“root” kullanıcının hazır işaretinin son karakteri “$” değil, “#” işaretidir.

Hazır işaretinin görünümü ve içeriği kullandığınız kabuk programına göre değişebilir. 

Bir telnet seansı başlatıldığında, o terminaldeki kullanıcı için, bağlanılan bilgisayardaki kullanıcı tanımında belirtilmiş olan kabuk programı başlatılır. LINUX için bu genellikle bash kabuğudur. İsteyenler telnet penceresi içinde /bin/sh benzeri bir komutla yeni ve farklı bir kabuk başlatabilir. Eğer kullanmakta olduğunuz kabuğun (yani sistem yöneticisinin sizin için uygun gördüğü kabuk) hangisi olduğunu öğrenmek istiyorsanız, hazır işaretinin karşısına 

echo $SHELL

komutunu yazınız. Göreceğiniz, 

/bin/bash

benzeri bir satır, kabuk programınız olarak çalışmakta olan programı gösterecektir. Bu echo komutunun çıktısı olan "/bin/bash", kabuk programı olarak "/bin" dizini altındaki "bash" dosyasındaki programın çalışmakta olduğunu göstermektedir.

Kullandığınız kabuk programı hangisi olursa olsun, temel UNIX kuralları değişmeksizin geçerli olacaktır. Yeni başlayanların, eğer mümkünse hep bash kabuk programını kullanmalarını öneririz. Bu kitapta göreceğiniz örneklerin büyük çoğunluğu bash için verilecektir.

Tüm  UNIX kabuk programları, oldukça gelişmiş yeteneklerle donatılmışlardır; tabii bir o kadar da karmaşık!. 

Gelişmiş programlama dillerinde yer alan "while", "if", "case", "call" gibi programlama araçlarının hepsi şu veya bu şekilde kabuk programlarında da bulunmaktadır. Örneğin "bash Programlama", tek başına kalın bir kitabın konusu olacak kadar geniş bir konudur ve bash ile uygulama programları bile yazılabilir

Bir telnet ekranıyla işiniz bittiğinde "exit" komutunu kullanarak o penceredeki kabuk programınızı sonlandırabilirsiniz. 
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Şimdi işi biraz karıştıralım: bir telnet ekranında exit komutunu vermeniz o pencerenin kapatılmasını gerektirmez. exit komutu yalnızca kabuk programını sonlandırır. Bir penceredeki en son kabuk sonlandırılıncaya kadar o telnet penceresi kapatılmaz. Örneğin bir telnet penceresinden gene bir telnet komutuyla bir başka bilgisayara bağlandıysanız, exit komutu sizin, ikinci olarak bağlandığınız bilgisayarda çalışmakta olan kabuğunuzu sonlandırır. İlk exit'den sonra bir önceki kabuğunuza, yani kendi makinanızdaki telnet seansına dönmüş olursunuz. telnet penceresini kapatmak için bir kez daha exit komutu vermelisiniz.

Ne var ne yok?

Bir bilgisayarın başına ilk oturduğunuzda genellikle elinizin altında hangi dosyaların bulunduğunu görmek istersiniz. 

"Ne var; ne yok?" sorusuna grafik kullanıcı arabirimi kullanarak (örneğin KDE dosya yöneticisiyle) yanıt aramayı anlatmak istemiyoruz. Bu kitabın esas amacı LINUX/UNIX öğretmek olduğu için aynı soruya telnet ekranından verilecek LINUX komutlarıyla yanıt aramanın yolunu göstermek istiyoruz.

Bir telnet penceresi açıp

ls

komutunu verdiğinizde alacağınız yanıt aşağıdakine benzer bir liste olacaktır:
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Bu şekilde verilmiş bir ls komutu, kişisel dizininizdeki dosya ve dizinlerin bir listesini üretecektir. Bu listede (varsa) alt dizinler isimlerinin sonunda bir "/" işaretiyle, (varsa) çalıştırılabilir program içeren dosyalar isimlerinin sonunda bir "*" işaretiyle gösterilecektir. Basit dosyaların (veri, yazı vs. içeren dosyalar) isimlerinin sonunda bir tanıtım işareti olmayacaktır.

Daha kalabalık bir liste görmek için

ls /etc

komutunu deneyiniz.

Ben kimim?

İlk bakışta çok anlamlı değilmiş gibi görünen bu soru, UNIX dünyasında zaman zaman sorulması gereken bir sorudur. Eğer kullandığınız UNIX bilgisayarı büyük bir bilgisayar ağının bir parçasıysa ve siz bu ağ üzerinden birçok bilgisayara ulaşabiliyorsanız ve bu değişik bilgisayarlardaki kullanıcı isimleriniz (user-id) farklıysa, uzun çalışma seansları sırasında herhangi bir pencerede geçerli olan kullanıcı kimliğinizi şaşırabilirsiniz. 

Hemen,

whoami 

komutunu vererek, LINUX'un sizi o anda hangi kimlikle tanıdığını öğrenebilirsiniz. 
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Özellikle sistem yöneticileri, zaman zaman başka kullanıcıların kimliğine bürünme gereksinimi duyarlar (bu işi su  - switch user komutuyla yaparlar). Bir o, bir bu kullanıcı kimliğine büründüklerinde de bazen şaşırmalar olur. Böyle bir durumda hemen  whoami komutunu vererek o andaki kimliklerini öğrenebilirler.

Şifrenizi değiştirmeli misiniz?

Evet, evet, evet! UNIX altında çalışan bir bilgisayara sizin adınızı (yani kullanıcı adınızı demek istiyorum) kullanarak ulaşabilen herkes, size gelen elektronik postaları okuyabilir; tüm dosyalarınıza ve dizinlerinize erişebilir, hatta silebilir ve değiştirebilir. Belki daha da kötüsü sizin adınızı kullanarak İnternet'te suç olarak nitelendirilen işler yapabilir. 

LINUX erişim şifrenizi sık sık değiştirmelisiniz. "Ne kadar sık?" diyorsanız "birkaç ayda bir" deriz. Elbette şifrenizin ortaya çıktığını düşündüğünüz olursa hemen değiştirmelisiniz. Nitekim, bazı sistem yöneticileri, kullanıcılarını belirli sıklıklarda şifrelerini değiştirmeye otomatik olarak zorlayan önlemler alırlar (Password aging: şifre eskitme.)

Bilgisayar dünyasında geçirdiğimiz uzun süre içinde şifresini küçük sarı kağıtlara yazıp ekranın üzerine yapıştıranından salonun öbür tarafından "yahu senin şifren neydi?" diye bağırarak sorulan soruya aynı şekilde bağırarak yanıt veren kullanıcılar bile gördük. Şifre seçmek ve korumak ciddi bir iştir. Seçtiğiniz şifre, sizin tarafınızdan kolayca hatırlanacak, ancak başkaları tarafından kolayca tahmin edilemeyecek bir karakter dizisi olmalıdır. Eşinizin veya çocuğunuzun adı, soyadınız, arabanızın plakası, doğum tarihiniz şifre olarak kullanılması sakıncalı olan dizilerdir. Şifre olarak çok karmaşık diziler seçip, sonra da bu şifreyi unutmamak için bir kenara yazmak da çok tehlikelidir.

Şifrenizi seçerken, mümkün olduğunca harf ve sayıları karıştırınız. Daha iyisi, hem büyük, hem küçük harfleri birarada kullanınız.

Şifreniz ne çok uzun, ne de çok kısa olsun. 6-8 karakterlik diziler hem kolay hatırlanır, hem de klavyeden yazılırken pek hata yapılmaz.

ayfer


Çok kötü bir şifre, hemen tahmin edilir.

AyfeR-1995

Eh.. Fena değil ama şifre kırma programları çözecektir.

123456


Çok ciddiyetsiz, üstelik klavyeden  yazarken kolayca izlenir.

Hehmi.

"Hayatta en hakiki mürşit ilimdir" sözünün baş harfleri. Hem kolay hatırlanır, hem de tahmin etmesi çok güçtür. İyi bir şifre!

x1e34TQ?w/&1+ 

Harika bir şifre, ama siz hatırlayabilecek misiniz bakalım?

Bilgisayara erişim şifrenizi (password) değiştirmek istediğinizde, telnet ekranında


passwd

komutunu kullanmalısınız. Şifreyi değiştirebilmek için o anda geçerli olan şifreyi bilmeniz gerekecektir.
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Yeni şifreyi iki kez vermenizin istenmesi oldukça mantıklı değil mi? Klavyeden yazarken ekranda göremeyeceğiniz bir şifreyi hatalı yazarsanız, bir daha bu sisteme login etmeniz olanaksız hale gelecektir. 

Siz ya da bir başka kullanıcı şifreyi unuttuğunda "root" kullanıcı kimliğinine bürünerek sorununuza  çözebilirsiniz. 

LINUX işletim sisteminde kullanıcı şifreleri tek yönlü bir kriptolama tekniğiyle "şifrelenip" saklanırlar. "Tek yönlü" dememin nedeni, bu kriptolama tekniğinin geri dönüşü, yani şifrelenmiş bir diziye bakıp bunun neyin şifrelenmiş hali olduğunu bulmanın deneme-yanılma dışında bir yolu olmamasıdır. Bu nedenle unutulan bir şifrenin ne olduğunu bulmak neredeyse olanaksızdır. 

Ancak "root" kullanıcı sistemde her şeyi, ama herşeyi yapmaya yetkili olduğu için istediği kullanıcının şifresini istediği zaman değiştirebilir. Üstelik eski şifresini de bilmesine gerek yoktur. 

Örneğin cayfer isimli kullanıcı şifresini unuttuysa, "root" yetkisiyle kullanılmakta olan bir telnet ekranında


passwd cayfer

komutunu verip bu kullanıcıya yeni bir şifre atamak mümkündür.
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Sisteminizin "root" şifrenizi unutursanız işiniz biraz zorlaşacaktır. Unutulmuş "root" şifrelerinin yenilenmesi konusunu kitabın "Sistem Yönetimi" bölümünde bulabilirsiniz.

İmdaaaat!..

LINUX işletim sisteminde kullanılabilecek binlerce komut vardır. Seyrek kullanılan komutların genel yapılarını ve parametrelerinin hepsini hatırlamak pek kolay olmadığı için, LINUX tüm komutlarının kullanım kılavuzlarını standart ve çevrim içi (online) olarak size sunmaktadır. Bir komutun nasıl kullanılacağını öğrenmek ya da hatırlamak istediğinizde, 


 man komut-adı


komutunu vermeniz, "komut-adı" adlı komutun kullanım kılavuzu sayfalarının ekranınızda görüntülenmesini sağlayacaktır. Örneğin, ls komutunun nasıl kulanılacağını, ne gibi seçenekleriniz olduğunu merak ederseniz, 


man ls

komutunu kullanabilirsiniz.
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Hatta man komutunun ne gibi seçenekleri olduğunu merak ediyorsanız 


man man

komutunu bile kullanabilirsiniz.

Güç… Daha fazla güç…

Yapmayı düşündüğünüz iş için yetkileriniz mi yetmiyor? "root" olun!

Elbette "root" kullanıcı kimliğine bürünmek için root şifresini bilmeniz gerekiyor; ama sistemi siz kurduğunuza göre biliyorsunuzdur. 

"root" kimliğine büründüğünüzde yetkileriniz sınırsızdır. Ancak bu sınırsız yetki yanında büyük de sorumluluk getirir. 

Bir kere ne yaptığınızı iyi bilmelisiniz, zira LINUX, kendisine root tarafından verilen komutları sorgusuz sualsiz yerine getirir. Tüm dizinleri silme komutunu verirseniz siler! Diski formatlama komutunu verirseniz formatlar! 

Öte yandan root kullanıcı için sistemde şifreyle korunan hiçbir şey yoktur. root, istediği kullanıcının istediği dosyasını açıp değiştirebilir. root istediği kullanıcının şifresini değiştirebilir; üstelik eski şifresini bilmesine de gerek yoktur.

Bu kadar yetki açıkçası ürkütücüdür. Geri dönüşü olmayan hatalar yapma olasılığını çok arttırdığı için gerekmedikçe root kimliğine bürünmeyin. Gerektiğinde root olun ve işiniz bitince hemen normal kullanıcı kimliğinize dönün. 

LINUX'da root kimliğine geçmek için terminal penceresinden

su –

komutunu verip arkasında sorulduğunda root şifresini girmelisiniz. İşiniz bittiğinde de exit komutuyla root kimliğinizi terkedin. (Aranızda politikacılar varsa bundan hoşlanmayacaktır. root kimliğine sahipken exit komutu vermek bakanlık koltuğunu bırakmak gibi birşey olsa gerek).

Aşağıdaki ekranda "cayfer" isimli kullanıcı root kimliğine bürünmek için "su –" komutunu verip "mayfer" isimli kullanıcının şifresini değiştiriyor ve ardından /var/www/httpd/mayfer dizininin ve altındaki tüm dosya ve alt dizinlerin sahibini "mayfer" yapıyor.
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su komutu yalnızca root kimliğine bürünmek için kullanılmaz. Kullanıcı kimliğinizi "hasan" yapmak istediğinizde "su – hasan" komutunu kullanabilirsiniz. Normal kullanıcılar su ile kimlik değiştirmek istediğinde yeni kimliğin şifresi sorulacaktır. Eğer root kullanıcı bir başka kullanıcı olmak isterse şifre sorulmaz. 

LINUX Dosya Yapısı
Tüm bilgisayar işletim sistemlerinin olduğu gibi, LINUX'un da en temel amaçlarından biri, kullanıcıların verilerini ve programlarını bilgisayar ortamında düzenli bir şekilde saklamalarına yardımcı olmaktır.  LINUX işletim sisteminde tüm veriler ve programlar dosyalarda (file); dosyalarsa dizinlerde (directory)  gruplanmış olarak saklanır.

LINUX dosya yapısını anlatırken okuyucunun MS-DOS/Windows işletim sistemlerine aşina olduğunu varsayacağız ve bu nedenle sık sık Windows'la karşılaştırmalar ve benzetmeler yapacağız. 

Dosya-Dizin İsimleri

Tüm UNIX'lerde olduğu gibi LINUX'da da dosya-dizin isimlerinde kullanılacak harflerin büyük ve küçük olması farklıdır ve önemlidir. Örneğin 


veriler.2002.dat 
ve


Veriler.2002.dat

apayrı iki dosya adıdır. Olası karışıklıkları önlemek için önerimiz mümkün olduğunda yalnızca küçük harflerden oluşan dosya ve dizin isimleri kullanmanızdır.

LINUX'ta dosya ve dizin isimlerinde "uzantı" (extension) kavramı yoktur.Yani bir dosyanın adının son birkaç karakterine bakıp o dosyanın bir program dosyası olup olmadığına karar veremezsiniz. Bir başka deyişle LINUX'da çalıştırılabilir program dosyalarının EXE, COM, BAT gibi uzantıları olmak zorunda değildir. Örneğin "hesapla.dat" bir program dosyası olabileceği gibi pekala çalıştırılabilecek bir program da olabilir.

LINUX'da dosya uzantılarının özel anlamlarının olmaması, dosya uzantısı kullanılamayacağı anlamına gelmez. Örneğin Acrobat doküman dosyalarının uzantıları ".pdf" olacaktır; C dili ile yazılmış programların kaynak kodlarının yer aldığı dosyaların uzantıları ".c" olacaktır. Bu uzantılar aynı Windows dünyasındaki gibi gelenekselleşmiş uzantılardır. 

LINUX dosya-dizin isimlerinde nokta ( . ) karakterinin de özel bir anlamı yoktur. Dosya adı içinde istediğiniz kadar nokta kullanabilirsiniz. Ancak, nokta ile başlayan dosya isimleri bir anlamda özeldir; adı nokta ile başlayan dosyalar yarı gizli dosyalardır. Özellikle belirtmedikçe, dosya isimleri listelerinde bu tür dosyaları göremezsiniz. Aşağıdaki iki ekran görüntüsüne dikkatle bakarsanız ne demek istediğimizi daha iyi anlayabilirsiniz. Ekranlarından ilkinde dosya/dizin listesi “ls” komutuyla; ikincisindeyse “ls –a” komutuyla alınmıştır. “ls” komutunun “-a” parametresi “all” yani “hepsi” anlamındadır ve dosya-dizin listesinin yarı gizli dosyalar ve dizinler de görülecek şekilde üretilmesini sağlar.
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LINUX, Windows’dan da tanıdığınız ve ilk olarak MULTICS işletim sisteminde kullanılmış olan hiyerarşik dosya-dizin yapısını kullanmaktadır. En üst düzeyde bir root dizini ( “/” ) ve bunun altında ağaç dalları ve yapraklar gibi yerleştirilmiş olan dosya ve alt dizinler ile gene bu alt dizinler altında yerleştirilmiş dosyalar ve gene alt dizinler...

Şematik olarak göstermek gerekirse:
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Dikkat ederseniz, Windows dosya yapısından farklı olarak root dizininin adı \ (back-slash) değil, normal / (slash) karakteridir. Aynı şekilde, bir dosyanın dizinler arasındaki yerini tanımlarken, Wİndows’daki \ karakteri yerine / karakteri kullanılır. 

Her horoz kendi çöplüğünde...

LINUX işletim sisteminde, her kullanıcının kendisine ait bir “kişisel dizini” (UNIX terminolojisinde: home directory) vardır. Bu dizin, kullanıcının sisteme tanıtımı sırasında, sistem yöneticisi tarafından yaratılır ve kullanıcıya atanır. Her kullanıcının kendi “kişisel dizini”nde ve bu dizin altında yer alan dosya ve alt dizinler üzerinde sınırsız yetkileri vardır. Bu dizin altında istediği gibi dosya ve alt dizinler yaratır, bunları siler, isimlerini ve içeriklerini değiştirir vs. vs. 

Her kullanıcının kendi dizinindeki bu yetkileri, başka kullanıcıların dizinleri üzerinde yoktur. Bir başka deyişle, "ayfer" isimli kullanıcı, "omer" isimli kullanıcının dizinindeki dosyaları silemez, değiştiremez, "omer" izin vermedikçe okuyamaz; hatta varlığından bile haberdar olamaz.

Sisteme bağlanan her kullanıcı, çalışma dizini, kendisine ait kişisel dizin olacak şekilde çalışmaya başlar. Kişisel dizinler genellikle /home dizini altında yer alan dizinler olarak düzenlendiklerinden (tipik bir UNIX geleneği), cayfer isimli kullanıcının sisteme bağlandığında kendini /home/cayfer gibi bir dizinde bulması doğaldır.

Özel bir kullanıcı olan "root" kullanıcısının kişisel dizini /home/root dizini değil, /root dizinidir.

Her ne kadar sisteme bağlandığınızda LINUX sizi kendi kişisel dizininize yerleştirirse de, bu yerleşim mutlak değildir. İsterseniz cd komutu ile çalışma dizininizi (default directory) değiştirebilirsiniz.
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Neredeyim?

Çalışma dizininizi hazır işaretinde gösterilmesini sağlayan kullandığınız kabuk programıdır (buradaki örnekler "bash" kabuğu için verilmiştir). Çalışma dizininizin tamamını hazır işareti içinde göremeyebilirsiniz. Komut satırının çoğunu harcamamak için bash kabuğu hazır işareti içinde çalışma dizininin sadece son bölümünü görüntüler. Nerede olduğunuzu hatırlatmaya yardımcı olsun diye…

Eğer çalışma dizininizin tam adını görmek istiyorsanız 


pwd

(print working directory)

komutunu kullanabilirsiniz. 

Örneğin,
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Yuvaya dönüş

Çalışma dizininiz neresi olursa olsun cd komutunu parametresiz olarak verirseniz, kişisel dizininize dönersiniz. 
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Başkasının yuvası

Bazı durumlarda bir kullanıcının kişisel dizinindeki bir dosyaya ya da dizine erişmek gerekebilir. Elbette erişim yetkileri izin veriyorsa…

Örneğin bir kullanıcının bash kabuğu başlatıldığında çalıştırılan komutları içeren .bashrc dosyasını olduğu gibi kendi kişisel dizininize kopyalamak isteyebilirsiniz. Bu dosyayı bulabilmek için iki bilgiye gereksiniminiz olacaktır: dosya sahibinin kullanıcı adı ve kişisel dizininin yeri. Küçük sistemlerde kişisel dizinlerin hepsi büyük olasılıkla aynı diskte ve /home dizini altında yer alacağı için ilgilendiğiniz kişisel dizinin yerini tahmin etmek kolay olacaktır. Ancak büyük sistemlerde kişisel dizinlerin yerini tahmin etmek o kadar kolay değildir. Bu gibi durumlarda ~işaretini kkullanarak kullanıcının kişisel dizinini adresleyebilirsiniz. Örneğin


cp ~cayfer/.bashrc  ~omer

komutu “cayfer” isimli kullanıcının kişisel dizinindeki .bashrc isimli dosyayı “omer” isimli kullanıcının kişisel dizinine kopyalar (yetkiler izin verirse).

Ne var ne yok? Ama bu kez daha bir merakla…

Hatırlayacağınız gibi bulunduğunuz dizinde yer alan dosyaların bir listesini görmek istediğinizde verebileceğiniz en basit komut 


ls




komutuydu…
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Bu listede dizinler, isimlerinin sonuna yerleştirilen “/” karakterleriyle; program veya komut dosyalarıysa “*” ile belirtilmiş olarak karşınıza çıkacaktır. Herhangi bir eki olmayan isimlerse, program dosyası veya dizin olmayan sıradan dosyalara aittir.

Bazı isimlerin sonunda “@” işareti göreceksiniz. Bu işaretin anlamını açıklamak için henüz biraz erken; ama şu kadarını söyleyebilirim: “@” işaretli dosya veya dizinler, aslında orada olmayan dosya ve dizinleri belirler. Nasıl ama? Esrarengiz değil mi? Var ama aslında yok...

ls komutunun üreteceği liste her zaman alfabetik sırada ve dosya isimlerinin izin verdiği ölçüde birden fazla sütun halinde dökülecektir. Bu listeye önce ilk sütunu, sonra diğer sütunları görecek şekilde bakmaya alışmalısınız.
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Dosyalar ve dizinler hakkında daha detaylı bilgi istiyorsanız aşağıdaki komutu denemelisiniz. ls komutunun bu formunu mutlaka deneyiniz ve bu form ile alacağınız listenin nasıl yorumlandığını lütfen çok çok iyi anlayınız. LINUX dosya sisteminin  mantığını iyi kavrayabilmeniz açısından buradan başlayarak anlatacaklarım oldukça önemlidir.

Çoğu zaman basit ls komutunun ürettiği listeyi yetersiz bulacaksınız. Örneğin bu listede dosyaların uzunlukları, ne zaman yaratıldıkları, sahibinin kim olduğu gibi bilgiler yoktur. Ayrıntılı dosya/dizin listesi gerektiği zaman 

ls -l


  (long list)
komutunu kullanabilirsiniz.
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Bu ayrıntılı liste, tahmin edemeyeceğiniz kadar çok bilgi içermektedir. Bu aşamada bütün detaylara girmeyeceğim; sadece satırlardan ikisini örnek olarak ele alıp, bir fikir verecek şekilde kısaca açıklayacağız.

Bir Dosyaya Ait  "ls –l"  Satırı



-rw-r--r--  1 root  root  675 Apr  22 21:48 bashrc



-rw-r--r--
Bu satırın bir dosyayla ilgili olduğunu (en baştaki "-" işaretinden anlıyoruz); bu dosyanın sahibinin bu dosyada okuma (r: read), yazma (w: write) yetkilerinin olduğunu; diğer kullanıcıların sadece okuma yetkilerinin  bulunduğunu;

1
Bu satırın basit bir dosya hakkında bilgi içerdiğini;

root
Bu dosyanın sahibinin “root” isimli kullanıcı olduğunu;

root
Bu dosyanın sahibinin "root" grubunda olduğunu;

675
Dosyanın uzunluğunun 675 byte olduğunu;

Apr 22 21:48
Dosyanın en son 22 Nisan, saat 21:48’te değişikliğe uğradığını; yıl belirtilmediği için de değişikliğin bu yılın Nisan ayında yapıldığını;

bashrc
Dosyanın adının bashrc olduğunu göstermektedir.

Dizinler içinse,  ls –l  satırının görünümü ve yorumlanması biraz farklıdır:

Bir Dizine Ait "ls –l" Satırı



drwxr-xr-x  3 root  root   72 May  24 20:06 bootsplash


drwxr-xr-x
Bu satırın bir dizinle ilgili olduğunu (en baştaki "d" harfinden anlıyoruz); bu dizinin sahibinin bu dosyada okuma (r: read), yazma (w: write) ve çalıştırma (x: execute) yetkilerinin olduğunu; diğer kullanıcıların sadece okuma ve çalıştırma yetkilerinin  bulunduğunu;

3
Bu satırın bir dizin hakkında bilgi içerdiğini ve du dizinin altında 1 alt dizin olduğunu (3-2), (link sayısı adı verilen bu parametre dizinler için kendi altındaki alt dizinlerin 2 fazlasını gösterir; daha doğrusu bu sayının içinde dizinin kendisi ve bir üstteki dizin de vardır.

root
Bu dosyanın sahibinin “root” isimli kullanıcı olduğunu;

root
Bu dosyanın sahibinin "root" grubundan bir kullanıcı olduğunu;

72
Bu sayının dizinler için pek işe yarayan anlamı yoktur. Dosya sisteminden sisteminefarklılıklar gösterir. Dikkate almayabilirsiniz. Meraklısı için şunu söyleyebiliriz: Dizinle ilgili bilgileri (dosya listesi, bu dosyaların diskin hangi bloklarında yer aldığını gösteren bilgiler vs) saklamak için kullanılan disk alanı miktarını byte olarak gösterir. 

May 24 20:06
Dizinin en son 23 Kasım, saat 16:09’da değişikliğe uğradığını, örneğin bu saatte bir dosya/alt-dizin eklendiğini, ya da dosya/alt-dizin silindiğini;

bootsplash
Dizinin adının bootsplash olduğunu göstermektedir.

Her satırdaki rwxr-xr-x benzeri kalıplarda gördüğünüz kodlar, kullanıcıların dosya (ya da dizin) üzerindeki erişim yetkilerini tanımlamaktadır. Kitabın ilerleyen bölümlerinde bu erişim yetkileri konusunu detaylı olarak ele alacağım; merak etmeyin.

 ls komutunun diğer yeteneklerini; daha doğrusu seçeneklerini öğrenmek istiyorsanız 


man ls

komutunu kullanabilirsiniz. Bu komutu verdiğinizde, bir kısmı aşağıda gösterilen  uzun açıklamalar ekranınıza listelenecektir. Bu açıklamalar, kullandığınız LINUX işletim sistemine ait kullanım kılavuzunun ls komutu ile ilgili bölümleridir. 

man komutunu verdiğinizde, listelenecek satırlar bir ekran sayfasından fazlaysa, birinci sayfanın listelenmesi tamamlanınca, ekranın sol alt tarafında,

lines 1-24   

işareti göreceksiniz. Bu işaret, listelenen açıklamaların devamı olduğunu, bu sayfayı okumayı tamamlayınca klavyeden bir komut vererek listenin devamını görmenizin mümkün olduğunu belirtmektedir.

lines 1-24’un karşısına:

boşluk tuşuna  


basarsanız, bir sonraki sayfa,

Return tuşuna


basarsanız, bir sonraki satır,

b (küçük b) tuşuna 

basarsanız, bir önceki sayfa listelenir. 

Şimdi ls komutunun detaylarını öğrenmek için man ls komutunu bir deneyiniz.
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ls komutunun man sayfalarına bakarak bir kaç yararlı seçenek bulunabilir. 

Örneğin:


ls –a

gizli dosyaları da (isimleri noktayla başlayan dosyalar) 

listelermis.


ls –h

Dosyaların uzunluklarını daha okunaklı bir biçimde (Kbyte ve 

Mbyte olarak) listelermiş.


ls –R

Dosyaların listelerken varsa alt dizinlerin içeriklerini de

listelermiş.


ls –t

Dosyaların ayrıntılı listesini üretirken dosya ve dizinleri son 

güncellenme tarihlerine göre sıralarmış. Son çalıştırdığınız 

komutun hangi dosyaları değiştirdiğini bulmak için çok işe 

yarayacak bir özellik).

Bizim çok kullandığımız bir form 

ls –rt


formudur. Bu komut dosyaları son güncellenme tarihlerine göre artan sıralı olarak listeler;  böylece en yeni güncelleme tarihi olan dosya listenin sonuna gelir. Son çalıştırdığınız komutun hangi dosyayı güncelleştirdiğini ya da yarattığını bulmak için çok kullanışlıdır.

Dosyalar ve Dizinler

Kullanıcıların bir bilgisayarla yaptıkları çalışmaların meyveleri dosyalardır. Çizim programları kullanarak hazırladığınız çizimler bir sonraki çalışma adımı için dosyalarda (disk, disket veya teypte) saklamalısınız. Yazdığınız programlar da aynı şekilde… Ya da sistemin davranışını düzenlemek üzere değiştirdiğiniz konfigürasyon dosyaları…

Kendinize ait kişisel dosyalarınızı veya sistem denetim dosyalarını düzenlemek, kopyalarını çıkarmak, yedeklerini almak, günlük işlerinizin önemli bir parçası olacaktır; bu nedenle LINUX’un dosya kavramını uzun uzun anlatmak istiyorum.

LINUX'da dosyalar, aynı Windows’da olduğu gibi, ilgili oldukları uygulamaya göre düzenlenmiş dizinlerde (directory) saklanır. LINUX'un çok kullanıcılı bir işletim sistemi olmasından dolayı, diskin veya disklerin kullanıcılar arasında paylaşılması, dosyaların konuları yanı sıra, kullanıcıların kimliklerine göre de gruplanmasını gerektirir. Hatırlarsanız, her kullanıcının bir “kişisel dizini” ya da "kullanıcı dizini"  olduğundan daha önce söz etmiştim (home directory).

Dosya ve dizinlerin kullanıcılar arasında paylaşılmasından dolayı, bir kullanıcıya ait dosyaların ve dizinlerin bir “erişim yetkisi” mekanizması ile diğer kullanıcılara karşı korunması gerekmektedir. LINUX’da bu koruma mekanizması, kullanıcıların sisteme tanıtılması sırasında verilen “kullanıcı ismi”, “kullanıcı numarası” ve kullanıcının ait olduğu “çalışma grubunun numarası”na dayandırılır. Normal şartlar altında, kullanıcıların kendilerine ait “kullanıcı numarası”nı ve “çalışma grubu numarası”nı bilmelerine gerek yoktur, kullanıcı ismi ve kullanıcı numarası arasındaki bağlantı, işletim sistemi tarafından otomatik olarak sağlanır.

Dosya yaratmak

Dosya yaratmanın birçok yöntemi vardır: 

· Grafik kullanıcı arabirimini kullanarak başlatacağınız herhangi bir uygulama programıyla,

· terminal veya konsoldan başlatacağınız herhangi bir uygulama programı ya da LINUX komutuyla,

· yazdığınız bir C programını derleyerek,

· eski bir dosyanın kopyasını çıkararak,

· CD'den veya teypten diske dosya kopyalayarak

· program çıktılarını yönlendirerek (I/O Redirection) (sabırlı olun! Ne anlama geldiğini anlatacağız);

dosya yaratabilirsiniz.

Biz en basitinden başlayalım...

cat Komutu

UNIX’te çok sık kullanılan, çok işlevli bir komuttur. Bu işlevlerden biri düz yazı içeren dosyaların içeriğini görüntülemektir.

En basit kullanım formu:


cat  dosya_adı


(concatenate)

şeklindedir. Bu formda kullanıldığı zaman, dosya_adı adlı dosyayı ekrana, daha doğrusu, UNIX diliyle "standart çıktı birimi"ne (Standard Output) gönderir. Standart çıktı birimi genellikle ekran olduğu için, cat komutu bir dosyayı ekrana listelemek için kullanılır.

Denemek için,

cat  /etc/issue

komutunu verebilirsiniz.
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cat komutu dosya yaratmak için kullanılacağında verilmesi gereken komutun formu ise biraz daha farklı…


cat > yenidosya

Bu formda kullanıldığında, cat komutu, standart giriş birimi’nden (klavyeden,  Standard Input) aldığı bilgileri, yenidosya isimli bir dosyaya yönlendirecektir (bir başka deyişle kopyalayacaktır).

Şimdi isterseniz dosya1 isimli ilk küçük dosyamızı yaratalım:


cat > dosya1

komutunu veriniz, daha sonra imleç (cursor) yeni satırın başına geldiğinde, dosyanın içinde yer almasını istediğiniz satırları giriniz. Örneğin,
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Girdiğiniz satırlar tamamlanınca, imleç satır başındayken Ctrl ve D tuşlarına birlikte basarak (EOF: End of file karakteri) standart giriş biriminizde "dosyanın sonuna" gelindiğini belirtin.

Dosya adı verirken dizin adı belirtmediğiniz için, dosya1 adlı dosya çalışma dizininizde yaratılır. Herhangi bir hata mesajı almadıysanız, dosya problemsiz yaratıldı demektir. Eğer dosya1’in yaratılıp yaratılmadığını kontrol etmek isterseniz iki yöntem önerebilirim:

Birinci yöntem gene cat komutuyla dosya1 dosyasındaki satırları ekrana görüntülemek olabilir. İkinci yöntemse "ls –l" komutuyla dosyanı adını, uzunluğunu, ne zaman yaratıldığını ve sahibinin kim olduğunu görebilirsiniz. 

Bence iki yöntemi de deneyiniz.
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Eğer cat komutunu parametresiz olarak verirseniz, komut pek de anlamlı olmayan bir iş yapmaya, standart giriş biriminden okuyup standart çıkış birimine kopyalamaya başlayacaktır. Yani klavyeden (standart giriş birimi) bastığınız her tuş, standart çıkış birimine (ekran) kopyalanacaktır.

Yanlışlıkla düşebileceğiniz bu durumdan kurtulmak için, imleç satır başındayken Ctrl-D tuşuna basınız. Bu hareketiniz kopyalama işini sona erdirecektir. Bu işlem, diskteki dosyalarınızı hiçbir şekilde etkilemez.

Küçük bir varyasyonla cat komutunu ilginç bir iş yapmak için de kullanabilirsiniz:
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cat komutunu bir de şu şekilde deneyiniz:
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Evet, olması gerektiği gibi bir hata mesajı aldınız. (Permission denied: Bu işi yapmaya yetkiniz yok!). Sistemin “/” dizininin sahibi siz değilsiniz! O dizine yalnızca “root” kullanıcı dosya kaydedebilir.

Bu örneği “root” kullanıcı olarak yapmış olsaydınız böyle bir mesajla karşılaşmayacak, /dosya1 dosyasını başarıyla yaratabilecektiniz.

cp (copy) Komutu

Bu komutun ne işe yaradığını söylemeye gerek olduğunu sanmıyorum; ama nasıl kullanıldığı önemli...

En basit formuyla,

cp  dosya1   dosya2
(copy)

dosya1 isimli dosyayı  dosya2 isimli dosyaya kopyalayacaktır.

Eğer dosya2 isimli dosya yoksa, yaratılacaktır (tabii bu dosyanın yer alacağı dizinde dosya yaratmaya yetkiniz varsa...). Eğer bu isimde bir dosya eskiden varsa ve bash kabuğunu kullanıyorsanız dosya1 dosya2’nin üzerine kopyalanmadan önce “Overwrite?” mesajıyla uyarılırsınız. 
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Eğer bash dışında bir kabuk kullanıyorsanız cp komutu var olan bir dosyanın üzerine yazarken sizi uyarmayabilir. Eğer dikkatinize güvenmiyorsanız, cp komutunu her zaman  “cp -i dosya1 dosya2” formunda kullanın. -i parametresi (interactive), eski bir dosyanın üzerine kayıt yapılması durumunda kullanıcının “overwrite?” mesajı ile uyarılmasını ve ancak y yanıtı verilirse devam edilmesini sağlar.

-i parametresini kullanmayı unutmaktan korkuyorsanız, kitabın alias komutu ile ilgili bölümünü okuyunuz; bu bölümde çeşitli UNIX komutlarını kalıcı olarak değiştirmenin, hatta kendinize özgü UNIX komutları yaratmanın yollarını bulacaksınız. Dikkatli okuyucular "Çalışma dizininde dosya2 isimli bir dosya varken cp dosya1 dosya2 gibi bir komut verdiğimde zaten eski dosyanın üzerine yazmak üzere olduğuma ilişkin bir uyarı alıyorum" diyecektir. Evet! Doğru… Çünkü her kullanıcı için geçerli olan bash ayarları arasında  alias cp='cp –i' eşitlemesi yer almaktadır. Bu eşitleme klavyeden verilen her cp komutunun "cp –i" olarak yorumlanmasını sağlamaktadır. Kabuğunuzda geçerli olan komut eşitlemelerini listelemek istediğinizde alias komutunu kullanabilirsiniz.
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Bir başka form:

cp  dosya_adı  dizin_adı

dosya_adı isimli dosyayı, dizin_adı isimli dizinin altına kopyalar. İsterseniz -i seçeneğini gene kullanabilirsiniz.

Bu formla ilk form arasında görünüş olarak hiçbir fark yoktur. İkinci parametreyle verilen isim bir dizine aitse, verdiğiniz komut ikinci form olarak kabul edilir ve birinci dosya bu dizinin altına kopyalanır. İkinci parametreyle belirtilen isimde bir dosya varsa, ya da bu isimde hiçbir şey (dosya veya dizin) yoksa; ilk form kabul edilerek ilk parametredeki dosyanın kopyası çıkarılır.

Bir başka form:

cp  dosya1 dosya2 dosya3   dizin_adı
dosya1, dosya2, dosya3 isimli dosyaları, dizin_adı isimli dizinin altına kopyalar. İsterseniz -i parametresini kullanabilirsiniz.

LINUX cp komutunda, kopyalamanın nereden nereye yapılacağını mutlaka açıkça belirtmelisiniz. Yani

cp  /dizin1/dosya1

şeklinde bir komut kullanamazsınız. Bu şekilde yazacağınız bir komut, /dizin1’in altındaki dosya1 isimli dosyayı, çalışma dizinine kopyala anlamına gelmez; hatalı bir komuttur.
Dizin kopyalamak

LINUX'da dizin kopyalamak için de cp komutu kullanılır; ancak özel bir parametreyle birlikte..

Dizin kopyalamak için kullanılan form:

cp  -r  dizin1  dizin2

dizin kopyalama

şeklindedir. Bu formda verilen kopyalama komutu; varsa, dizinlerin alt dizinlerinin de kopyalanmasını sağlar. (r: recursive; özyinelemeli).

cp komutu üzerine birkaç ileri düzey örnek vererek bu konuyu geçmek istiyoruz:

Dosya ve Dizin Kopyalama Örnekleri

cp  /etc/issue  /tmp/issue2

/etc isimli dizinin altındaki issue isimli dosyayı, /tmp isimli dizinin altına, adını issue2 olarak değiştirerek kopyala.

cp  /etc/issue  /tmp
/etc isimli dizinin altındaki issue isimli dosyayı, /tmp isimli dizinin altına, adını değiştirmeden kopyala.

cp  /etc/issue .
/etc isimli dizinin altındaki issue isimli dosyayı çalışma dizinine (bir başka deyişle, "buraya") kopyala.

cp  /home/cayfer/prg1 ..
/home isimli dizinin altındaki cayfer dizininin altındaki prg1 isimli dosyayı çalışma dizininin bir üstündeki dizine kopyala.

cp  -r  /home/cayfer/dizin1 ..
/home isimli dizinin altındaki cayfer dizininin altındaki dizin1 isimli dizini çalışma dizininin bir üstündeki dizinin altına kopyala.

rcp /etc/issue gunes:/home/cayfer
(rcp : remote copy)
Çarpıcı bir örnek:

Bilgisayarının /etc dizinindeki issue isimli dosyayı "gunes" isimli bir başka bilgisayardaki /home dizininin altındaki cayfer dizinine kopyalar.

Bu komutu verebilmeniz için komutun verildiği bilgisayarla "gunes" isimli bilgisayarların bir bilgisayar ağı ile birbirlerine bağlı olmaları ve sizin ikisine de erişim hakkınız olması gerekmektedir. Bu ve buna benzer komutlara daha sonra ayrıntılı olarak değineceğiz.

Dizin yaratmak

UNIX’te dizin yaratmak için mkdir komutu kullanılır.

Formu basittir:

mkdir  dizin




mkdir  eski_dizin/yeni_dizin

(make directory)

gibi...

Doğal olarak yalnızca yetkiniz olan yerlerde dizin yaratabilirsiniz..

Çalışma dizinini değiştirmek

LINUX komutlarında bir dosyadan söz ederken; örneğin cat komutuyla bir dosyanın içine bakmak üzere dosyanın adını verirken, dosyanın yer aldığı dizini tam olarak belirtmezseniz, söz konusu dosyanın o andaki çalışma dizininizde (default directory, working directory) bulunduğu varsayılır. Çalışma dizinini değiştirmek için kullanılan komut, 

cd  yeni_çalışma_dizini

(change directory)

Örnekler vermek gerekirse:

Çalışma Dizini Değiştirme Komutu ( cd ) Örnekleri

cd /home/ayfer/proje1
Pek açıklama gerektirmiyor...

cd ../proje2
Bir üstteki dizinin altındaki proje2  isimli dizine geçer.

cd ../../mektuplar
İki üst düzeydeki dizinin altındaki  mektuplar isimli dizine geçer.

cd ~omer
Kullanıcı adı "omer" olan kullanıcının kullanıcı dizinine geçer (omer’in home  dizini).

cd
Çalışma dizini ne olursa olsun kullanıcıya ait kişisel dizine geçer (yuvaya dönüş!).
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Dizinler arasında gidip gelirken, zaman zaman kaybolmanız doğaldır. Özellikle hazır işaretiniz (prompt) çalışma dizininiz hakkında bilgi vermiyorsa...

Kaybolduğunuzda,  pwd komutuyla (print working directory) o andaki çalışma dizininizin hangi dizin olduğunu öğrenebilirsiniz.

Dosya silmek

Artık diskte yer almasını istemediğiniz dosyaları silmek için kullanacağınız komut,

rm  dosya

rm  dosya1 dosya2 ... dosyaN


(remove)

formlarındadır.

Bir seferde (tek komutta), farklı dizinlerde yer alan dosyaları da silebilirsiniz.

rm  /dizin1/dosya1  /baska_dizin/dosya2 ...

Eğer dosyalar silinmeden önce onaylamak istiyorsanız -i parametresini kullanabilirsiniz:

rm  -i  /dizin1/dosya1  /baska_dizin/dosya2 ...

Bu komut formunu kullandığınızda, silinecek her dosya için teker teker,

rm: remove `/dizin1/dosya1'?

sorusu sorulacak ve sadece "y" yanıtını verdiğiniz dosyalar silinecektir.

Dizin silmek

Artık diskte yer almasını istemediğiniz dizinleri, altlarındaki dosya ve alt dizinleriyle birlikte silmek için kullanacağınız komut,

rm  -r  dizin




rm  -r  dizin1 dizin2 ... dizinN


(remove)

formlarındadır. (-r: recursive; özyinelemeli).

Bir seferde, farklı dizinlerde yer alan dizinleri de silebilirsiniz.

rm  –r  /dizin1/alt_dizin1 /baska_dizin/dizin2 ...

Eğer dizinlerin silinmeden önce tarafınızdan onaylanmasını istiyorsanız -i parametresini kullanabilirsiniz:

rm  –ir  /dizin1/alt_dizin1 /baska_dizin/dizin2 ...

Bu komut formunu kullandığınızda, silinecek her dizin ve altlarındaki dosyalar/dizinler için teker teker,

rm: remove `/dizin1/alt_dizin1'?

gibi sorular sorulacak ve sadece "y" yanıtını verdiğiniz dizinler silinecektir.
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LINUX işletim sisteminde UNDELETE (silinen dosyaları geri getirme) görevini yerine getirecek bir program ya da komut yoktur. Sildiğiniz dosya ve dizinler, bir daha geri getirilemeyecek şekilde silinir. Bu nedenle rm komutunu kullanmadan önce iyi düşünmelisiniz.

Dosya/dizin adı değiştirmek

mv  eski_dosya_ismi  yeni_dosya_ismi      

mv  eski_dizin_ismi  yeni_dizin_ismi


(move)

Bir isim değişikliği yapmak istediğinizde, doğal olarak, söz konusu dosya veya dizinin yer aldığı dizinde, yeni isimde bir dosya ya da dizin bulunmamalıdır.

Dosya/dizin yeri değiştirmek

Bu iş için kullanacağınız komut gene mv (move) komutudur. 

mv  eskiyeri\dosya   yeniyeri\dosya
(move)

Bir yer değişikliği yapmak istediğinizde, doğal olarak, söz konusu dosya veya dizinin yer alacağı yeni dizinde, aynı isimde bir dosya ya da dizin bulunmamalıdır.

Buraya kadar temel birkaç UNIX komutundan, sık sık da yetkilerden söz ettik. Sanırım şu yetki meselesini biraz daha açmanın zamanı geldi...

LINUX’TA ERİŞİM YETKİLERİ

LINUX işletim sistemi, kendisini ve denetlediği kaynakları, acemi veya kötü niyetli kullanıcılara karşı korumak zorundadır. Öte yandan, kullanıcıların dosya ve dizinlerini de birbirlerine karşı  korumak gerekmektedir. Bir üniversitenin bilgisayarındaki öğrenci işleri müdürlüğünün kayıtlarına herkesin erişebildiğini hayal edebiliyor musunuz? Hele siz öğrenciyken…

LINUX işletim sistemi, oldukça kuvvetli bir güvenlik sistemine sahiptir ve bu güvenlik sisteminin temelinde, kullanıcıların sisteme tanıtımı sırasında yapılan düzenlemeler yatar. Sistemin yönetiminden sorumlu olan kişi(ler), genellikle kullanıcıları sistemi kullanım amaçlarına göre sınıflandırır(lar). Örneğin; öğrenci işleri, kütüphane, satın alma, mühendislik fakültesi, edebiyat fakültesi gibi... Bu sınıflara "kullanıcı grupları" (user group) adı verilir ve her kullanıcı grubunun bir numarası olur.

Sonra, sıra her bir kullanıcı için bir isim ve kullanıcı numarası vermeye ve bu kullanıcıların ait oldukları grupları belirlemeye gelir.

Özetlemek gerekirse, LINUX işletim sistemi ile çalışan bir bilgisayarı kullanmak için herkesin bir kullanıcı hesabına sahip olması gerekir. Kullanıcılarınıza sistemde daha önce kullanılmamış  ve onun kimliğini hatırlatan bir kullanıcı ismi seçmek ve kullanıcının görev tanımına uygun bir gruba yerleştirmek size düşecektir. 

Kullanıcının kişisel dizininin yerine de karar verdikten sonra artık kullanıcının hesabını açabilirsiniz. 

Şimdi dönelim dosya ve dizinlerin erişim haklarına...

Yazma, okuma, program çalıştırma yetkileri

Hatırlarsanız,  ls -l  komutu ile bir dizinde yer alan dosyaların (ve dizinlerin) ayrıntılı listesini aldığınızda,


-rwxr-xr-x  1 root   239783 Feb  09 13:34 vmlinuz

benzeri satırlar görmekteydiniz. 

Dosya ve dizinlerin erişim yetki tanımları  rwxr-xr-x’e benzeyen kod dizileriyle gösterilir. Bu dokuz karakterden oluşan dizi aslında üçer karakterlik üç parçadan oluşmaktadır. (Bu örnekte  rwx, r-x ve r-x).

İlk üç karakter dosyanın sahibinin yetkilerini, ikinci üçlü, dosyanın sahibiyle aynı kullanıcı grubunda yer alan kullanıcıların yetkilerini, son üçlü ise diğer kullanıcıların bu dosya üzerindeki yetkilerini tanımlamaktadır.

Her üçlü de aynı kalıptadır. Her üçlünün ilk pozisyonunda bir r harfinin varlığı, ilgili kullanıcının dosyayı okuma yetkisinin bulunduğunu gösterir. Bu pozisyonda bir eksi işareti varsa, söz konusu kullanıcı tipi için okuma yetkisi olmadığı anlaşılır.

Bu mantıkla,

r  :
Okuma yetkisi (read access),

w :
Yazma yetkisi (write access),

x :
Dosya bir program dosyasıysa, programı çalıştırma yetkisini 
gösterir (execute access).
Birkaç örnek sanırım konuya iyice açıklık getirecektir:

Dosya Erişim Yetki Kodları Örnekleri

Dosya Yetki Kodu
Anlamı

rwxrwxrwx
Bu dosyayı herkes okuyabilir, herkes bu dosyaya kayıt yapabilir, dosyanın adını değiştirebilir; hatta dosyayı silebilir.

Eğer bu bir program dosyasıysa, herkes bu programı çalıştırabilir.

rwxr-xr-x
Bu dosyayı herkes okuyabilir ve program dosyasıysa çalıştırabilir; ancak sadece sahibi bu dosyada bir değişiklik yapabilir.

rwx------
Bu dosya üzerinde sahibi istediği tüm işlemleri yapabilir; ancak dosya, diğer kullanıcılara tamamen kapalıdır.

rw-r--r--
Bu dosya bir program dosyası değil, çünkü hiç kimsenin çalıştırma (execute) yetkisi yok! Sahibi dosyayı okuyup yazabilir ancak diğer kullanıcılar sadece okuyabilir.

(Aslında, henüz çalıştırma yetkileri düzenlenmemiş bir program dosyası olabilir.)

rw-rw----
Bu dosya da bir program dosyası değil. Dosyanın sahibi ve kendisiyle aynı grupta olan kullanıcıların okuyup yazma yetkileri var, ancak diğer kullanıcıların hiçbir şekilde erişmeleri mümkün değil.

rwx--x--x
Sahibi dışında kalan kullanıcılar, bu program dosyasını sadece çalıştırabilirler.
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Dizinler için de rwxr-xr-- yetki kodları söz konusudur. Dosya yetki kodlarına çok benzemekle beraber, detaylarda bazı önemli farklılıklar vardır. Bu farkları daha sonra açıklayacağız.

Diskinizdeki dosya ve dizinlerin bazılarının yetki kodlarında r, w ve x harflerinden farklı olarak s, S ve t gibi kodlar da görebilirsiniz. Şimdilik bunlara pek aldırmayın.
Bir kez daha özetlemek gerekirse:

ls -l komutu verdiğinizde alacağınız dosya-dizin listesinde göreceğiniz yetki kalıpları aşağıdaki şemaya göre yorumlanmalıdır:
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Doğal olarak dosya ve dizinler üzerindeki yetkileri değiştirmek mümkündür; ancak erişim yetkilerini değiştirmeye yetkili olmanız gerekmektedir. Bu yetki sadece dosyanın veya dizinin sahibinde ve “root” isimli kullanıcıda vardır.

Dosya ve dizinlerin erişim yetkilerini değiştirmek için,
chmod 
(change mode)
komutu kullanılır.

Bu komut iki değişik formda kullanılabilir. Kullanımı göreceli olarak kolay olan formu:
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Bu formda, 


u :
dosya/dizinin sahibi (user)


g :
dosya/dizinin sahibiyle aynı grupta olanlar (group)


o :
diğer kullanıcılar (others)


a :
herkes (all )


+ :
yetki ekleme


= :
yetki eşitleme


- :
yetki çıkarma


r :
okuma yetkisi (read)


w :
yazma yetkisi (write)


x :
çalıştırma yetkisi (execute)


s : 
suid biti (daha sonra anlatacağız)


t :
sticky bit (daha sonra anlatacağız)

Birkaç örnek vermek gerekirse:

chmod a+x adres

adres isimli program dosyasına, 






herkes için çalıştırma yetkisi verir.

chmod o-w mhsb.z

mhsb.z dosyasından, diğer kullanıcıların 

yazma yetkisini kaldırır.

chmod go=rx adres

adres isimli dosyanın grup ve diğerleri 






için erişim yetkisini r-x kalıbına eşitler.

chmod  komutunun bir diğer formu da (ki LINUX ustaları tarafından genellikle tercih edilen formdur), yetkilerin sayısal olarak gösterildiği formdur. Yetki tanım grupları aşağıdaki tabloya göre sayısal birer değerle eşleştirilir:

4
2
1

4
2
1

4
2
1

r
w
x

r
w
x

r
w
x







Sahibi
(Owner)

Aynı Gruptakiler
(Group)

Diğerleri
(Others)

Diyelim ki adresler dosyasının erişim yetkilerinin  rwxr-xr-x olmasını istiyorsunuz. Bu yetki kalıbını üçer üçer ayrılmış olarak düşünüp (rwx r-x r-x), yukarıdaki tabloya göre verilmek istenen yetkilere karşılık gelen sayıları üçlü gruplar halinde toplayınız ve elde edeceğiniz üç tane sayıyı yan yana getirip üç haneli bir sayı elde ediniz. Bir başka deyişle:
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2
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4

1

4

1

r
w
x

r
-
x

r
-
x







7

5

5

755

chmod komutunda bu sayıyı kullanarak dosya ya da dizinlerinizin erişim yetkilerini tanımlayabilirsiniz;

chmod  755  adresler

Bir dosya veya dizinin erişim yetkilerini sadece dosyanın sahibi ve root kullanıcı değiştirebilir.

Bir chmod komutu ile birden fazla dosyanın erişim yetkilerini aynı anda değiştirebilirsiniz:

chmod 755 dosya1 dosya2 dosya3 ...

Bir dizindeki tüm alt dizin ve onların altındaki tüm dosyaların erişim yetkilerini tek harekette değiştirmek istediğinizde

chmod –R 755 dizin1

komutundaki gibi "-R" parametresini kullanabilirsiniz.

Dizinlere erişim hakları

Dosyalar için r, w ve x yetkileri yeteri kadar açıktır; ancak dizinler için bu yetkilerin anlamları biraz daha karmaşıktır. Şöyle ki:

Bir dizin için r (read) yetkiniz varsa:

o dizindeki dosyaların isimlerini ls komutu ile görebilirsiniz. [Eğer x (execute) yetkiniz yoksa, bir dizin için ls komutunu kullanabilmenize karşın, ls -l komutunu kullanamazsınız].

Bir dizin için w (write) yetkiniz varsa:

o dizindeki dosyaların yerleşiminde değişiklikler yapabilirsiniz. Örneğin, dosyaların adını değiştirebilirsiniz veya dosyaları silebilirsiniz. Eğer bir dizinde w yetkiniz varsa, fakat o dizin içindeki bir dosyaya w yetkiniz yoksa, o dosyanın içeriğini değiştiremezsiniz, silemezsiniz veya adını değiştiremezsiniz.

Bir dizin için x (execute) yetkiniz varsa:

çalışma dizinizi bu dizin olarak değiştirebilirsiniz. (cd komutunu bu dizin için kullanabilirsiniz). Bir dizini çalışma dizini olarak kullanmak için r (read) yetkisi yeterli değildir; x yetkisi de gerekir. İçinde gizli bilgiler olmayan ama gene de diğer kullanıcılar tarafından kurcalanmasını  istemediğiniz dizinler için en uygun yetki düzenlemesi rwxr-xr-x  olarak kabul edilir.

Eğer bir dizininizi sizden başka kimsenin kullanmasını ve içine bakmasını istemiyorsanız,  chmod go-rwx dizin_adı komutuyla o dizinin erişim yetkilerini rwx------ (700) olarak ayarlayabilirsiniz.

Bir dizin için w (write) ve x (execute) yetkiniz varsa:

o dizinde yer alan bir dosyaya yazma yetkiniz olmasa bile o dosyayı silebilir veya adını değiştirebilirsiniz. Evet! Bu birlikte yaşaması zor bir özellik! O yüzden değerli dosyalarınızı içeren dizinler için kendinizden başka kimse için yazma yetkisi vermemelisiniz. Bir başka deyişle bir dizin için verilmiş olabilecek rwxr-wrw- ya da rwx---rwx gibi bir yetki kalıbı çok tehlikelidir. Bir nedenle bu tip bir yetki kalıbı kullanmak zorunda kalırsanız o dizinin "sticky bit"ini de ayarlamalısınız. Bunun nasıl yapılacağını öğrenmek için bir iki sayfa daha sabretmelisiniz.

umask – Dosya ve Dizinlerin Varsayılan Erişim Yetkileri
Bu bölüm şu aşamada size fazla karışık gelirse hiç düşünmeden atlayabilirsiniz. Aklınızda kalması gereken tek şey, bir LINUX sistemde yeni yaratılan dosya ve dizinler için atanacak varsayılan (default) erişim yetkileri umask değeriyle belirleniyor olduğudur.

umask komutunu parametresiz kullanırsanız, o anda geçerli olan umask değerini öğrenirsiniz. 

[cayfer@pusula cayfer]$ umask

022

umask değerini değiştirmek için 

[cayfer@pusula cayfer]$ umask 033

gibi bir komut kullanmanız gerelir.

umask değerinin yorumlanması biraz gariptir. umask değeri, verilen yetkileri değil, kaldırılan yetkileri belirtir.

Sanırım bir örnekle anlatmak daha kolay olacak: 

Şimdi; 022 sayısını 0 2 2 şeklinde 3 ayrı sayı olarak düşünün ve her sayıyı üçer haneli ikilik sayılara (binary) çevirin. 

0 2 2 : 000 010 010 gibi... 

Bu diziyi, rw- rw- rw-  ve  rwx rwx rwx şablon yetki kodları ile alt alta yazın.

umask Değerinden Varsayılan Erişim Yetkilerinin Hesaplanması


Dosyalar için
Dizinler için

Şablon Yetki
rw- rw- rw-
rwx rwx rwx

umask (022)
000 010 010
000 010 010

Atanacak Yetki
rw- r-- r--
rwx r-x r-x

Bu düzenlemede 0’ların altına gelen yetkilere dokunulmamakta, ancak 1’lerin altına gelen yetkiler kaldırılmaktadır.

Yani, umask değerinin 022 olarak atanmasından sonra yeni yaratılan bir dosyanın erişim yetkileri rw-r--r--; bir dizinin erişim yetkileriyse  rwxr-xr-x olarak belirlenecektir.

Kararsız kullanıcılara önerim, umask değerini değiştirmemeleri ve böylece varsayılan umask değeri olan 022'yi kullanmalarıdır. 

Suid biti ve suid programlar

Birkaç sayfa önce, chmod komutundan söz ederken suid bit kavramından bahsetmiştim. Bir program dosyasının suid bitini aktif hale getirmek (yani "chmod +s prog" gibi bir komut vermek), bu prog programını çalıştıran kullanıcıların, program çalıştığı sürece ve sadece bu program ile ilgili dosyalar açısından, program dosyasının sahibinin yetkilerine sahip olmalarını  sağlar. Biraz karışık oldu ama, sanırım aşağıdaki örnek açıklayıcı olacaktır. Bu aşamada suid proramların yararı size birşey ifade etmeyebilir. Hiç dert etmeyin! suid kavramı bilgisayarınızı LINUX altında çalıştırmanız için mutlaka bilmeniz gereken kavramlardan biri değildir.

[image: image40.jpg]


Şifresini değiştirmek isteyen bir kullanıcı passwd komutunu kullanacaktır. Bu program kullanıldığında, şifre değişikliği, sahibi root olan /etc/shadow dosyasında bir kayıt değişikliği yapılmasını gerektirecektir. Ancak bu dosya, LINUX'un en önemli dosyalarından birisi olduğu için çok iyi korunmakta ve sahibi (yani root) dışında kimsenin bu dosyaya w (write) yetkisi bulunmamaktadır. İşte suid kavramı bu soruna bir çözüm getirmektedir. passwd programının yer aldığı /usr/bin/passwd dosyasının suid biti set olduğu için, passwd komutunu veren kullanıcılar bu program çalıştığı sürece ve /etc/shadow dosyasına erişim söz konusu olduğunda geçici olarak root yetkilerine sahip olacaklardır.

suid programlar önemli birer emniyet gediği olabilirler. Bir programa suid özelliği vermeden önce iki kez, hatta üç kez düşününüz. Eğer, suid özelliği vermek istediğiniz program, kullanıcıya  bir şekilde UNIX komutu verme olanağı sağlıyorsa, bu programa kesinlikle suid özelliği vermeyiniz.
“suid” özelliğine sahip dosyalar, ayrıntılı ls listelerinde bir s harfiyle gösterilir. 

-rwsr-xr-x 2 bin   512 Feb 24 09:56 passwd*  gibi.

Bir dosyayı SUID dosya yapmak için 

chmod  u+s  dosya_adi

komutunu kullanabilirsiniz. Bu komutu kullanabilmek için ya dosyanın sahibi ya da "root" kullanıcı olmanız gerekir.
Sticky bit

Eski UNIX uyarlamalarında, disklerin ortalama erişim sürelerinin ve veri transfer hızlarının düşük olduğu zamanlarda, program dosyalarının disklerden belleğe yüklenebilmeleri için geçen süreler kullanıcıları rahatsız etmekteydi.  Bu yüzden, sık sık kullanılan komutları oluşturan programların disk dosyalarına “sticky” özelliği verilirdi. Bu özellik sayesinde, bu tip programlar, bir kez belleğe yüklendikten sonra, programın çalışması sona erdiğinde bile bellekten atılmazlardı; böylece, komutun bir sonraki kullanımı için program bellekte hazır olurdu. “sticky” özelliğine sahip dosyalar, ayrıntılı ls listelerinde bir t harfiyle gösterilir. 

-rwxr-xr-t 2 bin   512 Feb 24 09:56 ls*  gibi.

Artık, günümüz UNIX’lerinde sticky bit kavramı bu anlamda kullanılmamaktadır. 

Eğer "Dizinlere Erişim Yetkileri" bölümünü dikkatli okuduysanız başkaları için yazma ve okuma yetkisi vereceğiniz bir dizinde yer alan dosyaların tehlikede olduğunu farketmiş olmalısınız. LINUX'ta bu tehlikeyi ortadan kaldırmak için "sticky bit" kullanılır. Bir dizinin "sticky bit"ini kullanarak o dizine yazma-okuma yetkileri ne olursa olsun, söz konusu dosya üzerindeki asıl yetkilerin, dosyanın kendi yetki kalıbı tarafından belirlenmesini sağlayabilirsiniz.

Bir dizinin "sticky bit"ini devreye sokmak için 


chmod  +t  dizin_adi

komutunu kullanabilirsiniz. Bu komutu kullanabilmek için ya dizinin sahibi ya da "root" kullanıcı olmanız gerekir.

Yukardaki paragraf pek fazla birşey ifade etmediyse hiç dert etmeyin! Sticky Bit kavramı bilgisayarınızı LINUX altında çalıştırmanız için mutlaka bilmeniz gereken kavramlardan biri değildir.

Dosyaların ve dizinlerin sahibini değiştirmek


chown

(change owner)

Bu komutu sadece root kullanıcı kullanabilir!

Erişim yetkileriyle ilgili olarak, zaman zaman dosya ve dizinlerin sahiplerinin değiştirilmesi gerekebilmektedir. Örneğin, root  kullanıcı bir nedenle, bir kullanıcı dizininde bir dosya ya da dizin yaratırsa ve bu yeni yaratılan dosya/dizinin o kullanıcı tarafından tam yetkiyle kullanılmasını isterse, bunu sağlamanın yolu, bu yeni yaratılan dosya/dizinin sahibini o kullanıcı yapmaktır.

Bir dizindeki tüm alt dizin ve onların altındaki tüm dosyaların sahiplerini tek harekette değiştirmek istediğinizde

chown –R cayfer dizin1

komutundaki gibi "-R" parametresini kullanabilirsiniz.


Dosyaların ve dizinlerin gruplarını değiştirmek


chgrp

(change group)

Bu komutu sadece root kullanıcı kullanabilir!

Diyelim ki /home/cayfer/stok dosyasına "pazarlama" grubundaki tüm kullanıcıların erişebilmelerini istiyorsunuz. Ama diğer kullanıcıların bu dosyanın içeriğini görmelerini istemiyorsunuz. Bu durumda /home/cayfer/stok isimli dosyanın erişim yetki kalıbı için en uygun seçimin

rw-r----- olduğu konusunda sanırım aynı görüştesiniz.

Bir de dosyanın ait olduğu grubu "pazarlama" yaparsanız iş tamamdır. Bu işi de

chgrp pazarlama /home/cayfer/stok

gibi bir komutla halledebilirsiniz. Ancak, bu komutun çalışabilmesi için sistemde "pazarlama" isimli bir grup tanımlı olmalıdır. Bir LINUX sistemde tanımlı olan gruplar /etc/group isimli bir dosyada saklanır. Bu dosyanın sahibi "root" kullanıcıdır. "more /etc/group" komutuyla sisteminizde tanımlı grupları görebilirsiniz. Yeni bir grup eklenmesi gerektiğinde "root" kullanıcı bu dosyayı basit bir editörle açıp istediği düzenlemeleri yapabilir.

Bir dizindeki tüm alt dizin ve onların altındaki tüm dosyaların gruplarını tek harekette değiştirmek istediğinizde

chgrp –R pazarlama dizin1

komutundaki gibi "-R" parametresini kullanabilirsiniz.

Dosyaların ve dizinlerin sahibini ve grubunu birlikte değiştirmek

Bir dosya ya da dizinin hem sahibini hem de grubunu tek komutla değiştirebilirsiniz. Tabii ki bu işi yaparken "root" kullanıcı iseniz…

chown  cayfer:pazarlama  dosya_adi

chown  cayfer:pazarlama  dizin_adi

chown  -R  cayfer:pazarlama dizin_adi

gibi komutlar işinizi görecektir.
bash kabuk programı – bilinmesi gerekenler

Bir LINUX bilgisayarında terminal penceresi açtığınızda sizi kabuk programınız karşılayacaktır. Eğer değiştirmediyseniz bu kabuk bash olacaktır. 

Terminal pencerenizde verdiğiniz tüm LINUX komut satırlarını bash irdeleyecek, verdiğiniz komuta uygun programı diskten belleğe yükleyecek ve varsa, verdiğiniz parametreleri bu programa aktaracaktır.

Şimdi kullanıcının bir terminalden yazdığı komutun bash tarafından irdelenmesi ve yerine getirilmesi aşamalarını bir örnekle açıklamaya çalışalım.

cp  ./a*  /home/ugur

komutu verilip de Return tuşuna basıldığında, tüm komut satırı önce parçalanarak bileşenlerine ayrılacaktır. Parçalama için boşluk, virgül gibi noktalama işaretleri ve tab karakterleri ayraç olarak kullanılacaktır. Satırbaşındaki ilk bileşenin bir komut adı olduğu; komut satırının geri kalanının da bu komutun parametreleri olduğu kabul edilerek komut satırı olarak çözümlenmeye çalışılacaktır.


cp   a*  /home/ugur
Kabuk programı a* parametresini ayırırken * (asterisk) karakterini görünce şöyle bir duralayıp çalışma dizininde yer alan ve adı a harfi ile başlayan tüm dosya ve dizinleirn isimlerini bulacak ve sanki herbiri klavyeden yazılmışçasına komut satırına yerleştirecektir. Sonra da /home/ugur karakterlerini son parametre olarak değerlendirecektir. Sonuçta, ilk verdiğimiz komut,

cp  abc aktifler acik.doc  /home/ugur

şekline dönüşecektir (tabii ki çalışma dizininizde abc, aktifler ve acik.doc isimli dosyalar olduğunu varsayarsak). 

Sonra da, cp komutuna ait program dosyası PATH (path de olabilir) isimli kabuk değişkeninde (shell variable) yer alan dizinlerde aranacak ve bulunursa belleğe yüklenerek çalıştırılacaktır. (PATH ve path kabuk değişkenleri daha sonra anlatılacaktır). 

Komut satırının geri kalan kısmıysa, yani "abc aktifler acik.doc /home/ugur", cp komutuna parametre olarak gönderilecektir.

Tüm kabuk programlarında dikkat edilmesi gereken önemli bir nokta var: dosya isim kalıpları (wildcards) kullanılan komutlarda, bu kalıpların açılması işlemi komut çalıştırılmadan önce yapılır ve bu açılmış halleri, ilgili komut programına parametre olarak aktarılır. Bir başka deyişle; cp *dat /tmp gibi bir komut verdiğinizde "*dat" parametresi komut çalıştırılmadan önce kabuk tarafından açılabildiği kadar açılır; ondan sonra komut çalıştırılarak bu açılmış dosya isimleri parametre olarak gönderilir. Yani, sizin "*dat" ve "/tmp" diye iki parametre ile çalıştırmayı düşünerek girdiğiniz bir komut, çalışma dizininizdeki dosyalar arasında kaç tane adı dat ile biten dosya blunduğuna bağlı olarak değişebilecek sayıda parametre ile çalıştırılır.

Dosya isimleri kalıbını, çalıştırmak istediğiniz programa kabuk tarafından dokunulmadan gönderilmesini istediğinizde ( ki find komutunda bu konuyu daha ayrıntılı olarak anlatacağım) dosya kalıbınızı tırnaklar arasına yerleştirmelisiniz.

komut "*dat" /tmp   gibi.
Dosya isim kalıpları

Kullanacağınız bir LINUX komutunda birden fazla dosyanın adından söz etmek mantıklıysa (örneğin cp komutu gibi) ve bu dosyaların isimleri belli bir kalıba uyuyorsa (örneğin söz konusu dosyaların isimleri "a" ile başlıyorsa, bu isimlerin sonu "dat" ise, dosyaların isimleri içinde "cayfer" geçiyorsa) bu dosyaların ,isimlerini teker teker yazmak yerine dosya isim kalıplarını kullanabilirsiniz.

cp  a* /tmp

cp  *dat /home/cayfer

cp  *cayfer* /var/yedek

gibi...

Kabuk programlarında dosya kalıplarında kullanılabilecek joker (wilcard) karakterleri özet olarak şunlardır:

Dosya İsmi Kalıbı Karakterleri

*
Her türlü karaktere uyar. Tüm dosyaları seçen bir kalıp kullanmanız gerekirse tek bir * karakteri yeterli olacaktır. MS-DOS’taki gibi *.* yazarsanız, adının içinde en az bir nokta olan dosyaları seçmiş olursunuz; yani adının içinde nokta olmayan dosyaları seçmemiş olursunuz!

?
Herhangi bir tek karaktere uyar. 

[a,b,c]
a veya b veya c karakterlerinden birine uyar.

[0-9]
0’dan 9’a kadar rakamlara uyar.

Örnekler

cat kitap[1-3] > hepsi
kitap1, kitap2 ve kitap3 dosyalarını peşpeşe ekleyerek hepsi isimli dosyaya kopyalar

chmod a=x *.[o,sh]
Adının son karakterleri .o veya sh olan tüm dosyaların erişim yetkilerini herkes için “--x” olarak değiştirir.

chmod a=x *[.o,.sh]
Yukardakinin aynı.

cp ?? /tmp
Adı iki karakterden oluşan dosyaları /tmp dizinine kopyalar

* kalıp karakteri, adı . (nokta) ile başlayan dosyalar hariç tüm dosya isimlerine uyar. Örneğin, 

cp * /home/ayfer/sakla 

komutu, çalışma dizinindeki, adı nokta ile başlayanlar dışındaki tüm dosyaları /sakla dizinine kopyalayacaktır. Eğer adı nokta ile başlayan dosyaları da  ( .login, .bashrc gibi) kopyalamak istiyorsanız,

cp  .*  *  /home/ayfer/sakla  

veya

cp  .l*  .c*  *  /home/ayfer/sakla

dosya ismi kalıplarını kullanmalısınız.

Ortam değişkenleri

Bir LINUX bilgisayarına login ettiğinizde, bir shell çalışma seansı başlatmış olursunuz. Bu seans boyunca kullanacağınız birtakım programlar; ki buna kabuk programının kendisi de dahildi; çalışmalarını düzenleyen bazı değişkenlerin (kabuk değişkenleri) belirli değerlere sahip olmasını isteyebilirler. Örneğin, crontab programı (sisteminizde belirli aralıklarla, örneğin her Pazartesi saat 23:30'da, çalıştırılmasını istediğiniz programları düzenler) EDITOR isimli bir kabuk değişkeninde (ortam değişkeni, shell değişkeni) kullanacağı editorü görmek isteyecektir. Benzeri şekilde bash kabuğu PATH isimli bir ortam değişkeninde tam yeri belirtilmeyen komutlara ilişkin program dosyasını araması gereken dizinlerin sıralı listesini bulmak isteyecektir.

Geleneksel olarak ortam değişkenlerinin isimleri büyük harflerle yazılır.

Ortam değişkeni yaratma, değer verme, değer değiştirme için kullanılan komutlar kullandığınız kabuğa göre değişecektir. 

bash kabuğnda bir ortam değişkeni yaratmak ya da değerini değiştirmek için komut satırına  için,

DEGISKEN=değeri



şeklinde bir komut yazmanız yeterlidir. 

PATH Ortam Değişkeni

Vereceğiniz komutların program dosyalarının aranmasını istediğiniz dizinlerin listesini vermek istediğinizde 

PATH=/bin:/usr/bin:/usr/local/bin:.

gibi bir komut verebilirsiniz. O andan itibaren terminalden vereceğiniz tüm komutlara ait program dosyaları öncelikle /bin dizininde; orada bulunamazsa /usr/bin dizininde; orada da bulunamazsa /usr/local/bin dizininde; orada da bulunamazsa çalısma dizininizde (sonraki noktaya dikkat) aranacaktır. Söz konusu program dosyası ilk olarak bu dizinlerden hangisinde bulunuyorsa o program dosyası belleğe yüklenerek çalıştırılacaktır. Eğer program dosyası bu dizinlerden hiçbirinde bulunamazsa 

bash: xyz: command not found 

hata mesajıyla ödüllendirilirsiniz.

Eğer PATH değişkenine yeni bir dizin ekleme gereksinimini duyarsanız

PATH=$PATH:/usr/local/prog

gibi bir komutla eski PATH değişkeninin değerine "/usr/local/prog" dizinini ekleyebilirsiniz. 

Dikkat ettiyseniz bir ortam değişkeninin değeri gerektiğinde o ortam değişkeninin adının başına bir $ işareti koymanız gerekiyor.
Diğer Önemli Ortam Değişkenleri

SHELL: Herhangi bir anda, altında çalıştığınız kabuk programının adını ve ve bu kabuğun program dosyasının yerini ve adını içerir.

echo $SHELL

komutunu verirseniz, /bin/bash gibi bir yanıt alırsınız.

TERM:  Kullandığınız terminalin tipini belirler. En çok kullanılan TERM değerleri "xterm" ve "vt100" dür.

Uygulama programlarının imlecin ekrandaki yerini denetleyebilmesi, ekrana yazılacak metinlerin renk, aydınlık olma, alt çizgili görüntülenme gibi özelliklerini kullanabilmesi için kullandığınız terminalin tipini bilmesi gerekir. Unutmayın, LINUX çok kullanıcılı bir işletim sistemidir ve kullanıcıların bir LINUX bilgisayarı kullanabilmek için onun önüne gelip oturması gerekmez. Uzaktan, kimbilir hangi yazılım ve/veya donanımı kullanarak bağlanabilen kullanıcıların ekran tiplerini LINUX'a bildirmeleri gerekmektedir. TERM ortam değişkeni işte bu amaçla kullanılır. X-Window ortamında da çalışan terminal programları için bu TERM değişkenine genellikle "xterm" değeri verilir bu iş genellikle otomatik olarak yapılır. Windows ve Mac gibi platformlarda çalışan terminal programlarıyla bir LINUX bilgisayara bağlandığınızda ise genellikle TERM değişkenine "vt100" değerini vermek iş görecektir. Makul terminallerin hepsi 20 yıl öncesinin "mükemmel" terminali olarak tarihe geçmiş olan DEC marka VT100 modeli terminal cihazları gibi davranacaktır.

Herhangi bir anda çalışma ortamınız için tanımlı olan ortam değişkenlerini ve değerlerini görmek isterseniz  

env

komutunu kullanabilirsiniz. 

Ortam Değişkenlerinin Kalıcı Olarak Değiştirilmesi

bash kabuğunda çalışırken terminalden vereceğiniz 

PATH=$PATH:/yeni/path

gibi bir komutun etkisi yalnızca o terminal içinde çalışmakta olan kabuk kopyasında görülecektir ve o kabuk programı sona erdirildiğinde (örneğin pencere kapatıldığında) söz konusu ortam değişkeni ayarları kaybolacaktır. Bu değişikliklerin kalıcı olmasını ve bundan sonra sisteme her bağlandığınızda geçerli olmasını istiyorsanız bunu bir yerlere kaydetmelisiniz. 

Unutmayın! Her terminal penceresi açtığınızda o pencere için yeni bir kabuk programı başlatılacaktır. Her bir kabuk da sanki siz bilgisayara yeni bağlanmışsınız gibi davranacaktır.  Yaratacağınız veya yeni değer vereceğiniz ortam değişkenlerinin her terminal bağlantınızda karşınıza çıkmasını istiyorsanız uygun bir ortam değişkeni atama deyiminin sisteme bağlandığınızda ya da bir terminal penceresi açtığınızda, o terminal için başlatılacak bash kabuk programının sizin adınıza çalıştıracağı bir dizi komutun yer aldığı .bashrc dosyasına eklemeniz gerekir. 

bash Başlangıç Dosyaları

bash kabuk programı her çalışmaya başladığında, önce kendisini çalıştıran kullanıcının kişisel dizinindeki .bashrc isimli dosyanın içindeki kabuk komutlarını çalıştırır. Bu iş kabuk programı her başladığında yapılır. Açtığınız her pencere yeni bir kabuğun çalıştırılmasına neden olduğu için kişisel dizininizdeki .bashrc dosyasının içindeki komutlar her terminal penceresi açtığınızda çalıştırılacaktır. 

bash kabuk programı bir şekilde durdurulduğunda o kullanıcının kişisel dizinindeki (varsa) .bash_logout isimli dosyada yer alan komutları çalıştırır.

Her kabuk programının kendine göre başlangıç dosyaları vardır. Örneğin csh için bu dosyalar .cshrc, ksh için .kshrc gibi isimler alırlar.

Bir kabuk programının çalışmaya son vermesi için ilgili pencere kapatılabilir; kullanıcı o kabuk programına exit veya logout komutunu verebilir; kullanıcı kabuk programının komut satırı yorumlayıcısına dosya sonuna gelindiği anlamında ^D karakteri gönderebilir; ya da bir başka terminalde çalışan yetkili birisi (ki genellikle ancak root kullanıcı olabilir) kill komutuyla kabuk programına kendini öldürmesi emrini gönderebilir. 

Bu kabuk başlangıç dosyaları işi size biraz karışık geldiyse hiç dert etmeyin. LINUX bilgisayarınızı standart işler için kullandığınız sürece bu dosyalara bakmanız bile gerekmeyecektir. Ama gene de merak ettiyseniz kişisel dizininize geçip (parametresiz cd komutu bunu sağlayacaktır)

cat .bashrc

komutunu veriniz.

Aklınızın bir köşesinde bulunsun; Windows ve MS-DOS işletim sistemlerine benzetmek gerekirse bu kabuk başlangıç dosyaları kişisel StartUp veya AUTOEXEC.BAT dosyaları gibidir; sadece çok daha gelişmiş yeteneklerle donatılmışlardır.

Genellikle bashrc başlangıç dosyasında yapacağınız bir değişikliğin tüm kullanıcılar için geçerli olmasını istersiniz. Her kullanıcının kişisel dizinindeki .bashrc dosyalarını değiştirmek ya da değiştirmelerini istemek yerine sistemin her kullanıcı için otomatikman çalıştıracağı komutları içeren /etc/bashrc dosyasında gerekli değişiklikleri yapmak yeterli olacaktır. 



Kabuk programı sona erdiğinde çalıştırılan kişisel .bash_logout dosyasına ise gereksiz dosyaları temizleyen komutlar yerleştirilebilir. Tüm kullanıcılar için geçerli olan bir bash_logout dosyası ise gene /etc dizininde yer alabilir.

bash History
bash kabuğunun çok kullanışlı bir özelliği vardır: Son verdiğiniz bir sürü komutu saklar ve ekranda hazır işareti varken klavyenizde her yukarı ok tuşuna bastığınızda bir önce verdiğiniz komut getirilir. bash history özellikle son komutu tekrarlamak gerektiğinde çok kullanışlıdır. Diyelim ki oldukça uzun bir komutu yanlış yazıp gönderdiniz:

cl /home/cayfer/tez/arastirma/bulgular1  /tmp/cayfer/gecici

Yukarı ok tuşuna basınca son komut olan bu hatalı komut ekrana gelecektir. Sola okla ta en baştaki "l" harfinin sağına gelip önce "backspace" tuşu, sonrada hatayı düzeltmek üzere "p" tuşuna basıp komutu tekrar gönderebilirsiniz.

En son kaç komutun saklanacağı HISTSIZE ortam değişkeninde belirtilir. Varsayılan değer son 1000 satırın saklanacağı anlamında 1000'dir. Bunu değiştirmek istediğinizde kişisel dizininizdeki .bashrc dosyasındaki ilgili satırı değiştirmeniz ya da dosyanın biryerlerine

HISTSIZE=750 gibi bir satır eklemeniz yeterli olacaktır. 

Bir kullanıcının son kullandığı 1000 (veya HISTSIZE değişkeninde belirtildiği kadar) komut o kullanıcının kişisel dizinindeki .bash_history isimli dosyada saklanır.

! Aracı
Daha önce verilmiş komutlar arasında, c harfi ile başlayan en son komutu tekrarlamak için !c komutunu kullanabilirsiniz. Daha kesin tanımlamalar gerekirse, !ca gibi daha uzun diziler kullanabilirsiniz.

Son vermiş olduğunuz $HISTSIZE komutu görmek için history komutunu kullanabilirsiniz. Bu komutu verdiğinizde, daha önce vermiş olduğunuz komutlar, birer sıra numarasıyla ekrana listelenir. Bu listedeki komutlardan herhangi birini tekrarlamak istediğinizde ! işareti ve hemen yanına tekrarlamak istediğiniz komutun sıra numarasını yazıp Enter tuşuna basmanız yeterlidir. (!14 gibi..)


Kendi Komutlarınız - Aliases
Daha önce LINUX’ta kendi komutlarınızı yaratmanın mümkün olduğunu söylemiştim. İşte bu amaçla kullanılan alias komutuna birkaç örnek...

alias dir=ls

alias copy="cp –i"

alias ll="ls –l"

alias mroe=more

alias h=history

alias ls="ls –F"

“alias dir=ls” komutu, MS-DOS alışkanlıklarından kolay vazgeçemeyen kullanıcılar için yararlı olabilir. Bu komutu verdiğinizde, artık, dosya listesi almak için isterseniz dir isterseniz ls komutunu kullanabilirsiniz. "dir" ve "ls" komutları artık eşanlamlı olur.

Aynı mantıkla cp komutunun –i parametresiyle kullanılan şeklini "copy" diye yeni bir komut olarak tanımlayabilirsiniz.

Çok ilginç bir şekilde klavyesi hızlı olan kullanıcılar sıkça "more" yerine "mroe" yazarlar. Tuşların yerleşiminden olsa gerek… Siz de bu hatayı çok yapanlardansanız oldukça sık kullanılan "more" komutunu yanlış yazma olasılığına karşı önceden önlem alıp eşanlamı "more" olan bir "mroe" komutu tanımlayabilirsiniz. Artık klavyeden "more" da yazsanız, "mroe" da yazsanız aynı komut çalışacaktır.

alias komutunu kullanarak kendi komutlarınızı yaratmak ya da mevcut komutların sizin istediğiniz parametrelerle çalışmasını istediğinizde gerekli alias komutlarını kişisel dizininizdeki .bashrc dosyasının sonuna ekleyebilirsiniz. Eğer bu alias tanımlarının tüm kullanıcılar için geçerli olmasını istiyorsanız bu eklemeleri /etc/bashrc dosyasına yapmalısınız.

Şimdi sorduğunuzu duyar gibiyim: "Peki! Bir dosyada nasıl değişiklik yapacağım?"
Bunun yanıtı da bir sonraki bölümde…
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Kabuk (Shell) kavramı, UNIX kullanıcılarının iyi anlaması gereken bir kavramdır.





[cayfer@pusula tmp]$ benzeri bir hazır işaretinin karşısına yazacağınız komutu irdeleyen, yapılmasını istediğiniz işe ait programı belleğe yükleyen, gerekli parametreleri bu programa aktaran programlara kabuk programı denir.


Bir çok işletim sisteminden (Windows gibi) farklı olarak, UNIX’te, kullanıcının tercihine bağlı olarak kullanabileceği birden fazla komut yorumlayıcısı, yani kabuk (shell) vardır. Bu kabuklara örnek olarak. 


	bash	Bourne Again Shell	


	csh	C-Shell


	ksh	Korn Shell


	sh	Bourne Shell


	tcsh	Geliştirilmiş csh





gösterilebilir. LINUX dünyasının en çok beğenilen ve aksi belirtilmedikçe kullanıcıların her terminal bağlantısında varsayılan (default) kabuk olarak başlatılan "bash" kabuk programıdır.
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İmleç buradayken “Ctrl-D” basılıyor
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bash kabuk programının çok hoş bir özelliği vardır:





Birçok komutu yazarken gerek komut adının, gerekse komutun parametresi olabilecek dosya isimlerinin tamamını klavyede yazmanız gerekmez.





Örneğin, OpenOffice paketindeki kelime işlemci olan “oowriter” programını komut satırından başlatmak istediğinizde klavyeden “oowriter” sözcüğünün tamamını yazmanıza gerek yoktur.





“oo” yazıp <tab> tuşuna bastığınızda PATH ortam değişkeninizde belirtilmiş dizinlerde adı “oo” ile başlayan çalıştırılabilir program dosyaları aranır. Bu şartı sağlayan tek bir dosya bulunursa sanki siz klavyeden “oowriter” yazmışsınız gibi komut otomatik tamamlanır. Yok eğer adı “oo” ile başlayan birden fazla çalıştırılabilir program varsa karşınıza bu kalıba uyan dosyaların bir listesi çıkarılır. Bir harf daha; örneğin “w” ekleyip gene <tab> tuşuna bastığınızdaysa bu kez adı “oow” ile başlayan komutlar aranır. “oow” ile başlayan tek komut büyük olasılıkla “oowriter” olacağı için komutunuz bash tarafından tamamlanacaktır.





Aynı kolaylığı dosya isimlerinde de kullanabilirsiniz. Örneğin 





	cp  prozgui-3.04.source.tar.gz  sil.gz





yazmanız gerektiğinde klavyeden “cp pr” yazdıktan sonra <tab> tuşuna bastığınızda çalışma dizininizde adı “pr” ile başlayan dosyalar taranacak ve adı bu kalıba uyan dosyanın adı otomatik olarak tamamlanacaktır. 





Komut





Parametreler
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[cayfer@cayfer cayfer]$ cat .bashrc


# .bashrc





# User specific aliases and functions


alias rm='rm -i'


alias mv='mv -i'


alias cp='cp -i'


alias s='cd ..'


alias d='ls'


alias p='cd -'


alias g='gvim'


alias ls='ls -F'





# Need for a xterm & co if we don't make a -ls


[ -n $DISPLAY ] && {


	[ -f /etc/profile.d/color_ls.sh ] && source /etc/profile.d/color_ls.sh


	 export XAUTHORITY=$HOME/.Xauthority


}





# Read first /etc/inputrc if the variable is not defined, and after the /etc/inputrc 


# include the ~/.inputrc


[ -z $INPUTRC ] && export INPUTRC=/etc/inputrc





# Source global definitions


if [ -f /etc/bashrc ]; then


	. /etc/bashrc


fi
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İmleç buradayken “Ctrl-D” basılıyor
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eski kitaptan alınacak
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Tipik bir .bashrc dosyası
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